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1. Jedna z najbardziej interesujacych koncepcji twoérczej pracy w rozwigzywaniu
praktycznych zadan w zyciu codziennym i szkolnictwie jest metoda synektyczna,
opracowana w swej klasycznej postaci przez Williama ].J. Gordona i zaprezentowa-
na w rozprawie Synectics. The Development of Creative Capacity (1961). Pojecie sy-
nektyki wywodzi sie z jezyka greckiego - stowo syn znaczy ‘razem’, za$ ectics ‘rézne
elementy’. Sam proces synektyczny mozna okresli¢ stowem synekticos, co znaczy
‘trzymajacy razem’, ‘obejmujacy’. Oznacza to taczenie réznych elementéw, na ze-
wnatrz niemajacych z soba nic wspoélnego, ale posiadajacych jakas$ jedna wspdlng
ceche. Zaproponowany przez autora termin synektyka obejmuje szeroko ,pojeta teo-
rie i metodyke pracy twdrczej, ktéra opiera sie na taczeniu istniejacych juz wczes-
niej, odrebnych komponentéw”. Najwieksza przeszkoda w stosowaniu tej metody
jest to, Ze bardzo trudno jest odszuka¢ wtasciwe elementy, poniewaz stanowig one
istote problemu i dopiero moga zosta¢ wyznaczone. Zdaniem Gordona najwieksza
zaleta synektyki jest wykorzystanie mys$lenia metaforycznego i myslenia przez ana-
logie do zrozumienia problemu oraz opracowania jego skutecznego rozwigzania
(0zdzynski 2006). Myslenie przez analogie nalezy rozumie¢ jako dziatanie poznaw-
cze, polegajace na poszukiwaniu podobieistwa miedzy elementami zadania oraz
analogicznymi przedmiotami i zjawiskami wystepujacymi w rzeczywisto$ci (Biela
1981: 13). Wnioskowanie przez analogie przebiega od szczegétu do szczeg6tu. Tre-
$cig tego myslenia jest zawsze orzekanie o jakiej$ pojedynczej, szczegdtowej cesze,
zdarzeniu lub stanie rzeczy w danej sytuacji albo tez wystepowaniu danej cechy,
zdarzenia lub stanu rzeczy w nowej sytuacji. Metoda synektyczna polega gtéwnie
na organizowaniu rozwigzywania probleméw twoérczych przez kilkuosobowe gru-
py, zawierajace w swoim sktadzie réznorodne osobowosci. Z obserwacji procesu
synektycznego wynika, zZe daje on podstawe do rozwijania i wyszukiwania nowych
rozwiazan, ich wartos$ciowania i oceny.

Glowna zasada stosowang podczas konstruowania synektyki byto odrzucenie
utartych regut i niepodwazalnych prawd. Jako kolejng regute przyjeto tworzenie
w dziataniu grupowym. Okazuje sie, Ze w toku pracy przy uzyciu metody synektycz-
nej grupa oséb $rednio uzdolnionych moze osiagnaé wyniki, ktére sg niemozliwe do
uzyskania indywidualnie. Wedtug Williama ].J. Gordona (1961; 1970; 1974) i jego



[100] Danuta J. Czelakowska

nastepcy George’a M. Prince’a (1970) praca w zr6znicowanej grupie, z przewaga
specjalistdw i 0sdb kierujacych, uzyskuje lepszy rezultat dzieki wtasciwemu wyko-
rzystaniu szczegotowej wiedzy cztonkéw zespotu. Cato$¢ procesu synektycznego
mozna okresli¢ jako twoércze rozwigzywanie probleméw - od ich analizy i propo-
zycji przypuszczalnych rozwigzan az do rozwijania i tworzenia nowych idei i pomy-
stow. Proces ten dziata gléwnie przez zajecia typu: zgadywanie, zZyczenia, ,wyciecz-
ki umystowe”, stosowanie odlegtych i luzno powigzanych analogii, improwizowanie
oderwanych i niezwigzanych z tematem skojarzen oraz swobodne mys$lenie pozor-
nie mato wigzace sie z aktualnym problemem. Czesto odkryte zwiazki, ktére wydaja
sie bardzo odlegte, sygnalizuja nowe, atrakcyjne $ciezki myslowe. Na ogoét zajecia
odbywajace sie w luznej atmosferze, bez narzucania porzadku i dyscypliny, okazy-
waty sie bardziej efektywne niz te ukierunkowane, kiedy lider grupy wprowadzat
dyscypline i tad. Przypuszczalnie dziato sie tak ze wzgledu na mozliwo$¢ zwiekszo-
nej kreatywnosci myslowej jej cztonkéw w atmosferze bezstresowej aktywnosci,
dalekiej od usztywniajacego tadu.

Podstawe synektyki stanowi zatoZenie, ktore mozna strescic¢ nastepujaco: twor-
czo$¢ polega na 1aczeniu elementdw pozornie odlegtych i niemajacych z soba nic
wspolnego. Nowe spostrzezenia, pojecia i struktury tworzg inne, uzyteczne catosci,
ktore sg szczegdlnie wazne w stymulowaniu umystu do swobodnych, twérczych
skojarzen. Tworcy tej metody uwazaja jednak, ze nie istnieje oddzielna forma my-
$lenia twdrczego podczas wymyslania nowych idei, lecz jest to normalny proces
uczenia sie ze szczeg6lnym akcentem na kojarzenie i faczenie zrozumiatego z nie-
zrozumiatym; wigzanie uzytecznych sktadnikéw problemu z analogicznymi, abs-
trakcyjnymi. Zachodzacy proces myslowy polega na zestawieniu nowego ze znanym
i zrozumiatym, aby osiggna¢ nowy efekt, pomyst - nieznany tylko odkrywecy lub ca-
temu swiatu.

2. Synektyka jako metoda kieruje sie okreSlonymi sposobami postepowania.
W toku zgtebiania nowego problemu nalezy dazy¢ do jego oswojenia, czyli do osia-
gniecia takiego stanu, w ktérym pojawi sie on w innym niz dotad $wietle, wyda sie
znany, prosty, posiadajacy zupetnie oczywiste cechy. Zamienianie znanego, zwy-
czajnego na dziwne stanowi zazwyczaj pierwsza faze w zadaniach z dobrze znanymi
problemami, wymagajacymi przezwyciezenia sztywno$ci myslenia i takiego prze-
formutowania, ktére powoduje spojrzenie na nie z innego punktu widzenia. W sy-
tuacjach dobrze znanych najtrudniejsze jest dostrzezenie problemu i pytan, a takze
stworzenie dystansu do zastanej sytuacji problemowej. Sesja synektyczna przebie-
ga wedtug pewnych, okre§lonych etapéw. Pierwszym jest sformutowanie zadania
i przyjecie tego, co w zadaniu jest oczywiste. Jesli problem jest nowy, najpierw do-
chodzi do przeksztatcenia ,niezwyktego w zwyczajne”, znane. Nastepnym krokiem
staje sie okre$lenie zadania, a w ostatniej, koficowej fazie przeksztatcenie dobrze
znanego problemu w co$ nieznanego i ostatecznie uzyskanie nowego rozwigzania.
W pierwszym stadium zadanie bywa okreslone poprzez dyskusje lidera z uczest-
nikami, natomiast w kolejnym osoby kierujace oraz uczestnicy proponuja nasuwaja-
ce sie, przygotowane rozwigzania, ktére jednak na ogét nie wnosza niczego nowego
do problemu. Umozliwiaja one pozbycie sie pomystéw pospolitych. Nastepna faza
utatwia cztonkom grupy zrozumienie zadania, ktére zostaje poddane analizie wyja-
$niajacej wszystkie watpliwos$ci. Celem ostatniego stadium dziatania jest uzyskanie
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nowego rozwigzania przez przeksztalcenie ,zwyczajnego w niezwykte”. Do tego ko-
nieczne jest pozbycie sie schematéw i rutynowych dziatan - dokonuje sie to przez
kolejne modyfikacje z zastosowaniem czterech okreslonych schematéw umystowych,
nazywanych analogiami. Sg to:

2.1. Analogia personalna - obejmuje identyfikacje z problemem lub jego ele-
mentami. Poprzez utozsamianie sie z zadaniem mozna lepiej zrozumiec¢ jego istote
i wyprébowac¢ wygenerowane pomysty rozwigzan. Ten rodzaj analogii jest wysoko
cenionym mechanizmem synektycznym, zwtaszcza w edukacji (Necka 1984; Necka
1987; Goralski 1989; Magierska 1977). Istota tego procesu jest zaangazowanie
emocjonalne 0séb rozwigzujacych okreslony problem, podczas ktorego wystepuja
wieksze mozliwos$ci dostrzegania rzeczy z innej perspektywy, w nowy, szczegdlny
sposéb, poprzez wtasne odczucia. W swoim mechanizmie analogia personalna jest
bardzo podobna do dramy (Way 1990; Pankowska 1997). W prowadzonych przez
autorke badaniach czesto wykorzystywano ten rodzaj analogii w czasie pracy nad
opowiadaniem i opisem na podstawie obserwacji osob, rzeczy, zwierzat, przedmio-
tow oraz tekstu literackiego, swobodnej wypowiedzi, dialogu itp.

2.2. Analogia prosta - to poszukiwanie podobienstw bezposrednich, opartych
na skojarzeniach zmystowych. Polega ona na znalezieniu w otoczeniu odpowied-
niego obiektu, rozwigzania lub konstrukcji funkcjonujacych badz opartych na zasa-
dach, ktére mozna przenies¢ do rozwigzywanego zadania. Tworzenie tego rodzaju
analogii wigze sie ze Swiadoma praca umystowg, percepcja i wyobrazeniami.

2.3. Analogia symboliczna - dziata na zasadzie podobienstw abstrakcyjnych,
opartych na metaforach, symbolu oraz skojarzeniach nadajacych sie szczegdlnie
do syntezy problemu. Tego typu analogia pozwala na operowanie syntetycznym
symbolem ztoZzonego problemu lub zjawiska. Zastepczy symbol opisywanych zja-
wisk jest ogniwem wigzacym rzeczywisto$¢ z poszukiwanym modelem rozwig-
zania. Analogia symboliczna, jako metoda heurystyczna, wyraza to, co znane, i to,
co niewiadome. Zawiera ona elementy czytelne, jak réwniez nieokreslone i wielo-
znaczne. Postuguja sie nig bardzo czesto poeci, cho¢, jak wiadomo, rezultaty dziatan
poetyckich sg bardzo niesciste. Prawie zawsze posiadaja jednak walory poznawcze
i estetyczne.

2.4. Analogia fantastyczna - czyli poszukiwanie podobienstw poprzez wyko-
rzystanie inspirujacej roli fantazji, marzen i zyczen. Czesto bywa ona okreslana jako
zyczeniowa, poniewaz dzieki niej mozna taczy¢ z sobg sprzeczne zjawiska, uzysku-
jac tym samym nietypowe rozwigzania. Do sytuacji takiej dochodzi poprzez zburze-
nie konwencjonalnych zasad oraz form typowych dla danego przedmiotu. W czasie
tworzenia tej analogii wykorzystuje sie takie procesy psychiczne jak marzenia sen-
ne, fantazjowanie oraz sytuacje basniowe. W tym czasie stabnie kontrola logiczna
i racjonalna umystu, a woéwczas przestaja mie¢ znaczenie prawa natury.

Gordon uwaza, ze szczegolnie efektywne i wskazane jest rozpoczynanie pracy
nad ,,wyobcowaniem” problemu od poszukiwan analogii fantastycznej. Aby stwo-
rzy¢ szanse rozwigzania podjetego zadania, konieczne jest przebicie sie przez gaszcz
utartych skojarzen. W nastepnej fazie zadania propozycje rozwigzan sa blizsze wta-
Sciwego ujecia problemu.

3. W metodzie synektycznej jezyk ma ogromne znaczenie, ale szczeg6lna i twércza
role przypisuje sie metaforze generatywnej (Magierska 1977). Jej uzycie stanowi
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rozszerzenie pola znaczeniowego danego przedmiotu i taczy z sobg elementy niepo-

réwnywalne dotychczas, pobudzajgc w umysle nieoczekiwane asocjacje. W zakresie

¢wiczen metaforycznego myslenia zaleca sie stosowanie nastepujacych zasad:

- nie mozna obawiac sie $miesznosci;

- nie powinno sie ttumi¢ pomystéw, ktére wydaja sie niewtasciwe;

- nie wolno krytykowac pojawiajacych sie koncepcji;

- nalezy ukierunkowywac¢ mys$lenie w strone wskazywang przez intuicyjne wyczu-
wanie przyjemnosci;

- powinno sie by¢ tolerancyjnym i chetnie wspo6tpracujacym z grupa.

Zajecia synektyczne majg te wielkg zalete, Ze atmosfera wytwarzania nowych
pomystéw i idei odbywa sie w sposéb nieskrepowany poprzez akceptacje absolut-
nie wszystkich propozycji, nawet fantastycznych czy $miesznych. Twoércy metody
synektycznej zalecaja stosowanie réznorodnych propozycji, niekoniecznie zwigza-
nych z tematem, w klimacie zabawy. Proces ten powinien sie odbywac przy wyko-
rzystaniu odpowiednich czynnosci, nazywanych zadaniami pomocniczymi. Naleza
do nich:

- bawienie sie znaczeniami stéw i definicji, na przyktad wyszukiwanie poje¢ bar-
dziej ogolnych lub szczegotowych w stosunku do rozwazanych;

- zabawa w ,zawieszanie”, czyli negacja dziatania podstawowych praw naukowych,
poje¢ czy pewnikéw (np. grawitacji, akcji i reakcji); dopuszcza sie wéwczas -
w wyobrazni i w czasie dyskus;ji - takie sytuacje jak na przyktad rower jadacy bez
cztowieka.

W trakcie poszukiwan tworczych czesto pojawia sie przyjemne uczucie - sy-
gnat natrafienia na wtasciwy trop, cho¢ brak jest jeszcze na to racjonalnych dowo-
dow. Jest to rodzaj intuicyjnej antycypacji trafnosci pomystu, ktory jest szczegdlnie
cenny w procesie selekcjonowania wielu kombinacji, zaré6wno nowych, jak i starych
elementéw. Zdaniem Gordona (1970) w rozwigzywaniu problemu wazna jest takze
faza ,,oswajania dziwnosci”, zwtaszcza w zadaniach zupeinie nowych. W tym czasie
poszukuje sie takiej analogii, ktéra pozwolitaby zrozumie¢ zadanie. Najtrudniejsze
jest w tym samo dostrzezenie problemu i dotyczacych go pytan oraz poszukiwanie
dziwnego i niezrozumiatego w tym, co wydaje sie nam dobrze znane.

Metodzie synektyki zarzuca sie mato precyzyjng terminologie, pomijanie in-
dywidualnej dziatalno$ci os6b w ramach zespotu, a takze brak poparcia zatozen
i twierdzen danymi liczbowymi. Jako zalete nalezy uznac zaproponowang przez
autoréw mozliwos¢ wspierania oraz stymulacji umystowych mozliwosci uczniéw,
ktdre utatwiajg rozwiazywanie probleméw i pobudzajg ich do dalszej pracy.

4, Strategie synektyczne w edukacji

Przebieg ¢wiczen synektycznych, oparty na doswiadczeniach z sesji prowadzo-
nych przez E. Necke i K. Broctawika, dzieli sie na trzy wyréznione przez G. Prince’a
(1970) etapy: wstepny, zasadniczy (,wycieczka umystowa”) oraz koricowy. Ponizej
prezentujemy procedure synektyczng wraz ze zmodyfikowang wersjg, opracowang
przez George’a M. Prince’a i Timothy’ego Weavera (Kwiecinski [red.] 1992):

4.1. Przedstawienie i analiza problemu:

- zaprezentowanie gotowych rozwigzan, mato oryginalnych i powierzchownych,
aby uwolni¢ sie od nich przed poszukiwaniem wtasciwych pomystéw;
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- okre$lenie zadania w sposdb zrozumiaty dla wszystkich;
- otwarte podejscie do tresci niedorzecznych i irracjonalnych, myslenie w katego-
riach zyczen oraz idealnego rozwigzania; zastosowanie analogii fantastyczne;j.

4.2. Wycieczka umystowa jako pozorne oddalenie sie od problemu do chwili,
az wytworzony materiat metaforyczny bedzie wystarczajacy do wykorzystania go
w rozwigzaniu wlasciwym. Autorzy Synektyki nazwali jg strategig pozyskiwania no-
wych idei, gdy zrelaksowany umyst taczy odlegte od siebie elementy, nie weryfiku-
jacich realnosci i wykonalnosci. Pozorne oddalenie sie od problemu i brak zwigzku
z nim wyzwala w umysle niezwykte skojarzenia z jakim$ innym tematem i poszuki-
wanie powigzan miedzy nimi. W etapie drugim wystepuje formutowanie problemu,
angazujgce myslenie metaforyczne i emocje (kazdy uczestnik wyjasnia zrozumienie
zadania). Kolejng faza jest zasada ,zamykania drzwi”, czyli zupelne oderwanie sie
od zadania i przechodzenie od jednego mechanizmu operacyjnego do innego, bez
specjalnych regut. Jej celem jest stworzenie najbardziej nos$nej, inspirujacej analo-
gii, ktora skieruje myslenie grupy we witasciwym kierunku niekonwencjonalnych
rozwigzan. Podczas powtdrzen zadania z inng analogiag wazne jest uzyskanie jak
najbogatszego materiatu, koniecznego do rozwigzan w koncowym etapie. Ponizej
prezentujemy przyktad wycieczki umystowej przedstawiony przez autorow.

Problemem do rozwigzania przez zespo6t byto znalezienie sposobu pracy z alko-
holikami, aby mogli zrozumie¢ swoj natég i wspotpracowac w jego pokonywaniu. Po
odtozeniu problemu na bok, skupiono sie na filizance kawy. Po jej wypiciu zauwa-
zono na dnie kilka plam i umyst tatwo skojarzyt je z poplamionymi pieluszkami. To
stato sie podstawg trafnej analogii - problemu utrzymania czystosci. W ten sposéb
wytonito sie sedno sprawy. Aby utrzymac ciato i odziez dziecka w czystosci, nale-
zy je (podobnie jak alkoholika) umieszcza¢ w odpowiednim czasie we wtasciwym
miejscu. Rozwigzaniem analogicznym jest wniosek, aby alkoholicy mogli sie znalez¢
we wilasciwym czasie w zyczliwym i wspomagajacym otoczeniu, w ktérym mogliby
sie przyznawac do swoich potrzeb wtedy, gdy majg potrzebe picia (Prince, Weaver
1992: 90).

4.3. Etap koncowy wiaze sie ze znalezieniem rozwigzania zadania gtéwnego.
W tej czesci sesji stosowane sa na og6t dwie metody. Jedna z nich to sposdb ja-
strzebia, w ktérym zaangazowany ekspert (niemajacy prawa gtosu) powinien ,wy-
chwytywac” najbardziej no$ne metafory, potrzebne do rozwigzania zadania. Druga
jest metoda wymuszonego dopasowania, kiedy lider prosi kazdego z uczestnikdw
o probe zastosowania wybranego fragmentu analogii do Zzré6dtowego zadania. Jesli
uczestnik nie moze tego uczyni¢, wéwczas prosi sie go, aby wymyslit jakikolwiek
sposoéb, ktory mdgtby utatwi¢ rozwigzanie.

Na ogdt w zajeciach szkolnych stosuje sie jedng z dwdch strategii: pierwsza po-
zwala na prowadzenie lekcji, ktorych celem jest tworzenie nowych rozwiqzan, dru-
ga za$ umozliwia uczniom zrozumienie nowych probleméw. Ponizej prezentujemy,
z niewielkimi modyfikacjami, przyktad sposobu pracy metoda synektyczng w zakre-
sie tworzenia nowych rozwigzan (Limont 1994: 67).

Strategie synektyczne mogg by¢ stosowane na lekcjach réznych przedmiotéw
i najlepiej opanowywac je w sposéb praktyczny. Lekcje prowadzone zgodnie z po-
wyzszymi zasadami wdrazaja uczniéw do skojarzen metaforycznych i myslenia
przez analogie. Metoda synektyczna zblizona jest w znacznym stopniu do wysoko
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cenionej przez specjalistdw metody problemowej przez analizowanie sytuacji i pré-

be zrozumienia zaleznos$ci miedzy poszczeg6lnymi etapami opracowywanego lub

rozwigzywanego zadania (por. Necka 1994). Zwiekszenie oryginalnosci twdrczych

skojarzen dostrzega sie na ogét po wielokrotnych ¢wiczeniach uczniéw. Uogdlniajac,

mozna stwierdzi¢, ze najwazniejsze w synektyce sg zasady:

- zespotowosci pracy tworczej;

- kojarzenia réznych, pozornie niemajgcych nic wspélnego, elementéw;

- odrzucania utartych regut;

- oswajania dziwnosci i udziwniania tego, co wydaje sie znane i proste;

- dopuszczania do gtosu emocji i uczu¢ przyjemnosci, ktére mogg by¢ znakiem, ze
jesteSmy na dobrej drodze;

- poszukiwania analogii.

Tab. 1. Strategia stosowana w poszukiwaniu nowych rozwigzan (Limont 1994)

Faza Operacje i analogie Czynnosci nauczyciela i ucznia
| | Opis sytuacji problemowej | Uczniowie opisuja, w jaki sposdb rozumiejg zadanie.
lub zadaniowej

Il | Analogia prosta Poszukiwanie analogii bezposrednich, wigzacych sie z dang sytuacja;
wybranie jednej i doktadna jej analiza.

Il | Analogia personalna Uczniowie wczuwajg sie w sytuacje lub zjawisko wybrane jako trafna
analogia w fazie Il.

IV | Potaczenie przeciwnosci Wykorzystanie przez ucznidw opisdw z fazy Il i lll, tworzenie metafor
typu potaczenie odmiennosci i wybranie jednej do dalszej pracy.

V | Analogia prosta Uczniowie opieraja sie na metaforze z fazy IV i wymyslajg analogie
proste.

VI | Ponowne badanie sytuacji | Powrdt do zadania wyjsciowego; proba rozwigzania problemu w nowy
sposob, w oparciu o wczesniejsze doswiadczenie.

Lekcje prowadzone przez zatozycieli metoda synektyczng potwierdzity wzrost
oryginalno$ci i barwnos$ci wypowiedzi. Timothy Weaver i George M. Prince sadza, ze
o kreatywnym mysleniu mozna sie wiele nauczy¢, patrzac na uczace sie mate dzieci.
Kiedy trzyletnie dziecko widzi po raz pierwszy konia, poréwnuje go do znanego mu
juz psa i méwi do ojca: ,Popatrz tato, jaki wielki pies!”. Ojciec na og6t nie docenia
u dziecka trafnego skojarzenia tego, co jest mu znane (psa), z nieznanym (koniem),
i zamiast pochwali¢ je za sprawne poréwnanie, stwierdza tylko: ,To jest kon, a nie
pies”. W ten spos6b uznaje wspaniate, tworcze myslenie dziecka za btad. Nie inte-
resuje go dostrzezone podobienstwo, wspdlne podstawy lub inne analogiczne spo-
strzeZenia. Rodzice lub opiekunowie przewaznie nie doceniajg i nie potrafig rozwi-
ja¢ tworczych skojarzen dzieci, a przez ich lekcewazenie blokujg bardziej odwazne,
cho¢ niedoskonate pomysty. Tego typu doswiadczenia powodujg, ze w przysztosci
uczniowie nie umiejg i nie prébuja stawia¢ nowych hipotez, obawiajac sie krytyki
i oSmieszenia.

W praktyce szkolnej wielu nauczycieli nie§wiadomie ogranicza aktywnos¢ sko-
jarzeniowa wychowankéw, stosujac wiele konserwatywnych zasad. Oto niektére
z nich:

- zachowanie niezmiennych kryteriéw tego, co stanowi wtasciwe myslenie,
- naleganie na dostownos¢,
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- przedwczesne eliminowanie skojarzen,

- dokonywanie zbyt szybkiej samokontroli,

- nieuznawanie wtasnych i cudzych btedéw,

- wynajdywanie brakéw wtasnych pomystéw (Weaver, Prince 1992: 90-93).
Zdaniem Williama Gordona analogia i metaforyka stosowane w nauczaniu je-

zyka ojczystego zwiekszaja efektywno$¢ i atrakcyjno$¢ wyrazanych tresci. Analiza

przedstawionej tu techniki, literatury na ten temat oraz przemyslenia wtasne autor-

ki wptynety na zainteresowanie sie mozliwoscig wykorzystania elementéw metody

synektycznej (szczegdlnie w tworzeniu analogii personalnej, prostej, fantastycznej

i metafor) w celu stymulowania kreatywnosci jezykowej dzieci w wieku wczesno-

szkolnym (Ozdzynski 1995).
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The Synectic Method and Creative Activity of Students

Abstract

The synectic method developed in its classic form by William ].J. Gordon and presented in the
treatise Synectics. The Development of Creative Capacity (New York 1961) covers the broadly
understood theory and methodology of creative work, which is based on combining pre-
-existing, separate components (Greek syn ‘together’ + ectics ‘various elements’). The biggest
advantage of synectics is the use of metaphorical thinking and the game of associations, by
analogy to understanding the problem and developing an effective solution in the form of
cognitive activities involving the search of similarities between elements of a sentence and
the analogous objects and phenomena occurring in reality, which gives the basis to develop
and search for new solutions, their valuation and assessment.



