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Wstep

Wspotczesny $wiat stawia przed szkotami nie lada wyzwania. Wszechobecna cy-
fryzacja i nowoczesne technologie niejako wymuszaja ich wykorzystanie w czasie
lekcji. To dzieki nim nauczyciele mogg tatwiej dotrze¢ do swoich uczniéw, przeka-
za¢ wiedze w przystepny i atrakcyjny sposéb, uwzgledniajac indywidualne potrzeby
imozliwosci dzieci. Podajace metody nauczania nie sg juz wystarczajace, aby uzyskac
sukces edukacyjny. W szkole na dobre zagoscili ,cyfrowi tubylcy” (digital natives),
czyli mtodzi ludzie, ktory biegle postuguja sie nowoczesnymi technologiami i wyko-
rzystuja je w zyciu codziennym (Banach, 2010; Mastalski, 2010). Nie wystarczy juz
samo nadazanie za uczniami. Nauczyciele powinni by¢ krok przed nimi, tak aby po-
trafili ich zacheci¢, zaciekawi¢ i zmotywowac do nauki. Problemem staje sie sam je-
zyk, ktérym postuguje sie mtodziez pokolenia Y. Komunikujg sie oni miedzy sobg za
pomoca krotkich wiadomosci tekstowych, a nawet samych emotikonéw, przedsta-
wiajacych ich emocje lub stosunek do czego$. Coraz wieksze trudno$ci przynosi im
zrozumienie literatury pieknej i tekstu drukowanego. Sporadycznie zdarza sie, aby
odpowiedzi na nurtujace ich pytania szukali w ksigzkach lub encyklopedii. Szybko
1acza sie z internetem i tam poszukuja niezbednych informacji. Cyfrowa mtodziez
jest always on - czyli ciagle podtaczona do sieci. Ciezko wyobrazi¢ im sobie Zycie bez
dostepu do internetu, iPoda czy smartfona (Bandota, 2010; Kocurek, 2010).

Wiedza przekazywana na lekcjach przestata by¢ wartoscig statg. Predko ule-
ga ona dezaktualizacji z powodu szybkiego tempa rozwoju techniki. Nowoczesna
szkota powinna wiec uczy¢ sposobéw uczenia sie, tzn. know-how, wykorzystywania
wiedzy w praktyce, a takze przygotowac do nauki przez cate zycie. Takie zatozenia
sg zgodne z Zaleceniami Parlamentu Europejskiego i Rady Unii Europejskiej z 2006
roku w sprawie kompetencji kluczowych. Szkota musi potaczy¢ przekazywanie pod-
staw wiedzy z r6znych dziedzin z nowoczesnoscia. Nie moze sta¢ sie swego rodzaju
,skansenem” z zakazem uzywania telefonéw, tabletéw i innych urzadzen multime-
dialnych na rzecz kredy i tablicy.

Wykorzystanie na lekcjach nowoczesnych metod pozwala na poszerzanie wie-
dzy i umiejetnosci oraz rozwijanie zainteresowan uczniéw. Majg oni mozliwos$¢
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obserwacji budowy wnetrza ludzkiego ciata, wyjasnienia proceséw, ktére zachodza
w czasie oddychania czy trawienia, moga przenies$¢ sie do wirtualnego laborato-
rium, pozna¢ budowe wewnetrzng bakterii, roslin, zwierzat i grzybow, przeprowa-
dzi¢ symulacje operacji, zrobi¢ badanie rentgenowskie, aby np. zobaczy¢ ztamana
kos¢ konczyny. Platformy edukacyjne pozwalajg tworzy¢ modele, filmy, krzyzowki,
wykonac ¢wiczenia utrwalajace i porzadkujace wiedze. Sg to metody oparte na dzia-
taniu praktycznym, ktére prowadza do samodzielnego, efektywnego i trwatego zdo-
bywania wiedzy. Ponadto nauka z komputerem pobudza i rozwija zainteresowania,
wzmacnia motywacje do nauki oraz pozytywny stosunek do nauczycieli i szkoty. Dla
mtodziezy jest to niezwykle atrakcyjna forma zajec.

Metody nauczania z wykorzystaniem komputera

Kazdy nauczyciel zna i stosuje w codziennej pracy wiele réznorodnych me-
tod nauczania. Jednym z najbardziej znanych podziatéw jest klasyfikacja dokona-
na przez Czestawa Kupisiewicza. Wyréznil on nastepujace metody (Kupisiewicz,
2000):

— oparte na stowie, np. wyktad, opowiadanie, opis, dyskusja, pogadanka, praca

z ksiagzka,

— oparte na obserwacji i pomiarze: obserwacja posrednia i bezposrednia, pokaz,
pomiar,

— oparte na praktycznej dziatalno$ci: eksperymenty, zajecia praktyczne,

— aktywizujace: burzamézgoéw oraz metody sytuacyjna, inscenizacji, problemowa.

Skinner opracowat metode nauczania programowanego, do ktérej czesto wy-
korzystuje sie komputer. Polega ona na przedstawieniu danej porcji materiatu, a na-
stepnie jej sprawdzeniu. Uczen nie moze przej$¢ do nowych tresci, jezeli poprawnie
nie odpowiedziat na zadane pytania (Okon, 2003). Metoda ta miata zaréwno zwo-
lennikow, jak i przeciwnikow. Jej zaletg byta natychmiastowa informacja zwrotna na
temat poprawnos$ci wykonania zadania. Wada natomiast mozliwo$¢ bezmyslnego
zaznaczania odpowiedzi z podanych opcji, brak dtuzszego zastanowienia sie i przy-
swojenia wiedzy.

Wraz z rozwojem technologii i upowszechnieniem dostepu do internetu po-
wstaly nowe metody nauczania, do ktérych nalezy e-learning. Polega on na uczeniu
sie na odlegtos¢, bez potrzeby obecnosci w klasie. Uczniowie moga zdobywac wie-
dze, przebywajac w dowolnym miejscu i czasie. Do form e-learningu naleza m.in.:
wyktady internetowe, wideokonferencje, przesytanie tresci np. przez skrzynke
e-mailowa, dyskusje na forach czy przez komunikatory (Hyla, 2007). Coraz czesciej
uczniowie szkét ponadgimnazjalnych za pomocg e-learningu wykonuja réznorodne
zadania metoda projektu. Przez sie¢ otrzymuja instrukcje, filmy demonstracyjne,
kontaktuja sie z nauczycielem, a wyniki ich pracy w okreslonym czasie prezento-
wane sa w czasie lekcji. Zdarza sie rowniez, ze nauczyciele modyfikujg e-learning
i stosujg go w klasie. Uczniowie, pracujac samodzielnie za pomoca komputera, za-
poznaja sie z podanymi tresciami i instrukcjami, a nastepnie wykonuja polecone za-
dania (Lorens, 2011). W trakcie pracy e-learningowej wykorzystywany jest szereg
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tradycyjnych metod, np. metaplan z wykorzystaniem programéw komputerowych,
burza mézgéw, gry dydaktyczne, pomiary, o$ czasu, obserwacje posrednie itd.

Multimedia w szkole

Programy komputerowe i platformy edukacyjne prezentuja wiedze za pomoca
taczenia tekstu, dzwieku, grafiki, a takze animacji i filméw. W ten sposdb uatrakcyj-
niaja i urozmaicajg przekazywane informacje, jednocze$nie sprawiajac, ze zacheca-
jacy staje sie sam proces uczenia sie. Ponadto wzrasta aktywno$¢ uczniéw w czasie
lekcji.

Na zajeciach czesto sa stosowane prezentacje multimedialne. Pozwalajg one
uczniom i nauczycielom na przygotowanie slajdéw zawierajacych tekst, fotografie,
podktad muzyczny czy sekwencje animowane. Ich zaletg jest rowniez mozliwos$¢
dynamicznego przedstawiania statycznych tresci ksztatcenia (Kicinska, 2000;
Lenik, 2011).

Niewatpliwie ogromne mozliwosci daje wykorzystanie internetu. Obecnie
powstaje mndstwo platform edukacyjnych oraz narzedzi online pozwalajacych
tworzy¢ ¢wiczenia, gry, quizy, testy, opowiadania, utrwala¢ zasady ortografii, cwi-
czy¢ pamie¢, a nawet tworzy¢ cate scenariusze lekcji. Mozna tu wymieni¢ platro-
fmy takie jak: Wordwall, Learningapps, Clasflow, Ortografia 2.0, Wierszownik,
SuperMemo, Quizlet, Padlet, AnswerGarden, Utamkowiec, Przyroda Swiata 2.5,
Skeleton, Chemix (Ostrowska i Sterna, 2015). W sieci znajdziemy réwniez narze-
dzia pomagajace w zdyscyplinowaniu klasy. Ciekawym przyktadem moze by¢ stro-
na ClassroomScreen, na ktoérej przez wybér ikony mozna sprawdzi¢ poziom hatasu
w czasie zajec, za pomoca znaku graficznego wskazac forme pracy, np. czy bedzie to
praca w ciszy, szeptem z kolega, czy moze dyskusja lub praca w grupach.

Wykorzystanie komputera w procesie dydaktycznym umozliwia podniesienie
jakosci realizacji ogélnych celéw nauczania. Nie mozna jednak pomija¢ prawidto-
wych zasad prowadzenia lekcji ani zadnych jej ogniw. Multimedia majg jedynie
wspierac proces uczenia sie i motywacje uczniow.

Rola komputera jako $rodka dydaktycznego

W procesie nauczania i uczenia sie komputer peini ponizej przedstawione

funkcje:
— poznawczo-twércza - bogate Zrédto wiedzy umozliwiajace rozwigzywanie za-
dan problemowych,
— aktywizujaco-motywacyjna - wzbudza aktywnos¢ i rozwija zainteresowania
uczniow,

— (¢wiczeniowa - daje mozliwo$¢ rozwigzywania réznorodnych zadan, pozwala
usystematyzowac i utrwali¢ zdobyte informacje, a takze doskonali¢ umiejetno-
$ci, faczy teorie z praktyka,

— kontrolna - podczas pracy uczniowie na biezaco lub po skonczonej pracy
otrzymuja informacje o poprawnos$ci rozwigzywanych zadan. Nowoczesne
platformy edukacyjne umozliwiajg przeprowadzenie testow dydaktycznych,
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sprawdzanie postepéw pracy, generujg opracowane wyniki, ktére sg zapisy-
wane i przechowywane,

— wychowawcza - stwarza mozliwo$¢ oddzialywania na osobowos$¢ dzieci
i mtodziezy,

— terapeutyczna - pozwala na tagodzenie lub catkowitg eliminacje zaburzen roz-
wojowych, np. w czasie zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych (Hassa, 1998).

Cele komputerowego wspomagania nauczania

Do gtéwnych zatozen nauczania z wykorzystaniem nowoczesnych urzadzen
multimedialnych nalezy wzrost efektywnos$ci i trwato$ci zdobywania wiedzy,
rozwijanie twoérczego myslenia oraz swobodne wykorzystanie jego mozliwosci
w przysztosci. Wyrdzniono nastepujace cele wspomagania procesu nauczania przez
komputer: cele ostateczne, posrednie i zadaniowe (Juszczyk i Gruba, 1996).

Do celéw ostatecznych nalezg:

— ksztaltowanie sprawnosci postugiwania sie komputerem na co dzien;

— przygotowanie do:

— samodzielnego zdobywania i poszerzania wiedzy,

— rozwigzywania problemoéw;

— zwiekszenie motywacji i checi do zdobywania wiedzy;

— ksztattowanie cyberkultury.

— Do celéw posrednich naleza m.in.:

— tworzenie zadan tak, aby mozliwe byto ich rozwigzanie za pomoca komputera;

— samodzielne zdobywanie wiedzy i umiejetnosci zastosowania technologii
komputerowe;j.

— Do celéw zadaniowych naleza m.in.:

— sprawno$¢ w postugiwaniu sie myszka, klawiaturg i innymi urzadzeniami
zewnetrznymi;

— umiejetnos$¢ tworzenia i wyszukiwania informacji w zbiorach danych;

— znajomo$¢ podstawowych terminéw informatycznych;

— wyboér wiasciwych narzedzi i programéw do rozwigzywania réznorodnych
problemoéw;

— wyszukiwanie przydatnych wiadomosci i ocena ich wartosci programowych;

— ksztattowanie samodzielno$ci w obstudze nowych programoéw.

Przedstawiony podziat celéw podlega systematycznym zmianom wraz z roz-
wojem technologicznym oraz potrzebami ksztatcenia (Juszczyk i Gruba, 1996).

Badania efektywnosci nauczania biologii z wykorzystaniem komputera

W celu sprawdzenia efektywno$ci nauczania biologii z wykorzystania kompu-
tera i platform edukacyjnych przeprowadzono badania na grupie 39 uczniéw klas
VII jednej z krakowskich szkét podstawowych. Zrealizowano je w styczniu, lutym
i marcu 2018 roku.

Badania polegaty na przeprowadzeniu lekcji biologii dotyczacych tego samego
tematu w dwdch klasach, ale za pomoca réznych sposobéw nauczania. Nowoczesng
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forme pracy z wykorzystaniem komputera poréwnano z bardziej tradycyjng, w kto-
rej dominowaty metody podajace. Zajecia z wykorzystaniem komputera i platform
edukacyjnych prowadzono naprzemiennie - raz w klasie VII A, a raz w VII B, aby
wyniki badan byty jak najbardziej obiektywne i wiarygodne. W ten sposéb starano
sie wyeliminowac btad wynikajacy z réznic w mozliwo$ciach edukacyjnych miedzy
uczniami dwdch klas.

Do badan wybrano pie¢ lekcji na nastepujace tematy:

— Budowa i rola uktadu pokarmowego.
— Budowa i funkcje krwi.

— Budowa i dziatanie serca.

— Krwiobiegi.

— Budowa i rola uktadu oddechowego.

Po kazdej lekcji, zaréwno w klasie, w ktérej pracowano przy uzyciu nowocze-
snych multimedidw, jak i w klasie, w ktorej wykorzystywano gtéwnie metody trady-
cyjne, uczniowie samodzielnie rozwigzywali zadania zamieszczone w testach. Miato
to na celu sprawdzenie ich wiedzy i zdobytych umiejetnosci. Na podstawie niniej-
szych testow opracowano wyniki badan dotyczacych efektywnos$ci nauczania z wy-
korzystaniem komputera. Podczas badan zwr6cono réwniez uwage na pozytywny
wptyw niniejszych metod na zaangazowanie i motywacje uczniéw do nauki, che¢
stawiania pytan i szukania na nie odpowiedzi, a takze na rozwijanie i poszerzanie
ich zainteresowan oraz przyjecie postawy badacza i odkrywcy.

W trakcie zaje¢ obserwowano zaangazowanie uczniow w proces dydaktyczny
i ich aktywno$¢. Sprawdzano, czy dziataniom towarzyszyty odczucia i emocje oraz
che¢ do nauki. Po zakoniczonym cyklu lekcji z wykorzystaniem komputera nauczy-
ciel przeprowadzit rozmowe autoewaluacyjng, podczas ktoérej najwazniejszymi py-
taniami byty:

— Czy uwazasz, ze dzieki wykorzystaniu komputera na lekcji chetniej uczytbys
sie biologii?

— Ktére ¢wiczenie multimedialne byto dla Ciebie najciekawsze?

— W jaki spos6b programy komputerowe pomogty Ci w zrozumieniu zagadnien

z biologii?

— Czy w czasie pracy z komputerem miate§ mozliwos¢ realizacji wtasnych
pomystow?

— Czy w przypadku popelnienia btedu miate$§ mozliwo$¢ samodzielnego korygo-
wania go?

— Czy mozliwosci, jakie dajg programy komputerowe, zainspirowaty Cie do po-
szerzania wiedzy z zakresu budowy ciata cztowieka?

— Czy nauka za pomocg komputera zachecita Cie do samodzielnej nauki biologii?

— Ktére zagadnienia chciatbys samodzielnie przedstawi¢ na lekcji, uzywajac plat-
form edukacyjnych?

Propozycja lekcji biologii z wykorzystaniem komputera

Ponizej przestawiono jeden z konspektow lekcji biologii z wykorzystaniem moz-
liwosci, jakie stwarzaja komputer i internet. Zadania przygotowano po wnikliwym
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przeanalizowaniu tres$ci i wymagan zawartych w nowej podstawie programowej
nauczania dla klasy VII szkoty podstawowej. Maja poszerza¢ wiadomosci uczniéw,
doskonali¢ umiejetno$¢ taczenia teorii z praktyka, zaciekawi¢ i zainspirowac¢ mto-
dziez do pogtebiania wiedzy z zakresu anatomii cztowieka, a takze ksztattowac ich
postawy oraz zachowania wobec wtasnego ciata i zdrowia.

Temat: Budowa i funkcje krwi.

Tres$ci zawarte w podstawie programowej: 111 5.2, I11 5.3., 11 5.4.

Cel ogolny: Poznanie budowy i roli krwi w organizmie cztowieka.

Cele szczegoblowe:

Uczen:
— podaje nazwy i charakteryzuje sktadniki morfotyczne krwi,
— wymienia grupy krwi,
— omawia funkcje krwi,
— wyjas$nia mechanizm krzepniecia krwi,
— wskazuje uniwersalnego dawce i biorce,
— omawia zasady transfuzji krwi,
— potrafi rozpoznac¢ elementy morfotyczne krwi na podstawie obserwacji
mikroskopowej,
— potrafi postugiwac sie narzedziem Formularze Google,
— ksztattuje umiejetnosé logicznego myslenia,
— potrafi korzystac z sieci internetowej w celu wyszukania tresci biologicznych.
Srodki dydaktyczne: strony internetowe: https://docs.google.com/forms/,
https://edpuzzle.com, www.epodreczniki.pl, program kalkulacyjny Microsoft
Office Excel,

https://human.biodigital.com, https://learningapps.org.

Metody pracy: metoda programowana z uzyciem komputera, obserwacja po-
$rednia, pogadanka, ¢wiczenia przedmiotowe, praca z tekstem, film edukacyjny.

Faza wstepna

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wymienili znane im grupy krwi.

2. Uczniowie wypetniajg ankiete serwisu Google (ryc. 1), za pomoca ktérego do-
wiaduja sie, ktéra grupa krwi dominuje w ich klasie.

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby odszukali w internecie informacje, ile litrow
krwi posiada dorosty cztowiek.

Faza realizacyjna

1. Uczniowie poznaja sktad i funkcje krwi za pomoca strony internetowej
edpuzzle.com. Ich zadaniem jest uwazne wystuchanie informacji zawartych
w filmie (ryc. 2). W trakcie emisji jest on dziewieciokrotnie zatrzymywany.
Wyswietlajg sie pytania, na ktore nalezy poprawie odpowiedzie¢, aby mozna
byto kontynuowac ogladanie.

2. Uczniowie obserwuja wnetrze naczyn Kkrwiono$nych na krétkiej animacji
(ryc. 3) zamieszczonej na stronie internetowej https://human.biodigital.com.

3. W internecie odszukuja zdjecia sktadnikow krwi widoczne pod mikroskopem.
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4. Poznaja funkcje krwi za pomoca strony internetowej http://www.epodreczni-
ki.pl/. Ogladaja film pokazujacy proces jej krzepniecia (ryc. 4).
5. Uczniowie wykonujg ponizsze zadanie w programie Microsoft Office Excel.
Zadanie: Stworz wykres stupkowy przedstawiajacy czesto$¢ wystepowania
poszczeg6lnych grup krwi w Polsce, wiedzac Ze grupe A posiada 38% osdb, gru-
pe 0 36% oséb, grupe B 18%, a AB tylko 8%. Rozpocznij od grupy wystepujacej
najczesciej.

C (0| 8 Bespincema | brspdoes pooghe com o d e/ LFAIEOL S T 2 TQviewh a |

Grupy krwi

Jaka jest twoja grupa kew(?
O Are

O Am

[N 1.0

(e R 1

O aimhe

O anmh

O oRw

O v

Ryc. 1. Ankieta dla ucznidw dotyczaca grup krwi

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie https://docs.google.com/forms.

Ummme :

Ryc. 2. Klatka filmu edukacyjnego z zaznaczonymi pytaniami dla ucznidéw

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie https://edpuzzle.com.
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trombocyty

zasklepianie rany

Ryc. 3. Animacja przedstawiajgca wnetrze naczyn krwionosnych

Zrédto: https://human.biodigital.com.

R B —— R

« CcO. S ———
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Ryc. 4. Klatka filmu edukacyjnego przedstawiajaca krzepniecie krwi

Zrédto: https://www.epodreczniki.pl.

Faza podsumowujaca

1. Uczniowie wykonujg test, kKtory ma na celu sprawdzenie wiadomosci i umiejet-
nosci zdobytych w czasie lekgji.
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Test po lekcji: Budowa i funkcje krwi
Zadanie 1. Uzupetnij schemat

krew
/ ~
skiadniki morfotyczne

A 7/ 1 N\
| sole mineralne ]7 q : —

Zadanie 2. Wykonaj polecenia
a) Rozpoznaj i podpisz elementy krwi.

S
i

Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie https://brainly.pl

b) Uzupetnij zdania nazwami krwinek z punktu a
Odpowiadaja za proces krzepniecia KrWi.......cccccoveoeiiiinineine e reessseess
Odpowiadaja za zjawiska odpornos$ciowe i obronne organizmu..........c.ccoceuerene.
Przenosza tlen ..
Uczestnicza w Zwalczanlu bakterll

Zadanie 3. Uzupetnij tabele odpow1edn1m1 grupami krw1

Grupa krwi Moze dac krew osobom z grupg krwi: Moze by¢ biorca krwi od 0sdb z grupg krwi:

A
B
AB

Zadanie 4. Podkre$l zdania, ktére zawierajg informacje o funkcjach krwi

a) Dostarcza tlen i substancje odzywcze do komorek ciata.

b) Bierze udziat w utrzymywaniu statej temperatury ciata.

¢) Odpowiada za procesy odpornosciowe i obronne organizmu.

d) Odbiera informacje z zewnatrz.

e) Transportuje m.in. hormony.
Zadanie 5. Uzupetnij zdania tak, aby zawieraty poprawne informacje.

Erytrocyty zawieraja czerwony barwnik ...........iiinnnn , ktéry ma zdol-
no$¢ nietrwatego taczenia sie z .....ccccecvvciiiiicn Dzieki temu odbywa sie wymiana
GAZOWA W ..ovviriiiir s i tkankach.
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Zadanie 6. Ponizszy wykres przedstawia czesto$¢ wystepowania réznych grup
krwi w Polsce. Odczytaj informacje, ktdra z grup krwi jest najbardziej potrzebna
w stacjach krwiodawstwa.

ludnosé 2 dang grupq kewd [%]
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Odpowiedz

Wyniki badan efektywnosci nauczania metodami z wykorzystania komputera
oraz ich wptywu na motywacje uczniow do nauki

W celu sprawdzenia efektywnosSci nauczania metodami z wykorzystaniem
komputera przeanalizowano wyniki wykonanych testéw. Zadania byty rozwiazy-
wane po zrealizowaniu temacie przez uczniéw dwaéch klas.

Ponizej przedstawiono szczegétowe wyniki badan testu przeprowadzonego po
lekcji, ktorej konspekt zostat zamieszczony wyzej.

Lekcja w wykorzystaniem mozliwo$ci komputera i internetu - klasa VII A.

Lekcja z duzym udziatem metod podajacych - klasa VII B.

Srednia liczba punktéw, ktéra zdobyli tacznie uczniowie klasy VII A, wyno-
sita 23, a uczniowie klasy VII B zdobyli 16 punktéw. Maksymalna liczba punktow
mozliwych do zdobycia wynosita 25. Uczniowie klasy VII A uzyskali wyzsze Srednie
wyniki z poszczegdlnych zadan (ryc. 5). Najwieksza réznica w liczbie otrzymanych
punktéow wystepuje w zadaniu 2, 3 i 5. Byly to ¢wiczenia wymagajgce zrozumie-
nia tresci z zakresu funkcji poszczegdlnych elementéw krwi. Najmniejsza réznica
w liczbie uzyskanych punktéw uwidocznita sie w zadaniu 6, w ktérym uczniowie
musieli odczyta¢ dane z wykresu stupkowego.

Analiza wynikéw otrzymanych po cyklu pieciu lekcji potwierdzita, ze zajecia
z wykorzystaniem komputera i internetu pozytywnie wptynety na efektywnos¢
nauczania. Mtodziez, ktéra zdobywata wiedze za pomocg nowoczesnych multime-
diéw, uzyskiwata w testach wyzszg liczbe punktéw za poszczegdlne zadania. Lepiej
radzita sobie z wykorzystaniem zdobytej wiedzy w praktyce. Ponadto dziataniom
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towarzyszyly odczucia i emocje, a kazdy miat mozliwo$¢ realizacji wtasnych pomy-
stow oraz popelniania i korygowania btedow.

8.0 4
7.0 7
6,0
5.0
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3,0
2,0
LO ¢
0.0 +

1.9
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08 o 0 08

1 2 3 4 5 6
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Ryc. 5. Srednia liczba punktéw uzyskanych w poszczegdlnych zadaniach zamieszczonych w tescie nr I
przez uczniow klasy VII Ai VII B

Whioski

Badania potwierdzity, Ze lekcje z wykorzystaniem komputera i internetu sprzy-
jaja wszechstronnemu zdobywaniu wiedzy, szybszemu i trwalszemu zapamietywa-
niu informacji oraz lepszemu zrozumieniu materiatu. Uczniowie lepiej radzili sobie
z wykorzystaniem wiedzy w praktyce. Dodatkowo zajecia z uzyciem platform edu-
kacyjnych i technologii informacyjno-komunikacyjnej wptywaja na atrakcyjnos¢
biologii jako przedmiotu szkolnego, jednoczes$nie zachecajac do nauki, rozwijajac
zainteresowania, wyobraznie i pasje mtodych ludzi. Uczniowie wyrazili che¢ pomo-
cy w przygotowaniu i przeprowadzeniu fragmentow lekcji.

Niewatpliwg zaletg przemawiajacg za wprowadzeniem technologii informacyj-
no-komunikacyjnych do procesu nauczania na lekcjach biologii jest mozliwos¢ ob-
serwowania budowy wewnetrznych struktur organizmoéw, wystepujacych w nich
przemian oraz funkcjonowania mikroorganizmoéw. Nie wszystko bowiem mozna
poznac za pomocg obserwacji bezposredniej czy eksperymentu. Zdarza sie, ze prze-
prowadzenie doswiadczenia jest niemozliwe, a nawet niebezpieczne dla zdrowia
uczniow. W takich przypadkach wykorzystanie mozliwosci, jakie daja komputer
i internet, pozwala na osiggniecie celéw edukacyjnych i przyspiesza ten proces.

Nalezy jednak pamieta¢, ze zajecia z wykorzystaniem nowoczesnych metod na-
uczania, w tym komputera, powinny zawiera¢ wszystkie elementy lekcji. Uczniowie
musza mie¢ na uwadze, Ze po zakonczonej pracy nauczyciel zweryfikuje ich wiedze
z omawianego zakresu. Swiadomo$¢ ta ma oddziatywaé na dyscypline i skupienie
podczas zajet. Efektem pracy uczniéw moze by¢ nie tylko rozwigzane zadanie, ale
réwniez stworzenie notatki, mapy mysli, przeprowadzenie doswiadczenia, stwo-
rzenie dokumentacji fotograficznej, zielnika, albumu, prezentacji, filmu, a nawet
opowiadania.

Platformy edukacyjne, np. kahoot.com, learningapps.org, squla.pl czy word-

v

wall.net dajg mozliwo$¢ $§ledzenia wynikéw kazdego ucznia. Po zrealizowaniu zadan
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nauczyciel otrzymuje informacje zwrotng o postepach pracy, ewentualnych pomyt-
kach i btedach, ktére zostaly popelnione. Coraz wiecej nauczycieli wybiera ¢wicze-
nia, krzyzowki czy quizy online jako forme sprawdzenia wiedzy, na podstawie ktorej
dokonuje sie p6zniejszej oceny.

Dzieki wykorzystaniu nowoczesnych metod nauczania dzieci chetniej angazuja
sie w lekcje, stawiaja pytania, poszukuja odpowiedzi, analizuja, wyciagaja wnioski.
Nauczyciel moze stwarza¢ warunki do samodzielnego dochodzenia do wiedzy, przy-
jecia postawy odkrywcy i eksperymentatora.
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Streszczenie

Szkota XXI wieku powinna podazac za ciggle zmieniajgcym sie $wiatem, tak aby stata sie ona
bardziej atrakcyjna oraz zaspokajata potrzeby edukacyjne i rozwojowe uczniéw. Nauczyciele,
chcac sprosta¢ tym wymaganiom, coraz czesciej korzystaja z mozliwosci, jakie daje nowocze-
sna technologia i wszechobecny dostep do internetu.

W pierwszej czesci artykutu przedstawiono metody nauczania zwigzane z wykorzystaniem
komputera oraz role komputera jako srodka dydaktycznego. Nastepnie przedstawiono bada-
nia nad wptywem wykorzystania komputera i mozliwosci, jakie daje internet, na efektywnos$¢
procesu uczenia sie, trwato$¢ zapamietywania wiedzy oraz lepsze rozumienie omawianych
tresci na lekcjach biologii przeprowadzonych wsréd uczniéw klas VII szkoty podstawowej.
Rozpatrywano, czy taka forma zajec jest atrakcyjna dla uczniéw, w jakim stopniu wptywa
na ich motywacje do nauki, che¢ samodzielnego pogtebiania wiedzy oraz rozwijania pasji
i zainteresowan. Badania polegaty na przeprowadzeniu cyklu lekcji z wykorzystaniem réz-
norodnych programoéw komputerowych i platform edukacyjnych. Uczniowie zdobywali wie-
dze przez wykonywanie réznorodnych ¢wiczen, zadan, symulacji czy quizéw w internecie.
Po kazdej lekcji rozwigzywali krétki test. Ich wyniki poréwnano z rozwigzaniami uczniow,
ktdérzy zdobywali wiedze w tradycyjny sposdb, za pomoca metod podajacych.

Stowa kluczowe: technologia informacyjna, metody nauczania, program komputerowy,
platforma edukacyjna

Abstract

Contemporary world is full of challenges faced by schools. Omnipresent digitisation, modern
technologies somehow force their use during school lessons. It’'s use of technologies that
helps teachers to reach out to their students/pupils, to pass their knowledge in an accessible
and attractive manner, taking into consideration individual needs and abilities of pupils.
Providing teaching methods are no longer sufficient in order to achieve an education success.
Nowadays teachers often reach for resources provided by internet. This dissertation presents
a project of a biology class which is given on computers. Pupils are getting knowledge by use
of various education platforms and exercises, 3D models, videos as well as laboratories and
even operation theatres contained in them.

They performed tasks which target is to apply a theoretical knowledge in practice, to
preserve it and to systemise it. Furthermore, the relationship between knowledge obtained
in the classroom and everyday life is shown. Moreover, this survey shows the effectiveness of
modern teaching methods. Results, presented as graphs, are analysed and then interpreted.
They are thoroughly discussed and compared to outcomes of surveys conducted by other
authors.

Finally, attention is also paid to a positive influence of mentioned techniques on an
involvement and a motivation of students in order to learn, pose questions and to seek for
their answers, as well as to develop and to extend their interests by taking a pose of explorer
and a discoverer.

Keywords: information technology, teaching methods, computer program, educational
platform





