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Streszczenie

Artykul porusza kwestie zwigzane z obecnoscia nowoczesnych technologii
w procesie ksztalcenia oraz ich wlasciwym uzytkowaniem, odwolujac sie do
Strategii Rozwoju Edukacji na lata 2007-2013 opracowanej przez Minister-
stwo Edukacji Narodowej i Sportu. Omawia role wspoélczesnego nauczyciela
i jego miejsce w procesie dydaktycznym, oraz prezentuje interaktywne narze-
dzia wykorzystywane w edukacji, opisujac metode tzw. WebQuestéw, a takze
mechanizm Web 2.0. Zwraca uwage na tworzace si¢ pokolenie ,,Y”, jego ko-
munikacje i autorytety. Przytoczono w nim raport z badan ,, Dzieci aktywne
online” opracowany przez firme Gemius SA i Fundacje Dzieci Niczyje. Na
koniec podjeta zostaje refleksja na temat kultury, cziowieka i jego tozsamosci,
zmieniajgcych si¢ pod wplywem technologii.

Stowa kluczowe
nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne, proces ksztalcenia,
rola nauczyciela, dzieci online, interaktywne narzedzia edukacji

Technological man — pedagogical reflections

Abstract

This paper is aimed to consider some issues concerning the range and quality
of application of modern technologies in education, according to the Edu-
cation Development Strategy 2007-2013, prepared and introduced by the
Ministry of National Education and Sport. The author discusses the role of the
contemporary teacher in the teaching process, and reviews interactive tools
used in education, including the WebQuest method and the Web 2.0 mecha-
nism. Attention is drawn to the emerging “Y” generation, its authorities and
the way it communicates. The research report “Kids Online” by Gemius SA
and the Foundation “Dzieci Niczyje” (Nobody’s Children) is referred to and
quoted. The discussion is completed with reflections concerning culture, man,
and identity, affected by the modern IT solutions.
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Wspbtczesny $wiat trudno sobie wyobrazi¢ bez obecnosci nowocze-
snych technologii, umozliwiajacych globalne wspdtistnienie ludzko-
Sci, i to nie tylko w celach komunikacyjnych czy informacyjnych,
ale coraz czesciej rowniez bytowych. Komputery, Internet oraz tele-
fonia komérkowa staly sie nieodlacznym elementem codziennosci.
Brak chocby jednego z nich doslownie sparalizowaltby funkcjono-
wanie w $wiecie prawie kazdego cztowieka. Odkad Polska w 1991
roku nawigzalta pierwsze polaczenie w protokole IP z Uniwersytetem
w Kopenhadze, cyberprzestrzen stala sie miejscem nie tylko przesy-
tania danych i komunikacji, ale przede wszystkim zrédlem wiedzy
oraz sposobem na spedzanie wolnego czasu. Nie pozostaje to réwniez
bez wplywu na edukacje, gdzie wykorzystywane sg projektory multi-
medialne, platformy e-learningowe czy tablice interaktywne. Opinie
na temat mozliwych korzysci oraz konsekwencji z tego plynacych sa
podzielone.

Na jednym z polskich portali edukacyjnych znajduje sie nastepuja-
ce stwierdzenie: ,,Nie ma skutecznej edukacji bez nowych technologii.
Tradycyjne formy nauczania nie sg akceptowane przez uczniéw, zas
konsekwencje trzymania sie ich przez nauczycieli wida¢ po wynikach
egzaminéw, z roku na rok coraz slabszych”!. W dalszej czesci podane
zostaly potrzeby do wypetlnienia zadania: wyposazenie kadry pedago-
gicznej w $wiadomo$é konieczno$ci korzystania z nowych technologii
w procesie dydaktycznym (co okreslane jest jako tzw. pedagogika cy-
frowa) oraz opracowanie interaktywnych programéw nauczania, kom-
patybilnych z dostepnymi w placéwce urzadzeniami multimedialnymi.
Prawdg jest, ze w polskich szkofach brakuje programéw uwzglednia-
jacych zmiany zachodzace w dziedzinie rozwigzan IT. W Strategii Roz-
woju Edukacji na lata 2007-2013 opracowanej przez Ministerstwo
Edukacji Narodowej i Sportu czytamy:

Transformacja (ustrojowa, ekonomiczna, spoleczna, cywilizacyjna) doko-
nywatla si¢ obok systemu edukacji i wewnatrz tego systemu, obejmowata
zaréwno uczacych sig, jak i nauczajgcych. Nie doszlo jednak do wytwo-
rzenia rozwigzan systemowych dostosowanych do nowej rzeczywistosci.

' http://edustacja.pl/pl/e__learning/nowe_technologie_w_edukacji [dostep 20.10.
2011].
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Szkola w obszarze o$wiaty nie nadazala za transformacjg, mimo ze zna-
czenie edukacji stawalo sie coraz bardziej istotne?.

Jednym z gléwnych kierunkéw strategii edukaciji jest zatem reago-
wanie na ,zmiany zwigzane z rozwojem nauki, nowoczesnych tech-
nologii i globalizacjg”3. Potrzeba powaznej spolecznej debaty, ktéra
umozliwilaby poszukiwanie wspdlnych rozwigzan oraz data podstawy
do praktycznych dzialan w systemie ksztalcenia, poniewaz ,,obecna
szkola wyposaza uczniéw w wiedze i umiejetnosci przydatne do funk-
cjonowania w §wiecie, ktdry zanika i ktérego nie bedzie juz, gdy dzi-
siejsi uczniowie stang sie pracownikami”?. Z drugiej strony zdarza sie,
ze nowoczesne technologie wykorzystywane sg w niewlasciwy sposéb,
wyrzadzajac krzywde moralng i psychiczna, czego byliSmy $wiadkami,
kiedy media nagtasniaty sprawy dotyczace kompromitujacych filméw
i zdje¢ tworzonych za pomoca telefonéw komérkowych, czesto na te-
renach szkél, i umieszczanych pdzniej w Sieci. Korzystanie z techno-
logii bez kontroli rodzicéw, a przede wszystkim bez odpowiedniego
przygotowania, w jakim$ stopniu wplywa na poszerzenie wiedzy, ale
moze tej obnizaé sprawnos¢ intelektualng, a co gorsza nie pozwala na
petny rozwéj emocjonalny. Zdobyte informacje sg czesto odbierane
bezkrytycznie i przekazywane dalej, bez refleksji i obrébki, na zasa-
dzie copy-paste. Réwniez coraz wiecej kontaktéw spotecznych nawig-
zuje sie w sztucznym Srodowisku cyberprzestrzeni, pozwalajagcym na
ukrycie prawdy o sobie oraz swych uczué. Powoduje to zamykanie
sie na relacje w rzeczywistosci, a spedzanie wigkszej ilosci czasu on-
-line, co moze skutkowaé nieumiejetnoscia budowania dojrzatych wie-
zi i podejmowania trudnoéci z nimi zwiazanych, ktére tatwo mozna
omingé w wirtualnym $wiecie odpowiednig emotikong albo szybka
zmiang osoby, z ktdrg sie rozmawia. ,Izolacja i unikanie kontaktéw
spolecznych ma charakter dwuczionowy - z jednej strony znalazly sie
tu osoby, ktére wiekszos¢ kontaktéw przeniosty do Sieci, minimalizu-
jac fizyczne interakcje, z drugiej sg to osoby spedzajace w Internecie

2 Strategia Rozwoju Edukacji na lata 2007-2013, Ministerstwo Edukacji Narodowej
i Sportu, http://bip.men.gov.pl/men_bip/akty_projekty/edukacja_na_obszarach_
wiejskich_041206.pdf [dostep 20.10.2011].

3 Tamze.

4 J. Morbitzer, Szkola w pulapce Internetu, [w:] Czlowiek — media - edukacja, red.
J. Morbitzer, Krakéw 2010, s. 185.
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tak duzo czasu, ze wplywa on destruktywnie na ich kontakty z rodzi-
na, przyjaciéimi, znajomymi”°.

Jezeli jednym z gléwnych zadan szkoly jest przygotowanie do do-
rostego zycia, to nie sposéb pomingé tutaj nowoczesnych technologii,
ktére stajg sie niezbedne w zyciu, wplywajac na jego ksztalt i postawe
wobec rzeczywisto$ci, a takze wobec drugiego czlowieka. Wykorzysty-
wanie narzedzi multimedialnych, wyszukiwanie informacji, tworzenie
materialéw cyfrowych staje sie podstawowa umiejetnoscia.

Wspblczesny nauczyciel zmienia sie z osoby posiadajacej wiedze
w osobe, ktéra pomaga te wiedze zdobywaé za pomoca multimedialnej
technologii, wyposazajac uczniéw w odpowiednie umiejetnosci, kry-
tyczng postawe oraz wspomagajac ich w procesie samoksztatcenia®.
Inspirujgc i pobudzajac do refleksji oraz modelujac odpowiednie na-
stawienie do §wiata wirtualnego, edukator-przewodnik sam powinien
braé czynny udzial w edukacji ustawicznej, czyli uczyé sie przez cale
zycie (lifelong learning). Jednak w przygotowaniu kadry nauczyciel-
skiej istniejg braki w zakresie nie tylko wiedzy, ale takze doswiadcze-
nia pracy z wykorzystaniem technologii w edukacji. Proces dydaktycz-
ny powinien podaza¢ w kierunku wykorzystywania metody opartej na
tworzeniu projektéw, tak indywidualnych jak i grupowych. Wigkszy
nacisk powinno sie polozy¢ na praktyke, poniewaz wiedza teoretyczna
jest mozliwa do uzyskania dzieki Sieci internetowej i programom mul-
timedialnym, blogom i portalom tematycznym, a coraz czgsciej réw-
niez dzieki telefonom komdérkowym, ktére mozna wyposazy¢ w odpo-
wiednie aplikacje edukacyjne. Zdarza sie, ze uczen posiada wigkszy
dostep do faktéw z danej dziedziny niz nauczyciel. Dlatego ,to nie
technologia uczyni nasze szkoly ciekawszym miejscem, do ktérego
uczniowie bedg chetnie przychodzi¢, ale nauczyciele opierajacy model
dydaktyki na potencjale pokolenia ery informacji. To nowa dydaktyka
pozwoli uczynié szkote miejscem przezywania intelektualnej przygo-
dy””. Dorasta pokolenie Y, ktére nie pamieta §wiata bez Internetu®.
Mlodziez lepiej na ogdt porusza si¢ po Sieci i korzysta z nowoczes-

5 P. Majchrzak, N. Oginska-Bulik, Uzaleznienie od Internetu, £6dz 2010, s. 29.
¢ J. Morbitzer, dz. cyt., s. 186.

7 W. Kolodziejczyk, Pokolenie Y, Liceum i Technikum. Uczyé latwiej, Warszawa
2010, s. 3.

8 Tamze.
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nych technologii niz wiekszo$¢ nauczycieli, jednak postuguje sie przy
tym ograniczonym kodem jezykowym, powierzchownym i skrétowym,
przez co nie jest w stanie rozwigza¢ wielu konfliktéw obecnych w zy-
ciu i szuka kompensacji w $wiecie wirtualnym. Jezyk cyfrowy, pe-
ten znakéw i symboli, staje sie niezrozumialy dla dorostych, tracg
oni swojg pozycje mentoréw, natomiast nowymi autorytetami zostajg
blogerzy i osoby poznane w Sieci. Mlodzi ludzie z jednej strony pra-
gng korzystaé ze swojej niczym ,nieograniczonej” wolnosci, z drugiej
ukrywajg w Sieci swojg niepewnos¢ i zagubienie wynikajace z braku
jasnych i zrozumialych zasad zycia i poczucia jego celowosci®. Jedy-
nie nabywanie dojrzalych umiejetnosci zwigzanych z wykorzystaniem
nowoczesnych technik informacyjno-komunikacyjnych i odpowiednie
stosowanie ich w nauczaniu i wychowaniu jest w stanie zmienié te

sytuacje.

Interaktywne narzedzia

Firma Apple stworzyla na potrzeby edukacji specjalng wersje kom-
puteréw Macintosh o nazwie iMac. ,Komputer Mac jest studiem na-
gran. Jest montazysta. Narzedziem do komunikacji. Narzedziem do
wideokonferencji. Platformg obliczeniowg. Stownikiem. Profesjonal-
nym grafikiem. Producentem podcastéw”°. Ten przyklad pokazuje,
ze najwazniejsze dla przysztego nauczania bedzie korzystanie z opro-
gramowania gwarantujacego szybki i fatwy dostep do wielu progra-
moéw, dzieki ktérym bedzie mozna tworzy¢ materiaty wideo, pliki mu-
zyczne, zdjecia, interaktywne prezentacje, grafike oraz strony WWW,
wyrazajac siebie, realizujac swoje pasje i zainteresowania, a przy tym
wszechstronnie sie rozwijajac.

Rewolucyjne zastosowanie nowoczesnych technologii bedzie moz-
liwe dzieki wykorzystaniu w tym celu tablic interaktywnych. Za po-
mocg rzutnika i komputera wyswietlany zostaje obraz, dzigki czemu
tablica dziala jak ekran komputerowy, na ktérym mozna dokonywaé

9 A. Chrzanowska, Jak odnajdywac drogowskazy w spoleczeristwie informacyjnym?
O znaczeniu osobistych standardow wartosciowania, [w:] Czlowiek - media — edu-
kacja, dz. cyt., s. 70.

1 http://www.apple.com/imac/ [dostep 20.10.2011].
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operacji, uzywajgc do tego reki albo specjalnego diugopisu. Dzieki
temu prowadzacy zajecia nie musi siedzie¢ przed komputerem, ale
w aktywny i zintegrowany sposéb zarzadzaé przekazywang wiedza.

Kolejnym ciekawym pomystem sa WebQuesty. Jest to ,innowacyj-
na metoda uczenia sie, polegajgca na rozwigzywaniu przez uczniéw
zadah problemowych, w ktérych czes¢ lub caloéé¢ informacji pochodzi
z réznych zrédet internetowych, ktére moga by¢ uzupetniane o wideo-
konferencje”!!. Stwarza to doskonale warunki do konstruktywnego
wykorzystania czasu ucznia, oddzialujagc na niego polisensorycznie
oraz interaktywnie, dajagc mozliwo$¢ wspdlpracy z innymi, operacji
na sprawdzonych informacjach, a takze wytworzenia materiatu, ktéry
zostaje poddany obiektywnej ocenie. WebQuesty moga by¢ wykorzy-
stywane takze do nauczania indywidualnego, ksztalcenia na odleglosé¢
oraz ksztalcenia przez cale zycie. Zastosowanie w edukacji znajda
réwniez blogi, podcasty i videocasty, jako Zrédlo danych, jak réw-
niez narzedzia przydatne do opracowywania i przetwarzania zdoby-
tych wiadomosci. Trudnoscig moze okaza¢ sie tutaj brak checi i czasu,
a takze zdolnosci do opracowywania materiatéw cyfrowych przez na-
uczycieli, ktérzy przywykli do starych metod i schematéw.

Nowa ere w dziedzinie wykorzystania Sieci informatycznej zapo-
czatkowalo wprowadzenie mechanizmu ,,Wiki” i tworzenie dzieki
temu stron internetowych nowej generacji okreslanych jako Web 2.0,
gdzie uzytkownicy sami stajg sie wspdtautorami witryn, wymieniajac
si¢ informacjami i komunikujac, tworzac specyficzng spolecznosé'2.
Niesie to jednak ryzyko zwigzane z wartoscig dodawanych przez in-
ternautéw materialéw, ktére nie zawsze sprawdzone, zostajag wyko-
rzystywane w procesie uczenia sie jako pewne Zrédto. Jaron Lanier,
informatyk, twodrca i popularyzator pojecia ,wirtualna rzeczywisto$¢”,
w swojej ksigzce You Are Not a Gadget. A Manifesto prowadzi dyskusje
wokét Web 2.0, nie dostrzegajac w niej nic innowacyjnego, a jedynie
proces nieustannego kopiowania. Co prawda, ludzie zaczeli w ten spo-
séb ze sobg wspéipracowaé, tworzac jednak co$ wtérnego. Podejmuje
takze refleksje metafizyczna dotyczaca technologii w naszym zyciu:

' B. Kowalska, WebQuest jako wynik doskonalenia w zakresie innowacyjnej
dydaktyki, http://scholaris.pl/cms/index.php/news/show_art?id=WebQu-
est&cat_id=257 [dostep 15.09.2010].

2 A. Leniek, http://www.i-slownik.pl/1,1894,web,2,0.html [dostep 15.09. 2010].
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Lanier przekonuje, ze koncepcji osoby nie da si¢ zredukowaé do ciagu
bitéw, czlowiek nie podlega digitalizacji — nigdy nie bedzie mozliwosci od-
tworzenia czlowieka in silico. [...]. calej rzeczywistosci nie da sie zdigitali-
zowaé, informacja jest tylko aspektem materialnego wymiaru $wiata, nie
jest jego substancja. Ciata, podobnie jak ksztalty czasteczek chemicznych,
nie sg jedynie emergentnymi skutkami dzialan informacyjnych, sg nosni-
kami i procesorami informacji. W naturze nie ma podzialu na software
i hardware, materia stanowi nieredukowalng jedno$¢!2.

Wiaze sie z tym ryzyko zagubienia swojej tozsamos$ci poprzez zycie
$wiatem wirtualnym i przenoszeniem go do $wiata realnego. Internet
stwarza mozliwos¢ kreowania na nowo swojego wizerunku. Imiona
zostajg czesto zastgpione pseudonimami, dane osobowe mogg zostaé
sfalszowane, zdjecia iciagniete z Sieci. Powstaje w ten sposéb nowa
osobowo$é, nowy wirtualny czlowiek, drugie ,ja”, zyjace swoim zy-
ciem, ktére staje sie odskocznig od trudnej i szarej rzeczywistosci.
»Internet staje sie bowiem, w coraz wiekszym stopniu $rodowiskiem
stanowiacym nie tylko lustrzane odzwierciedlenie realnie istniejgcego
$wiata, ale jest rowniez miejscem, w ktérym dzieki jego specyfice po-
wstaje nowy wymiar spoteczefistwa”.*

Badania

Opracowany w 2007 roku przez firme Gemius SA i Fundacje Dzie-
ci Niczyje raport pod tytutem ,,Dzieci aktywne online” badatl aktyw-
no$¢ online uzytkownikéw w wieku od 7-14 lat. Prawie co drugi
internauta w tym wieku korzysta z internetu codziennie, a czas spe-
dzony w Sieci wynosi 23h i 43 min w ciggu tygodnia i jest wyzszy od
przecietnego uzytkownika o ponad dwie godziny. Grupg najbardziej
aktywng na portalach internetowych jest mtodziez w wieku 15-24
lata (33,76%). Te dane pokazuja, jak wazne miejsce zajmuje Inter-
net w zyciu oséb podlegajacych edukacji, co powinno mie¢ swoje
odzwierciedlenie w metodach nauczania, aby unikna¢ sytuacji, kiedy

* E. Bendyk, Jaron Lanier “You Are Not a Gadget. A Manifesto”, http://bendyk.blog.
polityka.pl/?p=727 [dostep 20.10.2011].

14 P. Majchrzak, N. Ogifiska-Bulik, dz. cyt., s. 23.
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to szkotla stanie sie miejscem archaicznym i niepotrzebnym w oczach
przysztych pokolen.

Najwiekszym zainteresowaniem wsréd dzieci w wieku 7-14 lat
cieszg sie serwisy z grami online. Aby wyj$¢ naprzeciw tym zaintere-
sowaniom, serwis edugames.pl proponuje gry edukacyjne, ktére ta-
cza zabawe z nauka. Jest to przyktad na wykorzystanie rzeczywistosci
obecnej w zyciu codziennym uczniéw (czyli gry), a nie walka z nimi.
Kolejne miejsce w hierarchii czestotliwosci odwiedzanych stron zaj-
mujg portale spolecznosciowe, ok. 70% uzytkownikéw w wieku od
7-14 lat. Niepokojgce jest to, ze az 40% dzieci w tym przedziale
wiekowym ma kontakt ze stronami erotycznymi. Wynika to praw-
dopodobnie z braku kontroli nad przegladanymi stronami i zaintere-
sowania ze strony opiekundéw, czym zajmuje sie dziecko w wolnych
chwilach. Rozwigzaniem moze by¢ propozycja wspélnego korzystania
z Internetu w celach rozrywkowych i edukacyjnych lub wskazywanie
witryn, ktdre zaciekawig i zainspirujg dziecko do poglebiania swojej
wiedzy i umiejetnosci.

Komunikat prasowy tych samych autoréw z 2008 roku na temat
»Dzieci online w oczach rodzic6w” donosi, ze 16% badanych rodzi-
céw stwierdza, ze ich dziecko w wieku 4 lata i mniej miato swéj pierw-
szy kontakt z Internetem. Wskazuje to na potrzebe przygotowania od-
powiednich programéw multimedialnych dla tej kategorii wiekowe;j,
dzieki czemu przebywanie przez tak mate dzieci przed komputerem
bedzie miato na nie korzystny wplyw, poniewaz zakazywanie takich
praktyk raczej nie przyniesie pozadanych efektéw. Najwieksze nie-
bezpieczenistwo zdaniem rodzicéw stwarza udostepnianie przez dzieci
innym uzytkownikom swoich danych osobowych i numeréw telefonu
oraz umawianie sie na spotkania w rzeczywistosci z osobami pozna-
nymi przez komputer. Konieczne staje si¢ opracowanie odpowiednich
programéw profilaktycznych, dzieki ktérym dzieci i miodziez szkolna
bedg w stanie porusza¢ si¢ w wirtualnym Swiecie w sposéb bezpieczny
i odpowiedzialny. Ciekawym pomystem jest projekt edukacyjny ,,Sie-
ciaki.pl”, ktérego celem jest propagowanie bezpiecznego poruszania
sie dzieci i mlodziezy w Internecie. Portal wykorzystuje do tego atrak-
cyjne programy multimedialne, gry i filmy animowane, teledyski, ra-
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dio i komiksy, tworzgc spoteczno$¢ sieciakéw, ktérej misjg jest dbanie
o bezpieczenistwo w sieci?®.

Réwniez kultura zmienia sie pod wplywem technologii interneto-
wych. Z jednej strony dostep do wielu galerii i wystaw staje sie szybki
i bezptatny, z drugiej strony czlowiek przestaje obcowaé ze sztuka,
tworzac czesto pseudo-kulture, podporzadkowang technice kompute-
rowej'®. Podobnie dzieje sie ze Swiatem przyrody, ktéry czesto prze-
grywa w walce z pieknymi obrazami grafiki komputerowej. Cztowiek
wybiera wygode i spokdj, spedzajac wiele godzin przed ekranem, kté-
ry staje sie oknem na $wiat, réwniez ten najblizszy, woké! niego. Jezeli
stracimy kontakt z harmonig obecng w §wiecie naturalnym, w pew-
nym momencie zabraknie miejsca, do ktérego bedzie mozna wrdcié
z gaszczu tysiecy bodzcéw obecnych w Sieci. Proces mys$lenia zamie-
nia sie w przekazywanie danych, bez ich tworzenia i przetwarzania
w oparciu o otaczajacg nas rzeczywisto$é, a przede wszystkim bez
glebszej refleksji. Jak zauwaza amerykanski psycholog spoteczny Ken-
neth J. Bergen: ,rozumowanie i prawidlowe zapamietywanie to dzi§
produkt uboczny techno-istoty”!”: Media stajg sie jedynym Zrédiem
i wyznacznikiem prawdy o §wiecie i cztowieku. Jaron Lanier stwier-
dza, ze kiedy$ moze sie zdarzy¢, ze pomylimy rzeczywistos¢ z fikeja,
a Internet stanie sie nowg religia. Jego zdaniem anonimowo$¢ w cyber-
przestrzeni sprawia, ze ludzie nie ponosza odpowiedzialnosci za swoje
dzialania, wyzwalajac swoje instynkty i oczekujac natychmiastowej
gratyfikacji'®. Pokolenie wychowane na takich warto$ciach powoli za-
czyna przenosi¢ te mechanizmy do §wiata ludzi. Mlodzi ludzie staja
sie coraz czesciej konformistami, przylaczaja sie do spotecznosci inter-
netowych i foréw, poniewaz majg §wiadomosé, ze od tego zalezy ich
akceptacja przez réwiesnikéw. Wazniejszy jest profil na portalu i jego
ocena przez innych uzytkownikéw, niz kim sie jest w §wiecie real-
nym. ,,U oséb nalogowo korzystajacych z Internetu dochodzi czasem

15 http://www.sieciaki.pl/
B. Gaciarz, Nowe technologie informatyczne: szansa i wyzwanie dla edukacji, win-
ntbg.bg.agh.edu.pl/skrypty/0037/cz6-r55.pdf [dostgp 20.10.2011].

K.]. Bergen, Nasycone Ja. Dylematy tozsamosci w zyciu wspdiczesnym, Warszawa
2009, s. 23.

'8 P. Drzewiecki, Wikipedia jak Biblia, http://presscafe.eu/?p=89#more-89 [do-
step 20.10.2011].
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do tworzenia podwdjnej osobowosci: bardziej atrakcyjnej na uzytek
Sieci i codziennej, nieciekawej, ale rzeczywistej”*°.

Szkota staje sie wiec miejscem walki o czlowieka, ktéry bedzie
w stanie dzieki nowoczesnym technologiom zmieniaé siebie i §wiat
na lepsze, nigdy nie zapominajac o swoich korzeniach, podejmujac
z odwagg zadania codziennosci, aby zrealizowaé misje swojego Zycia,
tego off-line.
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