AGNIESZKA BUcZEK

Aktywizacja ucznia niepelnosprawnego
w procesie nabywania umiejetnos$ci
z zakresu technologii informacyjnej

Znajomos¢ technologii informacyjnej jako jedna z cech
spoleczenistwa informacyjnego

Wprowadzona w Polsce w 1999 roku reforma o$wiaty wynikala nie tyl-
ko z dokonujgcych sie w naszym kraju przemian spoteczno-politycznych
— spowodowana byla takze zmianami cywilizacyjnymi dokonujacymi sie
na calym $wiecie.

Procesy globalizacyjne staly sie mozliwe m.in. dzieki upowszechnia-
niu i wdrazaniu technologii informacyjne;j.

Nieustannie doskonalone nowe technologie informacyjne zapewniaja
nieograniczone wrecz mozliwosci porozumiewania sie ludzi bez ogra-
niczen przestrzennych i czasowych. Zdaniem J. Delorsa (1998, s. 37)
»swobodny, §wiatowy przeptyw obrazéw i stowa [...] przeobrazil zar6wno
stosunki miedzynarodowe, jak i rozumienie $§wiata przez jednostke”.

Otwarto$¢ na nowe technologie oraz umiejetnos¢ wtasciwego korzy-
stania z nich staly sie podstawowymi cechami petnoprawnego i $wiado-
mego czlonka spoteczenstwa informacyjnego. Miejsce jakie w tym spo-
teczenstwie moze zajac¢ osoba niepelnosprawna zalezy nie tylko od moz-
liwosci indywidualnych jednostki, ale takze od dostarczonego jej zasobu
wiadomosci oraz umiejetnosci z zakresu technologii informacyjne;.

Nowoczesny proces ksztalcenia, oparty na multimediach i technologii
informacyjnej, wyposaza uczniow w wiadomos$ci oraz umiejetnosci, kto-
re umozliwig im w przysztosci dobre funkcjonowanie w spoteczenstwie
informacyjnym.

Powszechnie znanym i stosowanym urzgdzeniem do przetwarzania
informacji jest komputer. Dzieki specjalnemu oprogramowaniu operuje
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on réznymi tworzywami: obrazem, tekstem, dZwiekiem i animacjg. Po-
zwala siegna¢ do r6znorodnych, bogatych informacji, poréownywac i prze-
twarzac je, a takze tworzy¢ nowe. Komputer wplywa na sposéb myslenia
czlowieka i postrzegania przez niego rzeczywistosci.

Poznawanie §wiata, udzial w formowaniu go i przetwarzaniu, rozwija-
nie sprawnos$ci i kompetencji, zdolnosci i uzdolnien oraz zainteresowan
to proces, ktory prowadzi cztowieka do wyksztalcenia i odnosi sie do calej
jego osobowosci. Zrédtem zachodzacych w czlowieku zmian, warunkuja-
cych jego rozwdj jest edukacja (Okon 1998).

Ksztalcenie na potrzeby jutra

W kontekscie dokonujacych sie przemian cywilizacyjnych, ktérych
efektem jest postepujacy rozwdj naukowo-techniczny rodzi sie pytanie:
jakie sg powinnosci ksztalcenia dzisiaj na potrzeby jutra?

OdpowiedZ na to pytanie mozna znalez¢ w raporcie dla UNESCO
Miedzynarodowej Komisji ds. Edukacji dla XXI wieku (Delors iin. 1998).
W raporcie tym wymieniono cztery filary edukacji, ktére zdaniem auto-
r6w wyznaczaja jednoczesnie jej kierunki:

— uczy¢ sie, aby wiedzie¢,

— uczy¢ sie, aby dziataé,

— uczy¢ sie, aby zy¢ wspdlnie,

— uczy¢ sie, aby by¢.

Wskazano jednocze$nie dwie powinnosci stojace przed ksztalce-
niem:

— sprosta¢ zadaniu skutecznego przekazu coraz wiekszej ilosci wiedzy
i umiejetnos$ci niezbednych do funkcjonowania w cywilizacji jutra,

— chronié¢ uczgcych sie przed zalewem informacyjnym plynacym z réz-
nych Zrédet, posiadajacym rézng wartos¢ i niekiedy watpliwy poziom
wiarygodno$ci (Laszczyk 2004, s. 58).

Cytowane powyzej powinnosci wydaja sie by¢ sprzeczne ze soba, ale
to tylko pozory. W rzeczywistoSci wskazuja na potrzebe dostarczania
suczacym sie” wiadomosci i umiejetnosci na miare cywilizacji XXI wie-
ku, wszelkimi dostepnymi obecnie metodami i $rodkami, a jednocze$nie
zwracaja uwage na niebezpieczenstwa jakie niesie ze sobg cywilizacja na-
uki i techniki, era komputeréw i Internetu.
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Czlowiek XXI wieku nie moze by¢ obojetny wobec informacji. Jest jed-
nym z elementéw Srodowiska informacji, nazywanego przez J. Kulikow-
skiego (1978) infosfera. Jego zdaniem infosfere stanowi ,,0g6t informacji
dostepnych cztowiekowi poprzez jego $swiadomos$é, ktére potencjalnie
moze on zuzytkowaé przy realizacji swych zyciowych celéw”. Czlowiek
jest organizmem zywym, ktéry jednocze$nie odbiera, przetwarza oraz ge-
neruje informacje.

Tworzenie i wymiana informacji pomiedzy czlowiekiem a jego oto-
czeniem istnieje od zawsze, niezaleznie od dostepnych $rodkéw wyrazu
i przekazu. Jedyng trudno$¢ stanowily do niedawna dwa czynniki: czas
przekazu oraz przestrzen. Dzieki postepowi nauki i techniki pojawily sie
nowe Srodki techniczne, narzedzia, ktére sluza tworzeniu, wymianie oraz
udostepnianiu informacji, pokonujac bariery czasu i przestrzeni. Korzy-
stanie z nowych narzedzi (zwlaszcza komputeréw) stuzacych komuni-
kowaniu sie ludzi stanowi jedng z zasad warunkujacych optymalizacje
procesu ksztalcenia.

Potrzebe budowania i rozwijania nowoczesnego, na miare XXI wieku
spoleczenstwa dostrzegly rzady wielu panstw, m.in. Wioch (Dei 2000)
i Stowenii (2004).

Sejm Rzeczypospolitej Polskiej uwazajac, iz obowigzujacy system
prawny i polityka Rzadu nie stwarzaly dostatecznych warunkéw, by
w pelni wykorzysta¢ mozliwosci rozwoju spoteczenstwa informacyjnego,
podjat uchwate (14 lipca 2000 r.) w ktérej wezwal do przedstawienia
w trybie pilnym (do wrzesnia 2000 r.) zalozen strategii rozwoju spote-
czenstwa informacyjnego w Polsce. Wéréd 10 zagadnien zalecanych do
uwzglednienia przez Rzad znalazly sie wskazania dotyczace planu rozwo-
ju edukacji informatycznej dzieci i mtodziezy oraz zasad powszechnego
dostepu i wykorzystania Internetu.

Jezeli zatem chcemy moéwié¢ o nauczaniu-uczeniu sie (ksztalceniu)
na miare cywilizacji XXI wieku musimy moéwié o roli technologii infor-
macyjnej w pracy szkoly.

Przeprowadzona w 1999 roku reforma o$wiatowa wyprzedzita apel
Sejmu RP o strategie rozwoju spoleczenstwa informacyjnego i wprowa-
dzita do szkét nowy przedmiot — informatyke. Juz na II etapie edukacji
(szkola podstawowa) uczniowie mieli poznaé¢ podstawowe zasady postu-
giwania sie komputerem i technologig informacyjng. Zadaniem gimna-
zjum (I1I etap edukacji) byto utrwalenie oraz poszerzenie przez uczniow
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zdobytych wczesniej umiejetnosci i wiadomosci. Tredci programowe na
etapie liceum obejmowaly natomiast szeroki zakres zagadnien rozwija-
jacych zainteresowania informatyczne uczniéw, m.in. programowanie
z uwzglednieniem jezyka wysokiego poziomu. Cele nauczania informaty-
ki zapisane zostaly w ,Podstawie programowej przedmiotu — informaty-
ka”. Precyzowaly one cele szczegblowe i zadania stawiane w tym zakresie
szkole, a tym samym kierowane byly do nauczycieli przedmiotu. Dodat-
kowo, w podstawach programowych znalazly sie: ,Standardy przygoto-
wania nauczycieli w zakresie technologii informacyjnej i informatyki”.
Precyzowaly one w sposdb szczegélowy obowigzki nauczycieli wyzej wy-
mienionych przedmiotéw w zakresie edukacji uczniéw.

Wprowadzona reforma o$wiatowa wskazata konieczne kierunki oraz
sposoby pracy nauczycieli majgce na celu m.in. przygotowanie uczniow
do bycia czltonkami spoleczenstwa informacyjnego. Z uplywem czasu
Ministerstwo Edukacji Narodowej uznalo jednak, ze przyjete w obrebie
systemu edukacji rozwigzania nie sa skuteczne. Zaprojektowano zatem
i wdrozono w zycie zmiany, ktére maja zapewnic lepsze efekty ksztalce-
nia.

Poprawie efektywnosci ksztalcenia majg stuzyé miedzy innymi zmie-
nione podstawy programowe wychowania przedszkolnego oraz ksztalce-
nia ogélnego w poszczegdlnych typach szkét (Rozp. MEN z 23 XII1 2008 r.,
Dz. U.z2009 r. Nr 4 poz. 14).

Od roku szkolnego 2009/2010 — rok po roku, przez sze$¢ lat — po-
czawszy od pierwszej klasy szkoly podstawowej i pierwszej klasy gimna-
zjum, wprowadzane sg nowa podstawa programowa ksztalcenia ogdlnego
i nowe podreczniki. Oprocz tego wchodzg w zycie inne zmiany, bardzo
istotne dla organizacji pracy szkol.

[stotng zmiang, w odniesieniu do nauczania technologii informacyj-
nej, jest wprowadzenie zaje¢ komputerowych juz na I etapie edukacji.
Wedtug podstawy programowej przedmiotu zajecia komputerowe, uczen
konczacy klase I potrafi:

— postugiwaé sie komputerem w zakresie podstawowym korzystajac

z myszy i klawiatury,

— korzysta¢ z komputera dbajac jednoczesnie o swoje zdrowie,
— stosowac sie do ograniczen zwigzanych z korzystaniem z komputera.
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Konczac klase 11T uczen:

1) umie obstugiwa¢ komputer:
a) postuguje sie myszg i klawiatura,
b) poprawnie nazywa gléwne elementy zestawu komputerowego;

2) postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwija-
jac swoje zainteresowania; korzysta z opcji w programach;

3) wyszukuje i korzysta z informacji:

a) przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. stro-

ne swojej szkoly),

b) dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po

stronach w okres§lonym zakresie,

¢) odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;

4) tworzy teksty i rysunki:

a) wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy

izdania,

b) wykonuje rysunki za pomoca wybranego edytora grafiki, np. z go-

towych figur;
5) zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu

i multimediéw:

a) wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwyreza kregostup,

ogranicza kontakty spoteczne,

b) ma $wiadomo$¢ niebezpieczenistw wynikajacych z anonimowosci

kontaktéw i podawania swojego adresu,

¢) stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera,

Internetu i multimediéw.

Autorzy nowej podstawy programowej zajecia komputerowe rozu-
miejg dostownie, jako zajecia z komputerami prowadzone w Kkorelacji
z pozostalymi obszarami edukacji. Zalecajg ponadto, aby w sali lekcyjnej
byto kilka kompletnych zestawéw komputerowych z oprogramowaniem
odpowiednim do wieku, mozliwosci i potrzeb uczniow.

Komputery w klasach I-II1 szkoly podstawowej majg by¢ wykorzysty-
wane jako urzadzenia, ktére wzbogacaja proces nauczania i uczenia sie
o teksty, rysunki i animacje tworzone przez uczniéw, ksztaltujg ich ak-
tywno$¢ (gry i zabawy), utrwalajg umiejetnosci (programy edukacyjne na
plytach i w sieci), rozwijaja zainteresowania itp. Wazne jest takze umoz-
liwienie uczniom klas I-11I korzystania ze szkolnej pracowni komputero-
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wej. Zaleca sie, aby podczas zaje¢ uczen mialt do swojej dyspozycji osobny

komputer z dostepem do Internetu.

Na II etapie edukacji (klasy I[V-VI) zagadnienia z zakresu technologii
informacyjnej, w $wietle nowej podstawy programowej, realizowane sa
podczas zaje¢ komputerowych, ktére stanowia juz osobny przedmiot na-
uczania. Zaleca sie jednocze$nie, aby uczniowie korzystali z komputeréw
takze podczas nauki innych przedmiot6ow.

Uczniowie na II etapie edukacyjnym powinni m.in. nauczy¢ sie ko-
rzysta¢ z podstawowych mozliwosci takich programéw jak: edytor tekstu,
arkusz kalkulacyjny, program graficzny oraz program do przygotowywa-
nia prezentacji. Uczniowie klas IV-VI powinni réwniez posia$¢ umiejet-
noé¢ korzystania z podstawowych uslug internetowych do komunikacji
i wyszukiwania informacji. Jednym z waznych celéw, ktére powinny zo-
sta¢ osiggniete na tym etapie nauczania jest uéwiadomienie uczniom, ze
komputer jest urzgdzeniem stuzacym nie tylko do rozrywki, ale moze tez
by¢ pozytecznym narzedziem o wszechstronnych zastosowaniach.

III etap edukacji (gimnazjum) to nie tylko zmiana nazwy przedmio-
tu nauczania z zajecia komputerowe na informatyka. Wymagania opi-
sane w nowej podstawie programowej na kazdym etapie edukacyjnym
zgrupowane sg wokot siedmiu gléwnych tematéw, ktérych brzmienie na
poszczegdlnych etapach niewiele sie od siebie rézni. Jednak zaleznie od
etapu nauczania, wymagania te sg na r6znym poziomie trudnosci, a cze-
sto wigza sie z zupelnie innymi umiejetno$ciami.

Wedlug podstawy programowej, absolwent gimnazjum potrafi m.in.:
— opisa¢ modulowg budowe komputera, jego podstawowe elementy

i ich funkcje, jak réwniez budowe i dzialanie urzadzen zewnetrz-

nych,

— postugiwaé sie urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do nagry-
wania/odtwarzania obrazu i dzwieku,

— stosowal podstawowe usltugi systemu operacyjnego i programéw na-
rzedziowych do zarzadzania zasobami (plikami) i instalowania opro-
gramowania,

— wyszukiwaé i uruchamia¢ programy,

— porzadkowa¢ i archiwizowaé dane i programy,

— korzysta¢ z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzadzen
komputerowych i oprogramowania,
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— postugiwaé sie odpowiednimi systemami wyszukiwania w celu znale-
zienia informacji w internetowych zasobach danych, katalogach oraz
bazach danych,

— pobiera¢ informacje i dokumenty z r6znych Zrédet, w tym interneto-
wych,

— umieszczac informacje w odpowiednich serwisach internetowych,

— zakltada¢ konto pocztowe w portalu internetowym i konfigurowac je
zgodnie ze swoimi potrzebami,

— braé udzial w dyskusjach na forum,

— opracowywal za pomocg komputera rysunki, teksty, dane liczbowe,
motywy, animacje oraz prezentacje multimedialne,

— stosowa¢ arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych probleméw
algorytmicznych,

— wykonywa¢ wybrane algorytmy za pomocg komputera,

— wykorzystywaé programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspoma-
gajace 1 wzbogacajace nauke réoznych przedmiotéw.

Na III etapie edukacyjnym dopuszcza sie ponadto wprowadzenie je-
zyka programowania, takiego jak Logo lub Pascal, ktére maja duze walory
edukacyjne i mogg stuzy¢ ksztalceniu poje¢ informatycznych. Podobnie
jak na pierwszych dwoch etapach edukacji zaleca sie, aby podczas zajeé
uczen mial do swojej dyspozycji osobny komputer z dostepem do Inter-
netu.

Patrzac na podstawe programowa przedmiotu informatyka na
[II etapie edukacji nalezy przyja¢, ze uczniowie gimnazjum potrafig po-
stugiwaé sie podstawowymi programami uzytkowymi (edytory tekstu,
programy graficzne, arkusze kalkulacyjne, programy do przygotowywa-
nia prezentacji) w stopniu umozliwiajgcym wykorzystanie ich w nauce
innych przedmiotéw. Podobnie mozna przyjaé, ze uczniowie ci potrafia
na tyle sprawnie poruszaé sie w Internecie, aby za jego posrednictwem
komunikowa¢ sie i zdobywa¢ potrzebne informacje. Lekcje informatyki
w gimnazjum powinny stuzy¢ miedzy innymi glebszemu poznaniu moz-
liwosci programéw uzytkowych i nauce bardziej twérczego postugiwania
sie Internetem.

W gimnazjum uczniowie powinni zetkna¢ sie z elementami myslenia
algorytmicznego i rozwigzywaé problemy metodami informatycznymi.
Na og6t nie sg jeszcze przygotowani do programowania komputeréw i nie
mozna wymagaé, aby potrafili zapisa¢ algorytmy w jakimkolwiek jezyku
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programowania. Wystarczy, ze gimnazjalista bedzie potrafil zrealizowaé
swdj algorytm za pomocg arkusza kalkulacyjnego, programu edukacyjne-
g0 czy programu prezentacyjnego.

IV etap edukacji to dalszy, bardzo intensywny rozwdj umiejetnosci

uczniéw w zakresie postugiwania sie komputerem, jego oprogramowa-
niem i korzystania z sieci komputerowej. W mysl podstawy programowe;j,
dzieki przedmiotowi informatyka licealista m.in.:

opisuje podstawowe elementy komputera, jego urzadzenia zewnetrz-
ne i towarzyszace (np. aparat cyfrowy) i ich dziatanie w zalezno$ci od
warto$ci ich podstawowych parametréw,

projektuje zestaw komputera sieciowego, dobierajac parametry jego
elementéw odpowiednio do swoich potrzeb,

znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie ba-
zach danych (np. bibliotecznych, statystycznych, w sklepach interne-
towych), ocenia ich przydatno$é i wiarygodno$¢é oraz gromadzi je na
potrzeby realizowanych projektéw z réznych dziedzin,

tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztalceniem i zaintere-
sowaniami,

dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju i przeznaczenia zapi-
sanych w nich informacji,

przeksztalca pliki graficzne, z uwzglednieniem wielkoSci plikow
i ewentualnej utraty jakoSci obrazow,

opracowuje obrazy i filmy pochodzace z réznych Zrédel, tworzy
albumy zdje¢,

opracowuje wielostronicowe dokumenty o rozbudowanej strukturze,
stosuje style i szablony, tworzy spis tresci,

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace np.
z Internetu, stosuje zaawansowane formatowanie tabeli arkusza, do-
biera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych,

tworzy baze danych, postuguje sie formularzami, porzadkuje dane,
wyszukuje informacje stosujac filtrowanie,

tworzy rozbudowang prezentacje multimedialng na podstawie kon-
spektuiprzygotowuje ja do pokazu, przenosi prezentacje do dokumentu
i na strone internetowa, prowadzi wystapienie wspomagane prezen-
tacja,

projektuje i tworzy strone internetowsa, postugujac sie stylami, szablo-
nami i elementami programowania.
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Uczniowie, ktérzy na IV etapie edukacyjnym wybiorg informatyke
w zakresie rozszerzonym, oprécz poszerzania wiadomosci i doskonalenia
umiejetnosci juz posiadanych poznaja m.in. elementy programowania.

Uczeni niepetnosprawny w $§wiecie technologii informacyjne;j

Nauczyciele maja wytyczone cele i zadania, ale czy s3 one mozliwe
do petnej realizacji w pracy z uczniami o specjalnych potrzebach eduka-
cyjnych?

Powszechnie uwaza sie, iz praca z komputerem wymaga od uzytkow-
nika szczegdlnych predyspozycji oraz sprawnosci (zwlaszcza intelektu-
alnych). W konsekwencji prowadzi to do przekonania, ze technologia
informacyjna jest zasadniczo niedostepna dla oséb, ktérych sfery po-
znawcze sg zaburzone. Zdaniem J. Faszczyka (1998, s. 12), do$wiadcze-
nie przeczy temu uproszczonemu pogladowi. Dzieci niepelnosprawne,
w tym takze upo$ledzone umystowo, ktérym stworzono mozliwos$é do-
stepu do komputera, bardzo chetnie z tej mozliwosci korzystaja. Szybko
opanowuja zasady obstugi programéw komputerowych i z duzym zaanga-
zowaniem pokonuja kolejne stopnie komputerowego wtajemniczenia.

Nauczyciel wychowawca pracujacy z uczniem niepelnosprawnym,
niezaleznie od tego, czy odbywa sie to w szkole specjalnej czy tez w szkole
ogélnodostepnej, musi by¢ nastawiony na szukanie wcigz nowych obsza-
row, metod i §rodkéw dzialania dla dobra swoich podopiecznych. Nie
moze zatem lekcewazy¢ faktu, ze komputer stat sie wszechobecny w zy-
ciu cztowieka. Koniecznoscig staje sie posiadanie przez kazdego ucznia,
takze niepelnosprawnego, podstawowych umiejetnosci w postugiwaniu
sie nim. Daje to mozliwo$¢ pelnego funkcjonowania spotecznego tych
0s6b. Wielu autoréw (m.in. Gajdzica 1999; Juszczyk 2001) wychodzi
z zalozenia, ze kazdy moze nauczy¢ sie obstugi komputera.

Nowa podstawa programowa, na I etapie edukacji postrzega zajecia
komputerowe jako te, ktére maja wzbogaci¢ proces nauczania i uczenia
sie, ksztaltowaé aktywno$¢ uczniéw, utrwalaé ich umiejetnosci i rozwijaé
zainteresowania.

Dzieki takiemu spojrzeniu na role technologii informacyjnej w klasach
[-111 1 zasadzie indywidualizacji w nauczaniu, uczniowie niepelnospraw-
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ni maja szanse i mozliwo$¢ nabywania umiejetnosci z zakresu technolo-
gii informacyjnej na miare swoich mozliwosci psychofizycznych.

IT etap edukacji wyodrebnia zajecia komputerowe jako osobny przed-
miot. Poniewaz zgodnie z zalozeniem podstawy programowej ucznio-
wie maja pracowaé na indywidualnych stanowiskach komputerowych,
uczniowie niepelnosprawni mogg zglebiaé tajniki technologii informa-
cyjnej w warunkach dostosowanych do ich potrzeb i mozliwosci poznaw-
czych. Stworzenie takich warunkow nalezy do obowigzkéw nauczyciela,
a zatem i szkoly. W przypadku niektérych uczniéw niepetnosprawnych,
np. stabowidzacych czy z dysfunkcjg koniczyn gérnych, konieczne bedzie
odpowiednie przygotowanie stanowiska komputerowego poprzez np.
ustawienie odpowiedniej czcionki edytora tekstu lub koloru tta na ktérym
odbywa sie ekspozycja tekstu. Czasem stanowisko komputerowe bedzie
musialo posiada¢ odpowiednie urzadzenia przyjazne osobom z okreslong
niepelnosprawnoscig np. powiekszalniki ekranowe, terminale (monito-
ry, linijki) brajlowskie, ekrany dotykowe, powiekszong (lub specyficzng
w ksztalcie) klawiature czy mysz.

Odpowiednio wyposazona pracownia komputerowa stanowi podstawe
efektywnego uczestnictwa ucznia niepelnosprawnego w zajeciach kom-
puterowych nie tylko na II etapie edukacji. Podstawa programowa przed-
miotu informatyka na III oraz IV etapie edukacji stawia przed uczniami
pelno i niepelnosprawnymi takie same, wysokie wymagania. Stanowisko
komputerowe dostosowane do potrzeb i mozliwoéci psychofizycznych
ucznia jest bazg na ktérej moze on budowaé swéj sukces.

Postepujaca informatyzacja zycia spolecznego stata sie faktem i jest
skladowym elementem naszej rzeczywistoSci. M.H. Hugos (2005) su-
geruje, ze znajomo$¢ technologii informacyjnej przestaje by¢ tylko po-
zyteczna umiejetnoscia i staje sie pierwszym, podstawowym zawodem
czlowieka.

Cale spoteczenstwo: rodzice, pracodawcy, oczekuja, ze to wlasnie
szkola przygotuje uczniéw do zycia w spoleczenstwie informacyjnym,
ktérego poszczegélni czlonkowie postrzegani sg jako $wiadomi, aktywni
uzytkownicy technologii informacyjnej. Majac na uwadze cele i zadania
rehabilitacji wazne jest, aby osoby niepelnosprawne mialy mozliwosé
przygotowania sie do bycia takimi wlasnie czlonkami spoteczenstwa in-
formacyjnego.
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Specjalne programy komputerowe umozliwiaja symulowanie pewnych
sytuacji, dzieki czemu sg doskonalym narzedziem pracy dla nauczycie-
li, inzynieréw, projektantéw oraz naukowcéw. Komputer to komfortowe
narzedzie pracy: moze ulatwi¢ wykonywanie nuzacych czynnosci, sygna-
lizuje i poprawia wiele btedéw popelnianych przez cztowieka. W przypad-
ku os6b niepelnosprawnych ulatwia on czesto funkcjonowanie spoteczne
pomagajac np. w komunikowaniu sie z inng osobg czy urzedem.

Powyzsze czynniki sprawiaja, ze komputer jest bardzo atrakcyjnym na-
rzedziem gromadzenia i przetwarzania informacji. Doceniaja go nie tylko
osoby doroste postugujace sie komputerem, ale takze uczniowie w toku
ksztalcenia. Na podstawie przeprowadzonych badan A. Trotter (2005)
stwierdza, iz ponad 50% amerykanskich uczniéw w wieku 7-17 lat uzy-
wa komputeréw osobistych (PC) potaczonych z Internetem, gtéwnie do
odrabiania zadan domowych. Dlaczego zatem mialyby nie docenia¢ kom-
putera osoby niepelnosprawne? Doceniajg i dlatego chetnie zdobywaja
wiadomosci i umiejetnosci z zakresu technologii informacyjnej, a produ-
cenci sprzetu komputerowego projektuja utatwiajace im to urzadzenia.

Funkcje jakie moze pelni¢ komputer uczynily go przydatnym narze-
dziem wspomagajacym proces ksztalcenia. Funkcje te okredlit J. Pottu-
rzycki (1991, s. 326) w nastepujacy sposob: ,Komputer zgodnie ze swo-
imi mozliwo$ciami moze nie tylko eksponowaé program do opanowania
i wspiera¢ go ilustracjami, ale takze sprawdzaé¢ jego zrozumienie i przy-
swojenie, okresla¢ droge uczenia sie i przechowywaé potrzebne [...] in-
formacje”.

Funkcjonalno$¢ komputera jest jego szczegdlng cecha. M. Tana$
(1997) przeanalizowal ten problem w aspekcie spotecznym i pedago-
gicznym. Przez funkcjonalno$¢ spoleczng rozumie on cywilizacyjng uzy-
teczno$¢ narzedzia, a takze jego przydatnos$¢ indywidualng w zakresie
potrzeb zawodowych oraz pozaprofesjonalnych. Funkcjonalnosé pedago-
giczng wigze z pomocnicza rola w zapewnieniu tzw. wewnetrznej oraz
zewnetrznej moznosci dziatania. Zwigzana jest ona z uwarunkowaniami
indywidualnymi i sSrodowiskowymi.
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Wykorzystanie komputera w procesie ksztalcenia
i rewalidacji uczniéw niepetnosprawnych

Zastosowanie technologii informacyjnej, postugujacej sie kompute-
rem jako narzedziem do szeroko pojetej komunikacji, stalo sie szansg
wartg wykorzystania w procesie ksztalcenia i rewalidacji os6b niepetno-
sprawnych. ,Sprzet komputerowy z dodatkowymi urzadzeniami i spe-
cjalistycznym oprogramowaniem staje sie medium wielofunkcyjnym
w procesie dydaktycznym, niwelujacym réznice w procesie przyswajania
informacji pomiedzy osobami zdrowymi i niepetnosprawnymi” (Juszczyk,
Siemieniecki 2004, s. 350).

Uczniowie niepelnosprawni, zwlaszcza ci o obnizonej sprawnosci
intelektualnej, poprzez prace z komputerem mogg ¢wiczyé zaburzo-
ne funkcje percepcyjne, koordynacyjne i motoryczne. Wspéldziatanie
z komputerem wymaga od dziecka koncentracji uwagi, doskonalenia ko-
ordynacji wzrokowo-ruchowej, a na pewnym etapie edukacji pozwala na
utrwalanie i doskonalenie umiejetno$ci czytania, pisania i liczenia.

Dobry program komputerowy moze utatwi¢ uczniowi odniesienie suk-
cesu, tak bardzo potrzebnego zwlaszcza uczniowi niepetnosprawnemu.

Program komputerowy czasem podpowiada jak wykonaé¢ zadanie,
reaguje na bledy, nagradza i chwali. Poprzez zabawe uczy, doskonali
i usprawnia. Komputer jest cierpliwy i nie ponagla ucznia, dostosowuje
sie do jego tempa pracy. Nie mozna réwniez zapominaé, ze to dzieki
komputerowi niektérzy uczniowie niepelnosprawni moga komunikowaé
sie z otoczeniem. Wyrazem tego sg stosowane w roznych krajach metody
alternatywne zwigzane z porozumiewaniem sie uczniéw ze zlozona nie-
pelnosprawnoscig.

Umiejetno$¢ obstugi komputera to nie tylko wymég naszych czaséw.
Komputer moze i powinien wzbogaca¢ uzytkowniké6w o nowe wiadomo-
$ci i umiejetnosci oraz dawaé szanse na ich utrwalenie i doskonalenie.
Zakres w jakim nauczyciel wykorzysta komputer w swej pracy zalezy od
mozliwosci psychofizycznych dziecka i stopnia zaangazowania samego
nauczyciela w proces dydaktyczno-wychowawczy i rehabilitacyjny.

T.A. Dmitrenko (2005) dowodzi, ze sednem zawartosci i struktury
technologii informacyjnej jest nabywanie, posiadanie oraz rozwijanie
umiejetnosci, ktére sa podstawa zyciowej (codziennej) i profesjonalnej
terazniejszosci jak i przysziosci. Podobng role przypisuje technologii in-
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formacyjnej M. Kompf (2005), ktéry odpowiadajac na pytanie ,,czy tech-
nologia informacyjna stuzy edukacji, czy edukacja stuzy technologii infor-
macyjnej?” stwierdzil, ze poniewaz edukacja jest nakierowana na status
czlowieka w spoleczenstwie oraz jego zdolnos¢ funkcjonowania spolecz-
nego wazne jest, aby ksztalci¢ dla przysztosci. Przyszlosé, to cywilizacja
jeszcze bardziej techniczna, zautomatyzowana i skomputeryzowana. Nie
mozna zatem mowi¢ o edukacji bez technologii informacyjnej, ani tez
o technologii informacyjnej bez edukacji.

Jezeli zatem chcemy, aby uczen niepetnosprawny byl maksymalnie
(na miare swoich sit i mozliwosci psychofizycznych) przygotowany do
uczestnictwa w zyciu spotecznym, musimy dotozy¢ wszelkich staran, aby
efektywnie uczestniczy! w zajeciach komputerowych (111l etap edukacji)
oraz lekcjach informatyki (I1I i IV etap edukacji).

Cele, zadania i efekty nauczania technologii informacyjne;j

Zdaniem S. Juszczyka (2001) technologia informacyjna stwarza wa-
runki do:

— uczenia sie, wspomagajac i wzbogacajac mozliwosci zdobywania wie-
dzy i umiejetnosci,

— mySlenia, wspomagajac prace tworcza,

— poszukiwania, stuzac do gromadzenia, porzgdkowania i wykorzysty-
wania informacji pochodzacych z réznych Zrodel,

— dzialania, usprawniajgc organizacje pracy i ulatwiajac postugiwanie
sie wieloma technikami oraz narzedziami pracy,

— doskonalenia sie, wyrabiajac potrzebe ciaggtego uczenia sie, rozwoju,

— komunikowania sie, stwarzajac mozliwo$¢ skutecznego porozumie-
wania sie bez barier i ograniczen,

— wspdlpracy, utatwiajac prace w grupie.

Wszystkie wyzej wymienione efekty nauczania technologii informa-
cyjnej s cenne i mozliwe do osiggniecia w odniesieniu do wszystkich
uczniéw — pelno i niepetnosprawnych.

Rézne rodzaje i stopnie niepelnosprawnosci wymagaja specyficznych
modyfikacji celéw stawianych przed jednostka odchylong od normy, ale
kazdorazowo cele te powinny zmierza¢ do:
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— zapewnienia jednostkom odchylonym od normy optymalnego rozwoju
intelektualnego i wyposazenia ich w mozliwie dostepng im wiedze
og6lna,

— przygotowania ich do wykonywania uzytecznej pracy zawodowej,

— umozliwienia tym jednostkom udzialu w zyciu kulturalnym spote-
czenstwa poprzez ksztaltowanie ich kultury osobistej i spotecznej,

— rozwoju fizycznego i zdrowotnego (Kirejczyk 1981, s. 181).

Celem edukacyjnym nauczania technologii informacyjnej jest przygo-
towanie wszystkich uczniéw do aktywnego zycia w spoleczenstwie infor-
macyjnym. Zadania stawiane w zwigzku z tym szkole dotycza:

— stworzenia warunkéw do osiggniecia umiejetnosci postugiwania sie
komputerem, jego oprogramowaniem i technologia informacyjna,

— zainteresowania uczniéw rozwojem wiedzy informatycznej oraz no-
wymi mozliwo$ciami dostepu do informacji i komunikowania sie,

— wspomagania uczniéw w rozpoznawaniu ich wtasnych uzdolnien
i zainteresowan w celu $wiadomego wyboru dalszego kierunku ksztat-
cenia.

Czlowiek od zawsze dazyl do poznania otaczajacej go rzeczywistosci.
Zawsze chcial wiedzie¢ jaki §wiat go otacza, jak w nim zy¢ i jak sie z nim
komunikowa¢. Znajomo$¢ otoczenia byla czesto warunkiem przetrwania
w ekstremalnych sytuacjach lub pierwszym krokiem do dokonania zmian
ewolucyjnych zmierzajacych do postepu. Zdobywanie umiejetnosci i wia-
domosci jest zatem potrzebg kazdego cztowieka.

Potrzeba poznawania $wiata i uczenia sie ujawnia sie w kazdym okre-
sie rozwoju czlowieka i kazdy z nas, jak pisze J. Trempata (2002), pod
wplywem ¢wiczenia oraz gromadzonych do$wiadczen moze osiggnaé po-
prawe w wykonywaniu zadan poznawczych. Taka poprawa jest szczegdl-
nie pozadana w przypadku ucznia niepelnosprawnego, a mozna jg, osig-
gna¢ poprzez technologie informacyjnag.

Rola nauczyciela w nauczaniu na potrzeby jutra
Jezeli nauczanie ma doprowadzi¢ do okreslonych wynikéw, to nauczy-

ciel musi zdawac sobie sprawe z tego, na czym polega jego kierownicza
rola w tym procesie.
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Dzieki cechom osobowo$ciowym i odpowiedniemu przygotowaniu za-
wodowemu nauczyciel informatyki ma za zadanie ulatwienie wszystkim
swoim uczniom zdobycie okreslonych umiejetnosci i wiedzy z zakresu
technologii informacyjnej. Ta ostatnia ma petnié¢ nie tylko funkcje po-
znawcze i ksztalcace, ale takze wychowawcze.

Rolg nauczyciela jest zatem ukierunkowanie dziatalnosci poznawczej
ucznia zgodnie z jego potencjatem intelektualnym, predyspozycjami oraz
zainteresowaniami.

Funkcje ksztalcace rozwijaja umiejetnosci, nawyki oraz przyzwyczaje-
nia uczniéw. Nauczyciel wypelnia te funkcje poprzez codzienng, zapla-
nowang i systematyczng prace z uczniami. Dzialania te pozwolg uczniom
zaréwno wykorzystywaé posiadang wiedze jak i rozwija¢ swoje zdolnosci
oraz zainteresowania. W konsekwencji beda oni dobrze przygotowani do
pelnienia swoich rél spotecznych w dorostym zyciu. Beda potrafili nie
tylko taczy¢ teorie z praktyka, ale takze poprzez samoksztalcenie i samo-
doskonalenie bedg wzbogacali swoja wiedze i doskonalili umiejetnosci.

Realizujac wszelkie zadania dydaktyczne nauczyciel powinien pamie-
ta¢ o funkcjach wychowawczych przekazywanej uczniom wiedzy. Rola
nauczyciela polega bowiem nie tylko na realizacji zadan dydaktycznych.
Niezmienna rolg nauczyciela jest zaréwno ksztaltowanie umystéw swoich
uczni6éw, jak i przekazywanie im warto$ciowych norm etycznych i wiasci-
wej postawy wobec otaczajacego ich §wiata oraz drugiego cztowieka.

Wynik oddziatlywania nauczyciela na uczniéw zalezy w r6wnej mierze
od osobistych warto$ci nauczyciela, jak i od stosowanych zasad, metod,
srodkéw dydaktycznych i form organizacyjnych jego pracy nad ksztalto-
waniem osobowosci wychowankéw (Okon 1998, s. 375).

Wspélczynniki procesu ksztalcenia, takie jak zasady nauczania, meto-
dy pracy, organizacja pracy podczas zaje¢ dydaktyczno-wychowawczych
oraz dobér srodkéw dydaktycznych, zaleza od samego nauczyciela. Zda-
niem M. Tanasia (1997, s. 119) indywidualny, osobowy wptyw pedagoga
na warunki przebiegu procesu nauczania—uczenia sie, przejawia sie m.in.
w stopniu przygotowania do prowadzenia lekcji, w zakresie oraz sposobie
doboru materialu nauczania, znajomosci swoich uczniéw i szeregu za-
biegéw organizacyjnych, a manifestuje sie w réznych efektach pracy po-
szczegblnych nauczycieli. Podejmujac prace z uczniem niepelnospraw-
nym muszg oni uwzgledniac¢ jej specyfike. Na kazdym etapie edukacji, na
gléwny plan pracy z uczniem niepelnosprawnym wysuwa sie kompen-
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sowanie, korygowanie, usprawnianie i dynamizowanie uczniow w taki
sposob, aby mogli oni zdobywa¢ wiadomosci i umiejetnosci potrzebne do
mozliwie pelnej integracji spotecznej. Niemniej jednak, terenem dzia-
fani nauczyciela jest szkota i to od szkoly zalezy jakimi mozliwoSciami
dysponuje nauczyciel w zakresie doboru i wykorzystania §rodkéw dydak-
tycznych. Obowigzkiem szkoly jest zatem wyposazenie pracowni kompu-
terowej w taki sposob, aby wszyscy korzystajacy z niej uczniowie mogli
w jak najlepszych warunkach realizowa¢ tresci zawarte w podstawach
programowych przedmiotéw zajecia komputerowe oraz informatyka.

Efekty nauczania technologii informacyjne;j
uczniéw niepelnosprawnych intelektualnie

Niektérzy autorzy (m.in. Siemieniecki 2001; Faszczyk 2001) zwracajg
uwage na opinie jakoby komputer nie byt przydatnym narzedziem w pracy
z uczniami niepelnosprawnymi intelektualnie. Wysnuwane na podstawie
przestanek intuicyjnych poglady uzasadniane sg poziomem intelektual-
nym uczniéw, ktéry ma uniemozliwia¢ im efektywne wykorzystywanie
komputera. Codzienna praktyka szkolna oraz badania przeprowadzone
w grupie 106 uczniéw niepelnosprawnych intelektualnie (badania wta-
sne A. Buczek) zaprzeczaja tym pogladom. Uzyskane wyniki badan po-
zwalaja, stwierdzi¢, ze uczniowie z niepelnosprawnoscia intelektualna,
realizujac tredci programowe przedmiotu informatyka, w wiekszo$ci osig-
gaja dobre efekty nauczania tego przedmiotu. Potrafig bezpiecznie ko-
rzysta¢ ze stanowiska komputerowego, postugiwaé sie edytorem tekstu,
edytorem graficznym. Sprawnie uruchamiaja programy komputerowe,
zapisujg dane. Umiejetnie i efektywnie korzystajg z Internetu. Nalezy
jednak stwierdzi¢, ze rzeczywiscie badani uczniowie wykazali najwieksze
trudno$ci w opanowaniu umiejetnosci wymagajacych wykonywania wie-
lu ztozonych operacji umystowych, np. podczas tworzenia baz danych czy
faczenia edytora tekstu i edytora graficznego. W wiekszosci przypadkow
nabycie tych umiejetnosci, a zatem sprostanie wymogom programowym,
byto wrecz niemozliwe.
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Podsumowanie

Jak zauwazaja K. Denek (2005) oraz Z. Gajdzica (2003), ksztalcenie
jest wspodlczesnie rozumiane jako proces komunikowania sie, w ktorym
uczestniczg okreslone osoby zmierzajace do osiagniecia okreslonych ce-
16w w okreslonej przestrzeni i w ktérym wykorzystuje sie r6znorodne ka-
naly przekazu.

W dzisiejszym $wiecie wazne jest zatem posiadanie umiejetnosci oraz
wiadomosci w zakresie przekazu i odbioru informacji. Trzeba wiedzieé¢
w jaki sposob i za pomocg jakich §rodkéw mozna nadawaé oraz odbie-
ra¢ komunikaty. Tylko w ten sposéb czlowiek bedzie przygotowany do
uczestnictwa w spoteczenistwie informacyjnym i nie bedzie, jak to okreslit
P. Glen (2005) ,bezuzytecznym” jego elementem.

Nowe podstawy programowe dotyczace nauczania technologii infor-
macyjnej maja uchronié¢ wszystkich uczniéw — pelno i niepetnospraw-
nych, przed staniem sie takimi ,bezuzytecznymi” elementami spote-
czenstwa informacyjnego niezaleznie od tego czy uczeszczajg do szkoly
specjalnej, czy do szkoly ogélnodostepne;j.
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