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Prasa komputerowa w Polsce -

historia i statystyka

Dzieje czasopism komputerowych pozostaja w Scistym zwiazku z rozwojem
mysli technologicznej, ktéra obok czynnikéw ekonomiczno-handlowych wytyczata
i nadal wytycza ramy i kierunki ich rozwoju. Jest — jak si¢ wydaje — czynnikiem na
tyle silnym by méc w sprzyjajacych warunkach wplywa¢ nawet na rewolucyjng
.zmian¢ nakladow calego segmentu rynku pism komputerowych. Przekonuje o tym
dobitnie casus roku 1986, gdy w wyniku upowszechnienia si¢ tanich komputeréw
osobistych na polskim rynku prasowym zjawily si¢ niemal jednocze$nie 4 pisma
komputerowe o jednorazowych nakladach si¢gajacych do 200 tys. egzemplarzy kazdy.
Podobny skutek wywolalo w polowie lat dziewigédziesiatych upowszechnienie si¢
Intemetu i technologii CD. Celowe wydaje si¢ zatem poprzedzenie niniejszych roz-
wazan od naszkicowania wazniejszych wydarzen z historii informatyki.

Rok 1946, gdy inzynierowie z Uniwersytetu Pensylwanskiego skonstruowali
legendamego dzis ENIAC-a, uznawany jest powszechnie za dat¢ narodzin wspol-
czesnych maszyn cyfrowych. Nie oznacza to bynajmniej, by nad koncepcja inteli-
gentnych maszyn nie zastanawiano si¢ wczesniej. Historycy informatyki' dopatruja
si¢ jej juz w starozytnosci (algorytmy w inZynierii babilonskiej). Przez nastgpne
stulecia postgp cywilizacyjny i towarzyszace mu wynalazki tworzyly coraz korzyst-
nicjsze warunki rozwoju mysli ludzkiej, a nade wszystko zapladnialy czlowicka
wiara we wlasne mozliwosci. Naturalny ped ku doskonalo$ci zrodzit ide¢ maszyny
inteligentnej, a te pojawily si¢ — poczatkowo jako twory teoretyczne, a nastgpnie ich
realizacje — w pracach genialnych konstruktoréw. Wystarczy wspomnie¢ o dojrza-
lych jak na owe czasy koncepcjach Blazeja Pascala® czy Gottfrieda W. Leibniza.

Do dalszego rozwoju idei maszyn matematycznych przyczynily si¢ przelomowe
odkrycia z dziedziny matematyki (XVII w.) oraz rewolucja przemyslowa. Z poczatku

'R Ligoniere, Prehistoria i historia komputeréw, Wroctaw 1992.

% Arytmometr Pascala (z 1642 r.) okazal sig pierwsza w petni dzialajaca maszyna do sumowania.
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X1X w. pozostaty genialne projekty maszyny réznicowej Charlesa Babbage’a, za$

wiasciwy rozwdéj maszyn analitycznych umozliwit dopiero spektakularny sukces,

jaki odniosty konstrukcje Hermana Holleritha zastosowane do obliczern amerykan-

skiego spisu ludnosci z 1890 r. W rok pézniej maszyny statystyczne produkowano

juz na skale przemystowa. Wspéiczesng forme komputeréw umozliwita jednak do-

piero elektronika, a $cislej wynalazek lampy elektronowej (1904-1906)3 oraz prace

z teorii algorytmow, w szczegdlnosci publikacje Alana Turinga i Johna von Neu-

manna. Owocem tych dokonan byt wiasnie wspomniany wyzej MARC, ktéry uto-
rowat droge konstrukcjom wspétczesnym opartym na modelu von Neumanna.

Dalszg ewolucje (poprawniej rewolucje) wytyczyty trzy czynniki: rozwoj tech-

nologii elektronicznej (w tym zastosowanie potprzewodnikéw i ich miniaturyzacja),

innowacje w projektowaniu oraz wzgledy polityczne i gospodarcze. Mowiac $cislej

- wraz z nadejsciem ery badan jadrowych i podboju kosmosu, co byto prostym na-

stepstwem ,,zimniej wojny” uruchomiono w krajach wysoko rozwinietych (gtéwnie

USA) duze przedsiewziecia rzagdowe. Powotano olbrzymie osrodki badawcze i prze-

mystowe pracujace na potrzeby armii. Obok nich cyfrowe maszyny zaczgto stoso-

wacé w gospodarce, przemysle i administracji, co samorzutnie napedzato i przyspie-

szato dalszy postep technologiczny. Kolejnym etapem staty sie od poczatku lat 70.

udane konstrukcje mikroprocesoréw i ich olbrzymi sukces rynkowy. Reszta nalezy

juz do historii najnowszej - szerzej rozwijanej w dalszej czesci artykutu.

Polscy uczeni wcze$nie dotaczyli do grona informatykéw.

Juz w 1948 r. powotano przy Polskiej Akademii Umiejetnosci

Instytut Matematyczny (przeksztatcony pdézniej w Instytut

Maszyn Matematycznych PAN). W dziesie¢ lat p6Zniej zbudo-

wano pierwszy polski komputer XYZ. W 1962 r. ujrzata Swia-

tto dzienne ODRA 1003 wroctawskiego ELWRO, ktorej seryj-

ng produkcje rozpoczeto w 1964 r.4 Z tego okresu datujg sie

tez pierwsze polskie czasopisma podejmujgce zagadnienia infor-

matyki: ,,Archiwum Automatyki i Telemechaniki” (1956 r.)5,

.Prace Panstwowego Instytutu Elektroniki” (1960), ,,Techniki

Komputerowe” Przedsiebiorstwa MERA i ,Biuletyn Techniczno-Informacyjny”

(1962) oraz Seria 5 ,,Informatora CINTE” (1963), a nade wszystko ,,Maszyny Ma-

tematyczne” (od 1965) - wydawane wspotczesnie jako ,,Informatyka”6. Do korca

1982 r. powstato ich jeszcze 157. Tytuly te wigzato wspdlne przeznaczenie: miaty

bowiem $cisle naukowy lub fachowy charakter, co wynikato z faktu, ze stuzyty badz

3B. Ortowski, Zwykte i niezwykte losy wynalazkéw, Warszawa 1989, s. 142.

4B. Busko, J. Sliwinski, 1000 sktéw o komputerach i informatyce, Warszawa 1979, s. 294,
5Wspotczesnie jako ,,Archives of Control Science”.

4Zmiana tytutu w 1971 r.

7 M.in. ,,Prace Komisji Automatyki”, ,,Podstawy Sterowania” (nast. jako ,,Archiwum Informatyki Teore-
tycznej i Stosowanej”), ,,Informacje i Komunikaty”, ,,Control and Cybernetics”, ,,Funadamenta Informa-
ticae” i in.
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potrzebom rodzimych producentéw (ELWRO, ZETO) badz byly organami instytucji
i towarzystw naukowych (Polskic Towarzystwo Informatyczne, Polskie Towarzy-
stwo Matematyczne, Instytut Maszyn Matematycznych PAN). Z tego okresu pocho-
dza takze wydawnictwa naukowe pierwszych polskich katedr i instytutow informa-
tyki, wérdéd ktérych wymieni¢ warto: Politechnik¢ Wroclawska, Politechnik¢ Po-
znanska, Uniwersytet Gdanski, Politechnike Slaska (Gliwice) czy Politechnike
Szczecinska (wszystkie tytuty z lat 1972-1982). Zauwazy¢ nalezy, ze akademickie
osrodki w tym zakresie powstaly w Polsce do§¢ wczesnie, jesli zwazy¢, ze pierwsze
na §wiecie standardy programowe opublikowano dopiero w 1968 r.°

Okres 6w zamyka rok 1985 wraz z pojawieniem si¢ ,,Bajtka” — pierwszego po-
pulamego magazynu komputerowego. Cezura ta ma charakter umowny, gdyz wila-
sciwy przelom w technologiach informatycznych dokonywal si¢ liniowo i mial
miejsce nieco wczesniej. Od poczatku lat siedemdziesiatych za sprawa postgpow
w miniaturyzacji i udanych konstrukcji mikroprocesorow daje si¢ zaobserwowaé
swoisty dualizm: technologia informatyczna rozwija si¢ w dwu niezaleznych plasz-
czyznach — pierwszej skupionej na produkgji i doskonaleniu profesjonalnych duzych
maszyn przeznaczonych na potrzeby przemystu i nauki oraz drugiej zorientowanej
na mikrokomputery do zastosowant domowych. Rynkowy sukces tych ostatnich
datuje si¢ od 1977 r. wraz z konstrukcja Apple II, efektu ,,geniuszu Steve’a Wozniaka
i marketingowych zdolnosci Steve’a Jobsa™. Przyspieszenie za$ nastapilo w 1981 r.
za sprawg konstrukcji koncernu IBM, co stalo si¢ jednoczesnie poczatkiem historii
peceta. Ustalenie to ma dla badacza czasopism komputerowych zasadnicze znacze-
nie, bowiem wraz z poczatkiem ery mikrokomputeréw powstaly popularne magazy-
ny komputerowe (np. zachodnie ,,Chip” czy ,Byte”) rozwijajace si¢ niczaleznmie,
podczas gdy periodyki naukowe (zwykle o dluzszych rodowodach) sa prosta konty-
nuacja pism najstarszej generacji. Logiczne wigc wydaje si¢ odrgbne ich oméwienie,
co dodatkowo utwierdza fakt, ze czasopisma naukowe i fachowe (z natury homoge-
niczne) interesuja bardziej historykéw nauki, podczas gdy popularne magazyny
o bardziej indywidualnym obliczu poddaja si¢ metodzie prasoznawczej. Wlasciwe
rozwazania warto poprzedzi¢ ogdlnymi ustaleniami statystycznymi.

Do konca 1998 r. ukazywalo si¢ w Polsce az 151 tytuldw czasopism kompute-
rowych'®, nie liczac wazniejszych 37 netzinéw publikowanych tylko w wersji elek-
tronicznej w Internecie'. Grupe t¢ cechowat i nadal cechuje staty wzrost. Od 1956 r.

® D. Harel, Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, Warszawa 1992, s. 21.
® M. Setlak, I co z tego wyrosto, ,,PCkurier” 1997, nr 20, s. 68.

1% Obliczenia oparto na wiasnej bibliografii, zob. zatacznik: Czasopisma komputerowe w Polsce. W jedy-
nej istniejacej na ten temat publikacji: J. Najda, W sieci. Rynek polskiej prasy komputerowej, ,Raport
Prasowy” 1997, nr 6, s. 2-8 doliczono si¢ 54 tytulow, lecz dane te s3 nickompletne i niemetodycznie
opracowane (np. tytuly z CD-Rom i bez uwzgl¢dniono jako odr¢bne jednostki oraz zakwalifikowano
czg$¢ pism o zbyt szerokim profilu, np. elektroniczne). Publikacje t¢ uznano za zbyt powierzchowng
i potraktowano jako uzupelnienie.

Y Zob. zalacznik: Wybrane polskie czasopisma komputerowe i serwisy informacyjne publikowane wy-
{qcznie w wersji elektronicznej.
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Czasopisma komputerowe w Polsce (dynamika)
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do polowy 1989 powstalo ich 27, przybywajac $rednio po 1-2 tytuly rocznie. Lacz-
nie ztozylo si¢ to na 20% ich liczby ogélnej. Pozostale 124 tytulow rozpoczgly swe
dzieje dopiero w okresie transformacji. W roku 1990 przybylo ich 14 i kolejno:
w1991 -7,1992 - 13,1993 - 17, 1994 — 11, 1995 — 12, 1996 — 13, 1997 — az 19
i z pewnoscia podobna tej ostatniej liczba w 1998™. Na zaobserwowane przyspie-
szenic zlozyly si¢ z jednej strony specyficznie polska transformacja ekonomiczno-
ustrojowa, ktora szczegélnie mocno i szybko zaznaczyla si¢ w dziedzinie medidw,
z drugiej za$ czynnik technologiczny. Méwiac precyzyjniej: majaca swe miejsce
w Ameryce, Europie Zachodniej i Azji blyskawiczna kariera mikrokomputeréw —
gléwnie pecetow. W tym zakresie polski odbiorca mial do odrobienia w 1990 okolo
5 lat embarga.

Kolejng cickawq wlasnoscia okazala si¢ ich stosunkowo duza zywotno$é.
W calym badanym okresie jedynie 36 uleglo zawieszeniu, w czym tylko 3 przed
1989 1. Kolejno: 1989 — 4 tytuly, 1990 — 2, 1991 -3, 1992 — 2, 1993 — 4, 1994 — 3,
1995 —az 8 i w 1996 — 7. Niepokojaco duzy odsetek z dwu ostatnich lat tlumaczy¢
moze po czgsci upadek Wydawnictwa ,,Bajtek” (4 tytuly) i Reckon (2), po czgéci zas
wynikalo to z zaniku starej platformy sprzg¢towej: zlikwidowano wszystkie tytuty (5)
zwiazane z Atari'* i polowe (4 z 9) przeznaczonych dla uzytkownikéw Amigi'®.
W innych przypadkach likwidacje dotyczyly jednostkowych i krétkotrwatych ini-
cjatyw, ktore nie zdolaly przebi¢ si¢ na aren¢ ogolnopolska w towarzystwie coraz
mocniejszej konkurencji.

Réwnie interesujacych informacji dostarcza analiza geografii wydawniczej. Po-
nad 61% tytuléw (93) wydawanych jest w Warszawie. Koncentracjg t¢ latwo tluma-
czy fakt, ze zlokalizowane s3 tu najwazniejsze koncerny wydawnicze branzy IT"S-
Lupus, CGS, IDG, Software i AVT, wczesniej rowniez Wydawnictwo Bajtek. Tu
takze maja swoje siedziby centralne szczeble wazniejszych instytucji naukowych —
wydajace az 28 specjalistycznych tytuléw. Na kolejnym miejscu znajduje si¢ Wro-
claw (20 tytuldéw), co uzasadnia dlugoletnia tradycja inZynierii informatycznej
w tym miescie, wystarczy wspomnie¢ o zakladach ELWRO czy ZETO, a takze
mocnym $rodowisku naukowym skupionym w Politechnice Wroclawskiej i na Uni-
wersytecie. Od 1993 dziala w stolicy Dolnego Slaska jeden z lideréw wydawniczych
- firma Vogel (wydajaca m. in. ,,Chipa”). Innymi liczacymi si¢ osrodkami wydaw-
niczymi s3: Poznan (7 tytuléw, z tego 6 nankowych), Krakéw (6 w czym 4 nauko-
we) i Bydgoszcz z 4 periodykami. Lacznie w 5 wymienionych miastach redagowa-
nych jest 85% calej oferty prasy komputerowe;j.

12 Obliczenia zamknigto w listopadzie 1998 r., z pewnoscia wigc ostatni rok nie zostal uwzglgdniony
WYCZerpujaco.

B "mikroKLAN” (1986-1988), ,Informacje i Komunikaty” (1972-1987), ,Maszyny Matematyczne”
przeksztalcone w 1971 w , Informatyke™.

1 Moje Atari” (1989-1991), , Tajemnice Atari” (1991-1992), ,Swiat Atari” (1992-1994), ,,Avax Maga-
zyn” (1990-1995), ,,Atari Magazyn” (1993-1995).

1 Kebab” (1992-1993), ,, Amigowiec” (1990-1995), ,,Amiger” (1991-1995), ,,C&A” (1992-1995).

!¢ Popularne okreslenie branzy komputerowe;j (od ang, information technology).
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Geografia wydawnicza polskich czasopism komputerowych
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Pod wzgledem statusu wydawniczego absolutng wiekszo$¢ - ok. 75% wydaje
sektor prywatny. Pozostate 25% (w tym wszystkie $ci$le naukowe) jest domeng
instytucji naukowych: wyzsze uczelnie (20 tytutéw, w czym 9 - politechniki, 5 -
uniwersytety), PAN - 5, Naczelna Organizacja Techniczna - 2. Rozktad 6w nie
dziwi w polskich realiach, cho¢ zdumiewa¢ moze fakt, ze niemal potowa pism
fachowych pozostaje w dyspozycji firm prywatnych. Co wiecej w$réd wydawcow
prywatnych daje sie zaobserwowacé silng tendencje do koncentracji tytutéw, co do-
prowadzito do uksztattowania sie prawdziwych koncernéw: Lupus (10 pism), CGS
(8), IDG i nie istniejacy juz Bajtek (po 6), Vogel i Software wespét z AVT (po 4).
Po trzy tytuty wydaja: Angel i Silver Shark; po dwa: ZPR, Recon, ProScript i Alfin.
Z innych warto wyrézni¢: gliwicki Helion, Infor, PWN, Labor Press, czy PAP (wy-
dajaca w 1991 tygodnik ,,Boss Komputer”). Dodaé¢ nalezy, ze wéréd 6 najwigekszych
wydawnictw tej grupy (5 jesli nie liczy¢ Bajtka) wszystkie to firmy z przewaga
obcego kapitatu.

Precyzyjniejszych danych dostarcza podziat typologiczny. Pod tym wzgledem
oferta periodykéw komputerowych rozpada sie na dwie duze grupy. Wyr6znimy tu
pisma popularne 87 tytutéw (57%) oraz tytuty specjalistyczne - 64 (43%). Wsérod
specjalistycznych najliczniej reprezentowane sg naukowe (36 tytutdéw), nastepnie
fachowe (19) i fachowo-promocyjne (9). Pisma popularne mozna z kolei podzieli¢



na magazyny uniwersalne (39), magazyny specjalistyczne (13), pisma informacyjne
i reklamowe (11) oraz pisma poswiecone grom komputerowym (az 24). Zapropo-
nowany podziat, cho¢ moze budzi¢ watpliwosci teoretyka, doskonale opisuje twory
rzeczywiste i stanowi wygodny schemat porzadkujacy. Pamietac¢ jednak nalezy, ze
granice typologiczne sg nierzadko ptynne i problematyczne (jak choéby réznica po-
miedzy pismem fachowym a powaznym magazynem). W rozstrzygnigciach tego
rodzaju watpliwosci wielce pomocnym narzedziem okazuje sie analiza naktadu,
ktory tatwo pozwala okres$li¢ adresatal?.

Typologia pism komputerowych

Pisma o grach

kompultg;owych Naukowe
0) 24%
Informacyjne
i reklamowe
7%
Magazyny
specjalne
9% Fachowe
13%
Fachowo-
Magazyny promocyjne
uniwersalne 6%

25%

Mozna roéwniez z badanej grupy wydzieli¢ typy specyficzne: czasopisma inter-
netowe (37 elektronicznych i 4 drukowane), poswiecone sieciom i teleinformatyce
(5), systemom operacyjnym (5), grafice komputerowej i DTP (4), szkolnictwu
i edukacji (6); nadto informatyzacji branzy medycznej (2), poswiecone wirusom
komputerowym, projektowaniu AUTOCAD, multimediom, dystrybucji Shareware

17 Standard naktadu dla pisma fachowego w Polsce mozna oszacowa¢ w granicach 2-15 tys. egz. Powy-
zej tej granicy lokuja sie¢ magazyny. Liczbe wyksztatconych informatykéw w Polsce ocenia sie na ok.
10-12 tys. (z czego 4 tys. przebywa za granicg). tatwo zatem oszacowaé¢ potencjalng publiczno$¢ czytel-
nicza: 6-8 tys., dane wg ,,PCkurier” 1998, nr 26, s. 22.
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i PD oraz kulturalne (np. warszawski ,,Cyber”). Rownie wazng informacj¢ niesie ich
przeznaczenie, okazuje si¢, ze niemal wszystkie adresowane sa na platforme peceta;
podczas gdy ledwie margines stanowia periodyki przewidziane na inne maszyny:
Macintosh - 2, Amiga — 9 (w czym 4 zawieszone), Atari — 5 (wszystkie juz zawieszone).

Pod wzgledem osiaganych nakladéw pisma komputerowe naleza do najbardziej
ckspansywnych. Poza wizualna obecnoscia na witrynach kioskéw przekonuja o tym
liczby: w 1997 globalny jednorazowy naklad samych tylko 27 najpopularniejszych
miesigcznikow przekroczyt 1 min egz. — co oznacza, ze w skali rocznej na 3 staty-
stycznych Polakéw przypada 1 numer. W liczbie tej 546 tys. przypada na 18 maga-
zynéw uniwersalnych i 461 tys. na 9 pism pos$wigconych grom komputerowym.
Latwo wigc ustali¢ tytuly dominujace. W pierwszej z grup beda to ,,Chip” i ,PC
World Komputer”, ktére w 1998 drukuja 1acznie ponad 300 tys. miesi¢gcznie (po
150), nadto ,.Enter” (60), elitarny ,,PC Magazine po Polsku” (40), ,,PC Shareware”
(30), ,//WWW” (43) czy magazyn ,Internet” (25). W drugiej za$ ,,Secret Service”
(147 tys.), ,,Gambler” (80), ,,Swiat Gier Komputerowych” (45), ,PC Gamer po Pol-
sku” (43), ,,Reset” (70) i ,,CD Action” (25). W liczbach tych nie uj¢to pism o innych
czgstotliwosciach, a pamigta¢ trzeba, ze naklady tygodnikéw i dwutygodnikéw
sa nicbagatelne. Sam ,Easy PC” osiagal ok. 1 min egz.'®, ,Komputer Swiat” —
290 tys.”®, , PCkurier” — 60 tys., a dodatek ,Gazety Wyborczej” - , Komputery
i Biuro” — 101 tys. Ustalenia te w powiazaniu z oszacowaniem powierzchni rekla-
mowej, a ta dochodzi zwykle w pismach tego typu do 40% (w przypadku ,,PC
World Komputer” nawet 50%) prowadza do wniosku, ze wydawanie prasy kompu-
terowej jest przedsi¢wzigciem niezwykle dochodowym. Z rynkiem reklam w branzy
IT wiaze si¢ jeszcze jedna istotna zaleznos$¢ — informacje o nowych produktach, ze
wzgledu na ich stopien ztozonosci i tempo rozwoju nowych technologii wymagaja
specjalistycznej formy promocji i oceny. T¢ moze dostarczy¢ tylko specjalistyczna
prasa komputerowa, poprzez publikowanie recenzji i testow sprz¢tu. Inne media sa
zbyt powolne lub nickompetentne. Jednoczesnie opublikowane oceny tworza bezpo-
$rednio rynek zbytu i sa jego stymulatorem. Nie dziwia zatem zabiegi handlowcow
zainteresowanych pozytywnym image swoich produktéw i rozmiar $rodkéw zain-
westowanych w dzialania promocyjne. Latwo wigc skonstatowac¢, ze prasa kompute-
rowa jest w znacznej mierze pochodna handlu w branzy IT. Z drugiej strony przyjgte
w informatyce standardy wymagaja poddania produktéw software procedurze te-
stowej (wersje beta, trial ...), czyli ich upublicznienia. Doskonalym narz¢dziem ich
skutecznego przetestowania okazuje si¢ réwniez prasa komputerowa — stad tak licz-
ne dzi§ CD-ROM-y*°. Nie sa to jednak jedyne motyw sklaniajace do wydawania

'® J. Gromadka, Trzymamy reke na pulsie. ,,Nasz Kolporter” 1998, nr 9, s. 10.

¥ _Press” 1998, nr 12, s. 60.

# Wg dotychczasowych uregulowan prawnych na zalaczniki do czasopism obowiazywata zerowa stawka
VAT (tak jak na same czasopisma). Od 1 stycznia 1999 r. obowiazuje przepis, w mysl ktérego dodatki sa
opodatkowane na réowni z innymi towarami. Wywolalo to pewng zwyzkg ich cen, szerzej J. Karwelis,
Cyryl i Metody, ,,Chip” 1999, nr 1, 5. 56.



czasopism komputerowych. Najczesciej sa nimi klasyczne pobudki ekonomiczne
towarzyszace kazdej dziatalnosci, cho¢ nierzadkie sg przyktady traktowania jej jako
swoistej misji.

Wiecej Swiatta na istote rozwoju interesujgcej nas grupy
periodykéw moze rzuci¢ krotki ich przeglad. Ten - jak
zapowiedziano wyzej - warto dokona¢ odrebnie dla pism
specjalistycznych i popularnych. W pierwszej z grup, ktéra do
roku 1982 zreferowano juz wczesniej, nie zachodzity po 1989
zadne rewolucyjne przemiany i w zblizonym tempie rozwijata
i rozwija sie nadal (Srednio przybywa 3-4 nowych tytutéw
rocznie); gtownie zresztg za sprawag powotywania nowych
instytucji badawczych i przemystowych. Wiodgcymi tytutami
sg tu przede wszystkim wydawnictwa Polskiej Akademii Nauk

(gtéwnie kwartalniki w jezyku angielskim): ,,Archives of Control Sciences”, ,,Ar-
chiwum Informatyki Teoretycznej i Stosowanej”, ,,Computer Assisted Mechnics and
Enginering Science”, ,,Control and Cybernetics” czy ,,Machine Graphic & Vision”.
Nadto periodyki innych wydawcow: ,,Applied Mathematics and Computer Science”
(Zielona Géra), ,,Badania Operacyjne i Decyzyjne” (Wroctaw), ,,Fundamenta In-
formaticae” (Warszwa), ,,Komputer w Edukacji” (Wroctaw), ,,T.A.S.K. Quarterly”
(Gdansk), ,,Foudations of Computing and Decisions Sciences” (Poznan) czy ,,Com-
putational Methods in Science and Technology” (Poznan) oraz kilkanascie serii
zeszytow naukowych wydawanych przez wyzsze uczelnie i innych wydawnictw
publikowanych nieregularnie.

Z grupy tytutdw o przeznaczeniu Scisle fachowym wymieni¢ warto wzmianko-
wang wczesniej ,Informatyke” oraz polskie edycje pism miedzynarodowych:
»Computerworld”, ,,Software”, ,,NetWorld” czy ,,Computer Resellers News Polska”.
Nadto szereg czasopism fachowo-promocyjnych duzych firm informatycznych:
Astor, Vulcan, Compagqg Polska, Cortland, Digital Equipment Polska, Optimus, Soli-
dex, Bentley Systems Europe czy Microsoft Polska.

Wymienione wyzej tytuly, cho¢ bez watpienia najwaz-
niejsze dla rozwoju technologii informatycznej i cenione
przez specjalistbw sg grupg elitarng - nie majacg wiekszego
wpltywu na ich spoteczne postrzeganie. Obecne sg bodaj tylko
w naukowych bibliotekach. Z wyjgtkiem tygodnika ,,Compu-
terworld” (15 tys. egz.), adresowanego do menedzeréw oraz
pism ,,Software” i ,,NetWorld”, ktére rozpowszechniane sa
w kioskach, naktady pozostatych wahajag sie w przedziale 200
do 3 tys. egz. Sg wiec spotecznie niemal nie zauwazane.

Bardziej indywidualne oblicze ma grupa popularnych

magazynéw komputerowych, ktérej historia rozpoczyna sie w 1985 r., wraz z wyda-
niem pierwszego zeszytu ,,Bajtka”. Idea powotania popularnego magazynu kompu-
terowego zrodzita sie w potowie 1985 r. w kregu dziennikarzy skupionych pézniej
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w redakcji miesigcznika , Komputer”. Byla to wowczas inicjatywa bardzo uzasad-
niona, gdyz rozpoczal si¢ wlasnie na masowg skalg ,,import nowej zachodniej za-
bawki — komputera domowego [...] i dal si¢ odczu¢ wyrazny gléd informacji”®'.
Przyszla redakcja po kilku miesiacach staran uzyskala zgod¢ wladz na wydanie
4 probnych zeszytow. We wrze$niu wydrukowano pierwszy numer w nakladzie
50 tys. egz., jako wspolny dodatek ,,Sztandaru Mlodych” i ,,Odrodzenia”. Sukces
przeszed! naj$mielsze oczekiwania tworcow i wydawcow i w grudniu nr 4 drukowa-
no juz w 200 tys. egz. Fakt 0w zrgcznie wykorzystano do celow propagandowych,
gloszac na lamach ,Odrodzenia” slowa autozachwytu i rzekomej troski PRON
o edukacj¢ mlodego pokolenia®. W élad za sukcesem wydawniczym dodatku Rada
RSW podjela decyzje o wydawaniu go jako samodzielnego tytulu. Na drodze ku jej
realizacji stangly jednak wybory i fakt, Ze teke ministra otrzymal dwczesny naczelny
..Sztandaru Mlodych” Aleksander Kwasniewski. Jednym z Zyczen nowego ministra
bylo usytuowanie ,,Bajtka” jako stalego dodatku do ,,Sztandaru Mlodych” — tak tez
sie stalo®. Decyzja ta zostala odczytana jako zamach na niezaleznosé redakcji i wy-
wolala ostre protesty w gronie zespolu dziennikarzy. Cze$¢ z nich (w tym tworca
tytule Wladyslaw Majewski i Marek Mlynarski) rozpocz¢la desperacka walke
o utworzenie nowego tytutu. Poparcia tej inicjatywie udzielil sekretarz KC PZPR
Jan Glowczyk i w kwietniu 1986 zapadla decyzja o wydawaniu drugiego tytulu —
byl nim ,,Komputer”. Epizod ten wyjaénia zrédla nickonczacych si¢ antagonizméw
mi¢dzy dwoma przywolanymi magazynami.

Rok 1986 przyniost jeszcze dwie premiery. ,,Zotnierz Wolnosci” rozpoczal od
maja wydawanie miesigcznika ,,IKS”, zas zespot ,,Informatyki” magazynu ,,mikro-
KLAN”. W roku nastgpnym do grona pism komputerowych dolaczyla redakcja
~Mlodego Technika” oferujac kwartalnik ,Informik”. Wyliczenie to, uzupelnione
informacja, ze naklad kazdego z tytuléw dochodzil do 200 tys. egz., najlepiej $wiad-
czy o skali spolecznego zapotrzebowania i uzasadnia trafno$¢ decyzji wydawni-
czych. Zauwazy¢ jednak nalezy, ze pomimo wspdlnych interesow redakcje te nigdy
nie nawiazaly zadnej wspolpracy®* — wrecz przeciwnie: prowadzily niejawna i nie-
uczciwg walke. Znamiennym przykladem jest postawa RSW firmujacej ,,Kompute-
ra” wobec magazynu ,mikroKLAN”. Najpierw uporczywie nie chciano udzieli¢
zgody, by ten ostatni stal si¢ czasopismem (zezwolono ostatecznie na seri¢ — sic!),
nastepnie w obawie przed konkurencja utrudniano kolportaz (np. wstrzymywano
dostawe ,,mikroKLANu” dopoki nie dostarczono , Komputera” lub wigkszo$é na-
kladu konkurenta wysylano do kioskéw wiejskich, gdzie popyt byl ze zrozumialych
wzgledow niewielki)**. Przywolany tu ,,mikroKLAN” byl osobliwy z jeszcze innych

¥ Historia ,, Bajtka™, ,Bajtek” 1993, nr 12, s. 24.

2y, Siedlecki, Witaj ,, Bajthu"" — czyli o wychowaniu dla cywilizacji XXT wieku, ,Odrodzenie” 1985, nr 43, s. 5.
B Por. M. Mlynarski, Cztery lata ,, Komputera”, ,,Komputer” 1990, nr 4, s. 2.

H Tratnie oddaje to fragment wypowiedzi z narady pism komputerowych: ,bylismy $wiadkami kurtua-
zyjnych zwrotdw, z ktérych nic nie wynika”, cyt. za W. Cetera, To byla okazja, ,,JKS” 1988, nr 1, s. 2.

2 Por. W. Iszkowski, Open file ,, mikroKLAN " as historia, ,Informatyka” 1991, nr 2, s. 3 okl.



przyczyn: miat state grono czytelnikéw, gdyz ukazywat sie
w latach 1984-1985 jako wktadka do ,,Informatyki”, redago-
wany byt przez profesjonalistéow najwyzszej klasy (w tym
zachodnioeuropejskich korespondentéw), a przede wszystkim
prezentowat najwyzszy poziom edytorski. Wynikato to po
czesci z faktu, ze drukowano go w Austrii na wysokiej jakoséci
papierze z zastosowaniem najnowszych technologii; tymcza-
sem o lakierowanej oktadce cala reszta gazetowej polskiej
konkurencji mogta sobie tylko pomarzy¢.

Mimo braku koordynacji czasopisma poczety sie
réznicowac. ,,Bajtek” przybrat forme edukacyjnego magazyny dla mtodziezy, gdzie
zasadnicze znaczenie miata struktura klanowa. Tzn. zawieral state dziaty (klany)
adresowane do uzytkownikéw konkretnych typéw popularnych wéwczas kompute-
réw: Atari, Commodore, ZX Spectrum, Amstrad, p6zniej rowniez IBM26. Zasadni-
czym celem pisma byto - pisat redaktor - ,,zwalczanie analfabetyzmu komputero-
wego w Polsce”27. Realizowano to konsekwentnie w ramach klanéw zgodnie z for-
mula ,,wszystko dla wszystkich”, szczegdlnie wiele miejsca udzielajac tekstom dla
poczatkujacych. Nie wyczerpywato to jednak jego zawartos$ci. Cze$¢ materiatéw
wymykata sie podziatowi klanowemu - pisano o zastosowaniach komputeréw,
historii informatyki, kalkulatorach, zamieszczano cenniki, wywiady, noty informa-
cyjne, testowano sprzet, pisano o grach i nauczano programowania. Teksty zwigzane
z ostatnim z wymienionych zadan - czesto zbyt diugie i nudne - nie réznity sie
zbytnio od fachowych. ,,Bajtek” ukazywat sie dos$¢ regularnie w ramach RSW do
korica 1989. Nastgpnie w wyniku jej likwidacji przeszedt na krétko pod Oficyne
Wydawniczg ,,Sztandar Mtodych”, a nastepnie od czerwca utworzono Spétdzielnie
Wydawniczg ,,Bajtek”28. Do konca 1993 r. borykano sie z licznymi przeciwnos$ciami;
w styczniu 1994 na krdotko nastgpito jego odrodzenie. Po tej reformie przetrwat jesz-
cze dwa lata (do pazdziernika 1996 r.), kiedy to zostat bezpowrotnie zawieszony. Na
jego upadek ztozyto sie kilka powodoéw, z ktérych najwazniejszym okazata sie for-
muta pisma klanowego. W latach osiemdziesigtych, gdy pismo powstato, nie byto
jeszcze zadnych standardéw sprzetowych, uzywano: Atari, Commodore, Amstradéw
czy Spectrum. Maszyny te wymagaty w zasadzie odrebnego traktowania - stad po-
dziat klanowy. Od poczatku lat dziewiecdziesigtych rozpoczat sie proces wypierania
wszystkich platform sprzetowych przez otwartg architekture peceta, czego konse-
kwencja musiaty by¢ coraz szczuplejsze rubryki poszczegélnych klanéw, a wzrost
dziatu IBM. W efekcie w roku 1995 pisa¢ musiano niemal wytacznie o pecetach,
a rynek byt juz zajety przez preznych wydawcéw prywatnych i firmy zagraniczne.
Agonia trwata dwa lata. Na przekoér konkurencji i zdrowemu rozsagdkowi utrzymy-

24 W kilka lat p6zniej w wyniku unifikacji sprzetu uktad ten stat sie przyczyna ktopotéw pisma i ostatecz-
nie w marcu 1993 zerwano z takim podziatem.

27 W. Siwinski, Ostry start, ,,Bajtek” 1986, nr 1, s. 2.
28J. Mtodzki, Lepiej, ,,Bajtek” 1990, nr7/8, s. 2.



wano duzy nie sprzedajacy sie nakiad (55 tys. egz.), przy niespetna 7% udziale
reklamy (,,PC World Komputer” miat wéwczas ponad 40%). Innym powodem utraty
czytelnikéw byty usamodzielnione dodatki: ,,Moje Atari” (1989-1991), ,,Atari Maga-
zyn” (1993-1995), ,,C&A [Commodore i Amiga]” (1992-1995) i adresowany do
graczy wysoko naktadowy29 ,Top Secret” (1990-1996), ktére przepadty wraz
z ,Bajtkiem”. Oceniajac z perspektywy 12 lat istnienie tego kultowego niemal mie-
siecznika, nalezy przyzna¢ mu wyréznione miejsce wséréd szermierzy idei kompute-
rowych - z pewnoscig wszedt wraz z 14 osobowym zespotem redakcyjnym do histo-
rii polskiej informatyki30.

Drugim i bodaj wazniejszym czasopismem ,pokolenia 1986” byt miesiecznik
~Komputer”. W odréznieniu od ,,Bajtka” adresowany do nieco starszych i doswiad-
czonych odbiorcéw. Jak wynika z ankiety redakcyjnej statystyczny czytelnik miat

nieco ponad 20 lat, mieszkat w miescie (95%), byt mezczyzng
(98%) i dysponowat wiasnym komputerem (41%)31. Takie
usytuowanie odbiorcow wymagato innego niz w ,Bajtku”
rozktadu materiatu. Typowy zeszyt zawierat kilka tekstéw
publicystycznych (w tym state felietony redaktorow Marka
Mtynarskiego i Grzegorza Eidera), dwa dziaty edukacyjno-
poradnicze: ,Komputer w domu” i ,Komputer w pracy”
(przeznaczone odpowiednio dla zagadnien amatorskich i pro-
fesjonalnych) oraz obszerny (ok. 20% objeto$ci numeru) dziat
reklam i ogtoszen ,,Mikromarket”. Pomyst na ostatni z wymie-
nionych dziatéw okazat sig¢ szczegoélnie trafny i na stale zagos$cit we wszystkich ma-
gazynach komputerowych. Innym novum redakcji byty testy sprzetu32 i Smiate lan-
sowanie maszyn IBM33. Redakcja moze poszczyci¢ sie wieloma osiggnieciami: zlo-
kalizowano tu bowiem wezet sieci FIDO (6wczesnego substytutu Internetu) i prze-
prowadzono wiele uwienniczonych sukcesem akcji informacyjnych (dotyczacych
m.in. ochrony praw autorskich czy ustalenia standardéw kodowania polskich zna-
kéw), a takze skutecznie zabiegano o wdrozenie w polskich drukarniach systemu
sktadu DTP. Stawa miesiecznika przekroczyta nawet polskie granice i w Warszawie
redagowano rosyjska mutacje magazynu (pt. ,,Kompjuter”), ktéra przynosita znacz-
ne dochody we wschodniej dewizie (niestety bez realnego pokrycia)34. Periodyk
wydawano bez wigkszych zakiécen do konca 1989 r. Wiosnag 1990 r. zaczety sie
problemy i ostatni numer z kuriozalng numeracjg 7/12 zakonhczyt jego dzieje. Wia-

29 Naktad w latach 1994-1996 dochodzit nawet do 130 tys. egz.

30 Szerzej o losach pisma, Historia ,,Bajtka", ,,Bajtek” 1993, nr 12, s. 24-31; J. Mlodzki, Zmiana warty.
~Bajtek” 1994, nr 7, s. 3; W. Jabtonski, O ankietach i Amigach, ,,Bajtek” 1994, nr 9, s. 3; M. Nahotko,
Polskie czasopisma dotyczgce mikrokomputeréw, ,,Poradnik Bibliotekarza” 1988, nr 1/2, s. 24-27.

J1 T. Zielinski, Ankieta czytelnicza, ,,Komputer” 1988, nr 2, s. 8-10 [badania z marca 1987 r.].
12 Pierwszy test komputera Laser opublikowano w numerze 7 z 1986 r.

310d zesz. 6 z 1986.

M M. Mitynarski, Return, ,,PC World Komputer” 1992, nr 1,s. 7.



domo, ze w lutym 1991 r. tytut wystawiono na sprzedaz, a nabywcag za 200 min zt
stal sie potentat prasowy - koncern IDG35. Dalsze losy pisma, wznowionego po roku,
stanowig odrebna karte w jego historii i w matym stopniu nawigzujg do antenata36.
Tym co sktadato sie na fenomen ,,Komputera” byli z pewnoscig ludzie. Wielu z nich
piastuje wspo6tczesnie czotowe stanowiska w duzych firmach komputerowych lub
dziata w branzy wydawniczej (IDG, Lupus). Z tym wtasnie
nalezy wigza¢ jego upadek w 1990; ,,Komputer” mégt sie
z powodzeniem utrzymac, zabrakto jednak ludzi, ktérych na
fali przemian wciggnat $wiat biznesu.
Jeszcze krotszy zywot mial wzmiankowany wyzej
»MikroKLAN” - dotrwal tylko do lipca 1988 r. Na jego
upadek ztozyty si¢ jednak inne przyczyny, gtéwnie kitopoty
ze sprzedaza, co byto z jednej strony nastepstwem zbyt
wysokiej ceny (czterokrotnie wyzsza od panujacych
wowczas standardéw), z drugiej swoista dywersja ze strony
RSW, co opisano wyzej. Periodyk zatozony przez Andrzeja Piotrowskiego w 1986 r.
(lub 1984 jesli liczy¢ wkiadke do ,Informatyki”) prezentowat najwyzszy poziom
merytoryczny, swoisty estetyzm i aktualno$é. W tym ostatnim wzgledzie doréwny-
wat pismom zachodnim. Jego staboscia okazaty sie jednak czegste zmiany redakcji.
Poczatkowo redagowat je zespét ,,Informatyki”, nastepnie (kwiecien 1987) dzienni-
karze ,,Horyzontéw Techniki”, a od marca 1988 r., gdy wydawcy zabrakto pieniedzy
tytut przekazano pod opieke wroctawskiej fabryki ,,ELWRO”37. Niestety we Wro-
ctawiu ukazaty sie tylko 3 numery zorientowane na sponsora38. Opisywany tytut
odcisnat jednak swoje pietno na calej prasie komputerowej, a po wypracowane tu
wzory siegneli pézniej liczni wydawcy, za$ tytut ,mikroKLAN” kojarzy si¢ przede
wszystkim z wzorcem estetyzmu i swoistg elitarnoscia.

Pozostate czasopisma komputerowe z drugiej potowy lat osiemdziesigtych nie
miaty zbyt wielu cech indywidualnych, cho¢ towarzyszyly im réownie wysokie na-
ktady i specyficzny odbiorca.

Zachecona sukcesem ,,Bajtka” i ,,Komputera” do grona wydawcoéw prasy kom-
puterowej dotgczyta w maju 1986 r. redakcja ,,Zotnierza Wolnosci” uruchamiajgc
miesieczny dodatek ,,Informatyka, Komputery, Systemy” (znany powszechnie jako

3 Sam sprzet redakeji wart byl ok. 70 min z4, cyt. za: Prasa komputerowa, ,,Boss Komputer” 1991, nr 1,
s. 5. Energiczne zabiegi czynita tez redakcja, ktéra powotata ad hoc spétdzielnie¢ dziennikarska i zaofero-
wata symboliczng kwote 1 min zt. Moralne pretensje do tytutu zgtosit takze G. Eider (jeden z bytych
redaktoréw pisma), wéwczas reprezentujacy wydawnictwo Lupus.

34 Reminiscencje z ,,Komputera” sg tatwo dostrzegalne w dwutygodniku ,,PCkurier” zatozonym przez
bytych dziennikarzy zespotu ,,Komputera” G. Eidera i T. Zielinskiego.

37 Zaktad osiggat woéwczas znaczne dochody z montazu pecetéw i planowat uruchomienie produkcji
znacznej liczby (100 tys.) rodzimego komputera Junior przeznaczonego dla szkét. Szerzej: W. Iszkowski,
Openfile ,,mikroKLAN" as historia, ,,Informatyka” 1991, nr 2, s. 24, 3 okl.

3B W roku 1992 we Wroctawiu wydano jeszcze 3 zeszyty pisma pod tym samym tytutem, lecz byt to zu-
petnie inny periodyk (wyd. firma Rubicon, pod red. A. Niemca).



»IKS”). Pismo byto przeznaczone gtéwnie dla miodziezy. Juz od pierwszego
numeru zaprezentowano odrebny profil: pisano o grafice komputerowej, uczono
Logo i Basic’a i drukowano kody Zzrdodtowe. Przede wszystkim jednak najwiecej
miejsca zajmowaty gotowe programy na: ZX Spectrum, Amstrada czy Commodore.
Nauka programowania, ktéra stata sie priorytetem redakcji byta w owych czasach
w petni uzasadniona, a nawet nieodzowna by catkowicie wykorzysta¢ mozliwosci
przywotanych tu maszyn. Jednoczesnie samodzielne programowanie umozliwiato
tworzenie witasnych programéw, tak wéwczas pozadanych i trudno dostepnych.
Teksty dla adeptow sztuki programistycznej stanowity ponad 60% powierzchni ma-
gazynu, pozostatg czes¢ tworzyty teksty popularnonaukowe, edukacyjne i publicy-
styka39. Tym za$, w czym najmocniej (w negatywnym tego stowa znaczeniu) wy-
rézniat sie ,,IKS” na tle wspotczesnej mu prasy komputerowej - byt wyjgtkowo
kiepski druk na najtariszym gatunku papieru. Nie tagodzita tego wizerunku nawet
czterostronicowa kolorowa wklejka na kredowym papierze.
Mimo to miesiecznik zgromadzit state grono czytelnikéw i byt
drukowany w imponujacym naktadzie 200 tys. egz. do konca
1988 r. W rok pbézniej wydano tylko 3 zeszyty, ktore
zakonczyty jego historie. ,,1KS” stat sie jedng z wielu ofiar
transformacji polskiego systemu medialnego. Z drugiej za$
strony nowa generacje maszyn (pecety) wchodzacych na
polski rynek wraz z otwarciem dla handlu granic zachodnich
cechowat przyjazny interfejs, gdzie programowanie na
poziomie amatorskim stato sie zwyczajnie zbedne. Prowadzi
to do wniosku, ze dni ,,IKSa” byty i tak policzone.

Ostatnim pismem pokolenia lat osiemdziesigtych i zarazem najkrocej istniejg-
cym byt kwartalnik ,,Informik”. Magazyn stanowit rozwiniecie publikowanego na
tamach ,,Mfodego Technika” statego cyklu pod takim samym tytutem. Decyzje
0 jego usamodzielnieniu podyktowata zapewne pogon za sukcesem ,Bajtka” czy
»Komputera” oraz ambicje redaktorow. Pismo dedykowano gtéwnie uczniom, a Sci-
$lej pomocy dla lawinowo wéwczas tworzonych szkolnych klubéw komputerowych.
W $lad za potencjalnym czytelnikiem krélowaty w magazynie artykuty edukacyjne
1popularnonaukowe - tepiono za$ wszelkie objawy zastosowania komputera do gier
i unikano reklam. Nic dziwnego, ze w trudnym okresie transformacji, zdany wy-
tacznie na taske ,,Naszej Ksiegami” i nie przynoszacy wiekszych zyskéw zamilki
bezpowrotnie po wydaniu 12 numeréw40.

Opisany wyzej okres trafnie i obrazowo sumujg stowa nestora polskiej prasy
komputerowej Krzysztofa Mateya opublikowane w przedostatnim numerze ,,Kom-
putera”:

39 Kwartalnie wydawano samoistne dodatki, zawierajace przetestowane kody Zrédtowe, w tym szczegdl-
nie atrakcyjne gry komputerowe.

44 Dalsze losy pisma kontynuuje do dzi$ rubryka ,,Informik” w ,,Mtodym Techniku”.
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~Bajtek” stal si¢ pismem poczatkujacych fanéw mikroinformatyki, glownie dzieci i mlo-
dziezy [...] ,,Komputer” szybko wyrost z wieku przedszkolnego, spowaznial, zatozyt dhu-
gie spodnie i zawiazal krawat. ,JKS” pozostal pismem ,wklepywaczy” programow,
a ,Informik” opanowal szkolne kluby. Tylko ,mikroKLAN™ blyszczal lakierowang
okladka jak brylantyna, chwalit si¢ kuzynami w Austrii i byt najdrozszym dzieckiem
,Informatyki™*!.

Zauwazy¢ rowniez nalezy, ze w krotkim okresic 1981-1990 dokonala sig
w technologiach informatycznych prawdziwa rewolucja, w wyniku ktérej moc kom-
puteréw domowych z roku 1989 przewyzszala wielokrotnie parametry superkom-
puterow sprzed kilkunastu lat. Realnym stalo si¢ wigc wykonywanie w warunkach
domowych (biurowych) prac kicdy$ zarezerwowanych dla maszyn pracujacych
w wielkich os$rodkach badawczych. Fakt 6w stal si¢ motorcm bezprecedensowej
kariery oprogramowania biurowego i systeméw przeznaczonych dla indywidual-
nych uzytkownikéw: zaimplementowany w r. 1981 DOS 1.0 w 1989 mial juz trzecig
stabilnie dzialajaca wersj¢, od 1985 karier¢ rozpoczal Windows. W blyskawicznym
tempie zaczgly si¢ pojawiac przyjazne programy uzytkowe, by wspomnie¢ tylko
populame: arkusz Lotus 1-2-3 i edytor MSWord (z 1983), Excell (z 1987) czy
Corel Draw (z 1989). Rownolegle z rozwojem oprogramowania i wydajnosci
sprzgtu rosla sprzedaz komputeréw i malaly ich ceny (od niespeina 5 tys. $ w 1983
do 3,5 tys. $ w 1997)*. Z wolna dokonywalo si¢ przekroczenie progu umasowienia.

W Polsce realne warunki na pelne przeniknigcie zachodnich technologii otwo-
rzyt dopiero rok 1989. W wyniku zaniechania embarga (sierpien)*’ w blyskawicz-
nym tempie zostaly wyréwnane (zlagodzone) istniejace dysproporcje technologicz-
ne. Rodzimy rynek zostal ,,zalany” przez wyroby zza oceanu i azjatyckie ,klony”.
Ze zrozumialych wzgledow kontrolg nad krajowym rynkiem IT przejely firmy pry-
watne i spolki zagraniczne, w tym rownicz w zakresie wydawania prasy kompute-
rowej. Mozna zaryzykowac¢ stwierdzenie, ze po roku 1989 krajowy rynek czasopism
komputerowych ksztaltowany jest wylacznie przez duze koncerny wydawnicze,
dysponujace znacznym zapleczem kapitalowym i powijzane posrednic z handlem.
Wsrod lideréw wymieni¢ mozna firmy: Lupus, IDG Poland, Vogel Publishind czy
CGS, ktore skupiaja ponad 80% nakladéw, podczas gdy pozostali — cho¢ liczni —
maja znaczenie drugorzedne®.

Pierwszym nowoczesnym czasopismem komputerowym i jednoczesnie jednym
z pierwszych pism prywatnych w III RP byl dwutygodnik ,,PCkurier”, ukazujacy si¢
od 20 grudnia 1989 r. Magazyn powstal z inicjatywy dwoch bylych dziennikarzy
miesigcznika ,, Komputer” Grzegorza Eidera i Tomasza Zieliniskiego (obecnych dy-
rektorow Wydawnictwa Lupus). Zamierzeniem redaktoréw bylo , regularnie wyda-

41 K. Matey, Prasa komputerowa, , Komputer” 1990, nr 6, s. 2.
4 Ceny standardowych komputeréw na rynku amerykanskim. Dane wg ,,PCkurier” 1997, nr 20, s. 71.
4 Od sierpnia 1989 Rzad Federalny USA zezwala na eksport do Europy Wschodniej i Chin komputerow

PC/AT bazujacych na procesorze 80286, w tym tzw. laptopow”, cyt. za K. Golachowski, ,, PCkurier”
sprzed lat, ,,PCkurier” 1997, nr 20, s. 64.

“ Por. T. Jastrz¢bowski, Prasa komputerowa, ,.Press” 1998, nr 3, s. 60-62.



wac pismo informacyjne o tym, co dzieje sie na polskim rynku informatycznym™45.
Zamyst 6w - jak mozna oceni¢ z perspektywy nastepnych 10 lat - udato sie zreali-
zowac¢ w sposob niemal doskonaty, a periodyk trzeba postrzega¢ jako modelowy.
W ,,PCkurierze” zastosowano model wypracowany niegdys$
w ,,Komputerze”, gdzie szczeg6lny nacisk potozono na aktual-
nos$é¢ informacji i ich praktyczny wymiar. Dzieki wiasciwym
posunieciom marketingowym szybko uzyskano zagranicznego
inwestora (Magna Media) i wielu reklamodawcow, co pozwo-
lito utrzymac stosunkowo niskg cene, zwiekszy¢ naktad i popra-
wi¢ walory edytorskie magazynu. Jednoczes$nie przyniosto znaczne
dochody i umozliwito dalsze inwestycje. Od 1992 r. powstaty
fachowe dodatki tematyczne ,,UNIX Forum” i ,,Net Forum”
(nastepnie usamodzielnione), wczesniej zas magazyn eduka-
cyjno-populamonaukowy ,,Enter”, dwumiesiecznik ,,CADCAM Forum” i ,,Magazyn
Amiga” (1990), rok pdzniej ,,Polski Rynek Komputerowy”, ,,Gambler” (1993), na-
stepnie ,,Telecom Forum” (1995). Od kwietnia 1998 r. jeszcze jedno: polska mutacja
amerykanskiego pisma typu biznes to biznes ,,Computer
Reseller News Polska”. Jak tatwo dostrzec, oferta Lupusa
rozcigga sig¢ na rézne grupy czytelnikéw, za$ wydawnictwo
stusznie postrzegane jest jako krajowy lider w zakresie prasy
komputerowej, szczegélnie informacyjnej, gdzie jest wrecz
bezkonkurencyjne. ,,PCkurier” za$ cieszy sig¢ niestabnagcym
prestizem, a przyznawany tu dorocznie ,Znak jakosci
«PCkuriera»” nalezy do najwyzszych wyr6znien w branzy IT.
Rola pism koncernu Lupus zmienita sie jednak znacznie od
1989 r., gdy dziatat bez realnej konkurencji. W miare
pojawiania sie nowych konkurencyjnych tytutdw istotnym korektom poddawano
niemal kazdy periodyk. Szczegélnie ,,PCkurier” doszedt w tej ewolucji bardzo
daleko - tak iz wspodiczesnie koncentruje sie na zagadnieniach profesjonalnych
i coraz bardziej przypomina periodyk fachowy, cho¢ wyskoki
naktad (60 tys.) jest tego swoistym zaprzeczeniem.
W kilka miesiecy po Lupusie do grona dziatajgcych na
polskim rynku wydawcéw dotaczyt amerykanski koncern
Intematinal Data Group Communications - najwieksze
wydawnictwo prasy komputerowej na $wiecie. Wspotczesnie
IDG jest tym w zakresie prasy komputerowej czym Bertel-
smann w zakresie prasy mediow popularnych. Ocenia sie, ze
pod jego kontrolg pozostaje ok. 150 tytutdw gazet i czasopism
informatycznych w 50 krajach, wydawanych w 35 jezykach.

4SZ. Blewonski, Dwiescie numeréw, ,,PCkurier” 1997, nr 20, s. 58.



Stanowi to ok. 30% $wiatowe] oferty wysoko naktadowych pism branzy IT. Nad ich
redagowaniem pracuje ponad 4 tys. dziennikarzy i informatykow46. Polskim debiu-
tem IDG stata sie mutacja sztandarowego tygodnika firmy: ,,Computerworld”, jed-
nego z najbardziej wptywowych pism komputerowych na $wiecie, ukazujgcego sie
od 1967 r. Jego charakter lokuje go jednak w grupie pism $cisle fachowych, zorien-
towanych na organizacyjny i ekonomiczny wymiar informatyki, gdzie odbiorcami
sg profesjonalni informatycy i kadra mene-
dzerska47. Stalg obecno$¢ IDG na szerokim
rynku wydawnictw komputerowych zapew-
nito dopiero nabycie likwidowanego w 1990 r.
~Komputera”, ktéry po rocznej przerwie
(1991) pojawit sie w kwietniu 1992 r. jako
»-PC World Komputer”. We wznowionym
tytule ztgczono w jedng cato$¢ cechy amery-
kanskiego magazynu ,,PC World” i polskiego
pierwowzoru, w efekcie czego periodyk zy-
skat zupetnie nowe oblicze. Ciggtos¢ z ante-
natem zapewnifa jednak sama redakcja, w ktorej znalezli sie byli naczelni z ,,Kom-
putera” Krzysztof Matey i Marek Mtynarski. Btyskawiczny rozw6j miesiecznika
umozliwity znaczne naktady finansowe wydawcy i doswiadczenie redakcji. Juz po
roku ,,PC World Komputer” wrdcit na szczyty rankingéw i wspoétczesnie stal sie
obok ,,Chipa” najpopularniejszym magazynem dla $rednio zaawansowanych, dru-
kujgc 150 tys. egz. miesiecznie. Charakteryzuje go réwniez rekordowy wskaznik
powierzchni reklamowej siegajacy do 50%, co przekonuje dobitnie o niebagatelnych
dochodach wydawcy. Od 1994 r. IDG uruchomito kolejne mutacje miedzynarodo-
wych magazynéw: ,,NetWorld” - poswigconego sieciom i ,,Publish & MacWorld” -
przeznaczonego dla uzytkownikéw sprzetu Macintosha (od 1995). Wydaje réwniez
od 1996 r. interesujacy magazyn kulturalny ,,Cyber” przeznaczony dla internautéw.

46 Szerzej: Imperium, ,,PC World Komputer” 1992, nr 1, s. 2.

47 Tygodnikowi towarzyszy wydawane nieregularnie kompendium ,,Computerworld Raport”.



Najbardziej spektakularny sukces stat sie jednak udziatem
wroctawskiego ,,Chipa”. Pismo powstato w 1993 r. jako adap-
tacja niemieckiego pierwowzoru - najstarszego magazynu
komputerowego w Europie (wyd. od 1978). W jego historii
mozna wyrézni¢ dwa okresy: do kwietnia 1994 r. (kiedy
wydawcg byt Phoenix Intermedia) i czas nastepny, gdy pismo
wydaje spoOtka Vogel Publishing - zwiagzana z miedzyna-
rodowym holdingiem Vogel Medien Group z Wiirzburga. Po
krétkim okresie zdobywania rynku (1993) i przejSciowych
ktopotach finansowych w 1994, co doprowadzito ostatecznie

do zmiany wydawcy, magazyn rozpoczat btyskotliwg kariere. Dzieki pozyskaniu
licznych reklamodawcow (juz w 1995 - 40-45% powierzchni) miesiecznik mogt
swobodnie zwieksza¢ objeto$¢ i utrzymaé znaczny naktad
(60 tys. egz.) bez widocznej zwyzki ceny. Jednocze$nie sku-
pit grono informatykéw obdarzonych talentem populary-
zatorskim i pozyskal doswiadczonych dziennikarzy i kore-
spondentéw (np. Jarostawa Mitodzkiego z ,,Bajtka”). Do za-
wartosci magazynu wprowadzono wzorem oryginatu liczne
testy sprzetu, ktore okazaty sie najwieksza sita nosna. Testo-
wanie hardware’u zapewnia bowiem z jednej strony tgcznosé
z handlowcami, ktérzy sg zywo zainteresowani pozytywnym
image swoich produktow, z drugiej zas$ bezposrednio wptywa
na wybory klientéw. Jest wiec narzedziem dalece subtel-
niejszym i skuteczniejszym od zwyklej reklamy. Laboratorium ,,Chipa” nalezy
w tym zakresie do najwiekszych w kraju48. W warstwie tresciowej ,,Chip” jest niemal
modelowy w grupie magazynéw uniwersalnych. Na jego
zawarto$¢ sktadajg sie: obszerny dziat informacji, testy
sprzetu i porady handlowe, artykuly edukacyjne i teksty
poradnicze oraz opisy nowosci shareware, nadto recenzje
witryn www i opisy zawartosci dotgczonego CD-ROM-u.
Uktad ten powielajg niemal wszystkie wsp6tczesne magazyny
komputerowe. Od roku 1997 miesiecznik lokuje sie na
szczycie rankingéw poczytnosci w swojej grupie (powyzej
1,3%)49, wyréznia go przy tym rekordowa objeto$¢ - 324 s.
(nr 12 z 1998). Od 1995 r. ukazuje sie w ramach wydawnictwa
Vogel drugie czasopismo: publikowany nieregularnie ,,Chip
Special” - zawierajgcy monograficzne opracowania wybranych zagadnien; a od
1997 miesiecznik ,,MRK Magazyn Rynku Komputerowego” - przeznaczony dla

48 Szerzej: T. Czarnecki, Laboratorium testowe ,,Chipa", ,,Chip” 1998, nr 9, s. 56-58.
49 ,,Press”, 1998, nr 8, s. 69 [Badania Taylor Nelson Sorfes Poland],



firm. Najwiekszym jednak sukcesem okazat sie tygodnik ,,Easy PC” - majacy forme
kursu komputerowego dla poczatkujacych. Po udanej promocji w telewizji, jego
pierwszy numer sprzedano w milionowym naktadzie i pospiesznie dodrukowano
jeszcze 200 tys.50 W $lad za sukcesem tygodnika wzrosty réwniez nakiady innych
magazynéw komputerowych, jak wolno sgdzi¢ za sprawa $wiezo oSmielonych przez
»Easy PC” amatorow komputeréw.

Innym liczagcym sie wydawcg jest warszawskie Computer Graphic Studio,
istniejgce od 1993 r.; oferujgce z r6znym natezeniem 8 tytutdw (w tym polskoje-
zyczne mutacje) przeznaczonych gtownie dla graczy: ,,Amiga Computer Studio”,
-.-CD ROM Magazyn Multimedia”, ,,Computer Studio”, ,,Professional Computer
Studio”, ,,Play Station Magazyn”, ,,PSX Fan”, ,,Gry Komputerowe” i ,,PC Gamer po
Polsku”. Szczeg6lnie popularne sg dwa ostatnie.

Z pozostatych wydawcéw wspoiczesnej prasy wartych
jest uwagi przynajmniej kilku:
= Wydawnictwo Naukowe PWN - wydajgce miesiecznik ,,PC
Magazine po Polsku” (1993-1998), bedacy polskg edycja
legendarnego amerykanskiego magazynu wydawnictwa ,,Ziff
Davies” - stynnego z nowoczesnych laboratoriéw testowych;
= Firma Software, oferujgca od 1997 r. we wspodtpracy z AVT
Korporacja 4 tytuly przeznaczone dla zaawansowanych:
»Linux Plus”, ,Windows NT Magazine”, ,,Internet Developer”
i,,NTPlus”;
= wroctawska ,,Silver Shark, redagujgca magazyn ,,PC Share-
ware” - promujacy oprogramowanie shareware, freeware i PD
oraz dwa pisma dla graczy ,,CD Action” i ,,Action Plus”;
 Zjednoczone Przedsiebiorstwa Rozrywkowe (Warszawa),
wydajgce interesujgcy magazyn internetowy dla poczatkuja-
cych ,,//I WWW? oraz ekscentryczne pismo dla graczy ,,Reset”;
= AVT Korporacja (Warszawa), znane z tytutéw przeznaczo-
nych dla elektronikéw hobbistéw, oferujgce 2 pisma kompute-
rowe: ,,Software” - mutacje amerykanskiego pisma dla pro-
gramistéw ,,Dr. Dobb’s Journal” oraz odkupiony od ,,Bajtka”
w 1995 r. miesiecznik ,Internet”; nadto 2 tytuty we wspot-
pracy z Software;
= Laborpress (Warszawa), redagujacy od 1996 r. informacyjny
tygodnik ,, Teleinfo” i miesiecznik ,,Raport Teleinfo”;
= Media (Wroctaw), wydaje dla dzieci interesujace
czasopismo ,,Komputerek”.

Woyliczenie nie jest kompletne brakuje jeszcze kilkudzie-
sieciu tytutdw o mniejszym zasiegu, licznych pism naukowych

5 J. Gromadka, Trzymamy reke napulsie, ,,Nasz Kolporter” 1998, nr 10, s. 10.
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i fachowych — te wnikliwy czytelnik odnalez¢ moze w dolaczonym do artykulu ze-

stawieniu. Z drugiej strony pojawiaja si¢ wciaz nowe tytuly, od ktérych mozna

oczekiwaé szybkiego rozwoju, jak dwutygodnik , Komputer Swiat” (Axel Springer

Polska), wydawany od pazdziemika 1998 r. w nakladzie 290 tys. egz. czy interesu-

jaco redagowane i programowo pozbawione elementéw przemocy pismo rodzinne

»-Mama, Tata, Komputer i Ja” wydawnictwa Selles Record (zwigzanego z rynkiem

pism muzycznych). Byly tez inicjatywy nieudane, by wspomnie¢ tylko informacyj-

ny tygodnik ,,Boss Komputer” Polskiej Agencji Prasowej, ktérej udato si¢ wyda¢

w 1991 r. tylko 19 zeszytoéw, czy dobrze zapowiadajacy si¢ dwutygodnik ,,GK Gielda

Komputerowa” istniejacy na przelomie 1992-1993.

Opisany okres 1989-1998 nie mozna jednak traktowa¢ jako zamknigty, gdyz
majace miejsce w tym czasie przelomy technologiczne i rozwéj infrastruktury
informacyjnej sa zjawiskiem wciaz dziejacym si¢ w czasie. Co wigcej przybieraja
zastraszajace rozmiary z trudnym do przewidzenia finalem. Wymieni¢ jednak warto
te zjawiska, ktore sa symptomatyczne dla lat dziewigcdziesiatych:

o przybraly dojrzate oblicze i przeszly na pozycj¢ dominujaca przyjazne graficzne
interfejsy (Windows);

e moc komputeréw w poréwnaniu z maszynami z lat osiemdziesiatych wzrosla
kilkudziesigciokrotnie;

o upowszechnila si¢ technologia CD, a w $lad za nig rynek multimediow (w przy-
szlosci bedzie nig DVD);

e nade wszystko jednak realnie upowszechnil si¢ Internet, tworzac nowa jakos¢
komunikacyjna, porownywalna przez niektérych w sensie przelomu do wynalaz-
ku druku; w Polsce liczba komputeréw podiaczonych do Internetu wzrosta z nie-
spelna 10 tys. w 1994 do 88 tys. w grudniu 1997 i nadal lawinowo roénie;

¢ w krajach rozwinigtych dokonalo si¢ realne umasowiente komputera domowego
(ocenia si¢, ze w USA - ok. 40% gospodarstw domowych jest w jego posia-
daniu); w Polsce 8-10% (lata 1995-1997, z czego tylko 2% na wsi*?) — proces
wigc trwa.

Zjawiska te pociagnely istotne przemiany w sferze kulturowej i spolecznej, co
znalazlo swoj wyraz rowniez w $rodkach masowego komunikowania i ich recepcji.
Od strony technicznej dzigki wykorzystaniu komputera i Internetu ulegl glgbokim
przeobrazeniom warsztat dziennikarski i tempo przetwarzania informacji. W $lad za
tym przewartosciowala si¢ forma przekazu prasowego: wyraza si¢ coraz czgsciej
wszechobecng agresywnq multimedialnodcia i redundancja (szumem informacyj-
nym). Z drugiej za$ strony tematyka komputerowa przenikngla do spolecznej $wia-
domosci, stajac si¢ kolejnym dobrem konsumpcyjnym. Wszystko wskazuje wigc na
to, Ze prasa komputerowa nie jest epizodem i przelotna moda, lecz stajc si¢ trwalym
skladnikiem rodzacej si¢ cyberkultury XXI wicku.

I Na podstawie Polska spolecznos¢ Internetu; http://www.psi org.pl.
2 Maly Rocznik Statystyczny 1997, s. 153.
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10.

11.

12.

13.

Czasopisma komputerowe w Polsce [wykaz fytutow] >

. Acta Biooptica et Informatica Medica;

Centrum Edukacyjno-Nauk.; Wroctaw,
1995-; Kwart.; Nauk.

. Action Plus, Silver Shark; Wroclaw;

1998-; Mies.; Gry.

. Almanach Komputerowy, Nest Projekt;

Warszawa; 1993-1996?; Niereg.; Mag.
inf. rekl.*

. Amiga Computer Studio; Computer

Graphic Studio; Warszawa, 1996-;
Mies.; Mag. uniw.
. Amiger, Reckon, Warszawa;, 1991-

19957, Mies.; Mag. uniw.*

. Amigowiec;, Alfin, Bydgoszcz; 1990-

19957, Mies.; Mag. uniw.*

. Amigraj!; Angel, Wroclaw, 1997
Dwumies.; Gry.
. Applied Mathematics and Computer

Science;, Politechnika [Zielona Gora)
i Lubuskie Tow. Nauk.; Zielona Gora;
1991-; Niereg.; Nauk.

. Archives of Control Sciences; Kom.

Automatyki i Robotyki PAN; Warsza-
wa; 1956-; Kwart.; Nauk.; [poprz. ,,Ar-
chiwum Automatyki i Telemechaniki”
(1956-90), ,Archiwun Automatyki
i Robotyki” (1991)).

Archiwum Informatyki Teoretycznej
1 Stosowanej, Inst. Informatyki PAN,
Warszawa, 1971-; Kwart.; Nauk.;
[poprz. ,Podstawy Sterowania” (1971-
1988)].

Atari Magazyn;, Bajtek, Warszawa,
1993-19957?; Mies.; Mag. uniw.

Avax Magazyn; Reckon, Warszawa,
1990-1995; Niereg.; Mag. uniw.*
Badania Operacyjne i Decyzyjne; Poli-
technika Wroclawska; Wroctaw;, 1972-;

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21

22.

23.

24.

Kwart.; Nauk. [poprz. ,Prace Nauko-
znawcze 1 Prognostyczne” (1972-
1990)).

Bajtek; RSW [nast. Wydaw. Bajtek];
Warszawa, 1985-1996; Mies.;, Mag.
uniw.

Bit Zycie; Zycie Press, Warszawa,
1994-7, dod. tyg. do ,,Zycia Warszawy”,
Mag. inf. rekl.*

Biuletyn Automatyki; Astor, Krakow;
1994-; Kwart.; Fach.-prom.

Biuletyn Informacyjny; Centrum Kom-
puteryzacji Rynku ,,Cekar”, Warszawa;
1980-7, Niereg.; Fach. [poprz. ,Biuletyn
Inf. Elektr. Przetwarzania Danych”]*
Biuletyn Informacyjny, Vulcan, Wro-
claw; 1992-; Niereg.; Fach.-prom.
Biuletyn MSP;, Warszawa;
Niereg.; Fach.*

Biuletyn PTT; Pol. Tow. Informatyczne;
Warszawa; 1982-, Mies.; Fach [od 1993
jako wkladka do , Informatyki”].
Biuletyn Techniczno-Informacyjny,
Zrzesz. Producentéow Srodkéw Infor-
matyki i Aparatury Pomiarowej ,;Mera”;
Warszawa, 1962-1989; Dwumies.;
Nauk. [poprz. tyt. (od 1962): ,,Automa-
tyka Przemyslowa”, ,Mera-Materialy
URS”, ,Mera-Nowa Technika”, ,Biu-
letyn Mera”, ,.Mera”].

Boss Komputer, Polska Agencja Praso-
wa, Warszawa;, 1991; Tyg.,; Mag. inf.
[wydano 19 zesz.].

Busines Software Review; Softutor;
Warszawa; 1993-1994; Niereg.; Fach.

C & A [Commodore i Amiga], Bajtek;
Warszawa, 1992-1995;, Mies.; Mag.
uniw.

1991-;

* Uwzglgdniono tylko tytuly w wersjach drukowanych. Ich odpowiedniki w wersji on-line mozna ustali¢
np. na podstawie katalogu Osrodka Badan Prasoznawczych UJ, Media w Internecie 1998, Krakow 1998
lub wybranych katalogow i serwiséw on-line, np.: Katalog Onetu http:/pzi.onet.pVinternet/pisma_kom-
puterowe/. Wybrane wazniejsze pisma i serwisy wydawane wylacznie w wersji elektronicznej podano

czgstotliwosé i typ; sporadycznie dodano uwagg bibliograficzna lub zawartosciows ujgta w nawiasy kwa-
dratowe. Zastosowano nastgpujace skroty: mag. — magazyn, spec. — specjalistyczny, uniw. — uniwersalny,
rekl. - reklamowy, inf. — informacyjny, nauk. — naukowy, fach. — fachowy, fach.-prom. — fachowo-
promocyjny. Opiséw oznaczonych gwiazdka nie zweryfikowano.


http://pzi.onet.pl/internet/pisma_kom-puterowe/
http://pzi.onet.pl/internet/pisma_kom-puterowe/
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25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

CadCam Forum;, Lupus; Warszawa;
1990-; Dwumies.; Mag. spec. [poprz.
,,Cad Forum”).

CD Action; Silver Shark; Wroclaw;
1996-;, Mies.; Gry [poprz. dwumies.].
CD Magazyn; Angel, Wroclaw; 1996-;
Mies.; Gry.

CD-ROM Magazyn Multimedia, Com-
puter Graphic Studio; Warszawa; 1994-
1996, Mies.; Mag. spec.

Chip; Phoenix Intermedia [nast. Vogel
Publishing]; Wroctaw; 1993-; Mies.;
Mag. uniw.

Chip Special, Vogel Publishing, Wro-
claw; 1995-; Niereg., Mag. uniw.
Compaq; Compaq Polska, Warszawa;
1995-; Niereg.; Fach.-prom.
Computational Methods in Science and
Technology; Centrum Sieci i Super-
komputeréw; Poznan; 1996-; Niereg.;
Nauk.

Computer Assisted Mechanics and En-
gineering Science; PAN; Warszawa;
1994-; Kwart.; Nauk.

Computer Reseller News Polska; Lupus;
Warszawa;, 1998-; Mies.; Fach.
Computer Studio; Computer Graphic
Studio; Warszawa, 1994-1996; Kwart.,
Gry [ostatnie zeszyty jako ,,PC Compu-
ter Studio”]

Computerworld; IDG; Warszawa; 1990-;
Tyg.; Fach.

Computerworld Raport; IDG, Warsza-
wa, 1990-; Niereg.; Fach.

Control and Cybernetics; PAN; War-
szawa; 1972-; Kwart.; Nauk.*

Cortland Magazine; Cortland, Poznan;
1996-, Niereg.; Fach.-prom. [dot.
sprzgtu Apple Comp.].

Cyber;, IDG; Warszawa, 1996-, Mies.;
Mag. spec. [liczne zesz. spec.].

Digital Forum; Digital Equipment Pol-
ska; Warszawa; 1992-; Kwart.; Fach.-
prom. [poprz. ,Dec Forum”).

Dir; Optimus; Katowice; 1993-1995;
Mies.; Fach.-prom.*

EARN Polska; Centrum Informatyczne
Uniw. Warsz.; Warszawa; 1990-7; Nie-
reg.; Fach.*

44.

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51

52.

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

Easy PC; Vogel Publishing; Wroclaw;
1998-; Tyg.; Mag. uniw.

Edukacja Medialna; Pol. Tow. Techno-
logii i Mediéw Edukacyjnych; Poznaf;
1996-; Kwart.; Fach.

Elektro-Gielda, Wyd. Elektro-Gielda;
Krakow, 1996-; Tyg.; Rekl.

Enter; Lupus; Warszawa; 1990-; Mies.;
Mag. uniw.

Era Komputera, Ringnet[?], Poznan,
19987?-; Dwutyg.; Mag. rekl.

Foudations of Computing and Decisions
Sciences; Politechnika Poznanska;, Po-
znan; 1975-; Nauk. [poprz. ,Foudations
of Control Enegineering”].

Fundamenta Informaticae, Pol. Tow.
Informatyczne; ~ Warszawa,  1975-;
Kwart.; Nauk.

Gabinet, L. Soltysik-Kaminska, Kato-
wice; 1997-, Mies.; Fach.
Gambler, Lupus, Warszawa,
Mies.; Gry.

GFX; Grami, Bydgoszcz, 1997-, Mies.;
Mag. spec. [dot. grafiki komputerowe;j].
Graj!; Angel, Wroclaw; 1996-; Mies.?;
Gry.

GK Gielda Komputerowa, Reporter,
Gdynia [red.], 1992-1993; Dwutyg.;
Mag. inf. [wydano 19 zesz.].

Gry; E. Lach; Czarna Bialostocka; 1996,
Mies.; Gry [ukazat sig tylko nr 1].

Gry Komputerowe; Computer Graphic
Studio; Warszawa, 1993-; Mies.; Gry.
GUST; Grupa Uzytkownikoéw: Systemu
TEX; Gdansk; 1993-; Niereg.; Fach.
[DTP, grafika).

Infoman; MSG Media, Warszawa 7,
19987?-; Kwart.; Fach. [dot. zarzadzania
informacja}.

IKS [Informatyka Komputery Systemy];
Wyd. Czasopisma Wojskowe;, Warsza-
wa; 1986-1989; Mies.; Mag. uniw. [dod.
do ,,Zolnierza Wolnosci”].

Informacje i Komunikaty; Zakt. Elektr.
Techniki  Obliczeniowej; Wroclaw;
1972-1987, Kwart.; Fach.

Informator o Pracach Nauk.-Bad. Seria 5
[...] Informatyka, CINTE, Warszawa,
1963-?; Niereg.; Nauk.

1993+
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63.

64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.

74.

75.
76.

71.

78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.

85.

Informatyka, Sigma NOT;, Warszawa;
1971-; Mies.; Nauk. [poprz. ,,Maszyny
Matematyczne”).

Informatyka Stosowana; Politechnika
Lubelska; Lublin; 1994-; Niereg.; Nauk.
Informik; Nasza Ksiggamia, Warszawa;
1987-1989; Kwart.; Mag. uniw.
Integrator; Solidex; Krakow;
Niereg.; Fach.-prom.

Internet; Bajtek [nast. Software], War-
szawa, 1995-; Mies.; Mag. uniw.
Internet Developer, Software i AVT,
Warszawa; 1997-, Mies.; Mag. spec.

10 [Input Output]; 1.O.; Wroclaw; 1998;
Mies.; Gry.

Kebab; Kebab;, Szczecin, 1992-19937,
Mies.; Gry.

Komputer; RSW; Warszawa,
1990; Mies.; Mag. uniw.
Komputer Swiat; Axel Springer Polska;
Warszawa; 1998-; Dwutyg.; Mag. uniw.
Komputer w Edukacji; Uniw. Wroctaw-
ski; Wroclaw; 1994-; Kwart.; Nauk.
Komputer w Firmie; Infor.; Warszawa;
1997-; Mies.; Mag. spec. [dod. do ,,Ser-
wis F-K”].

Komputer w Szkole, MEN,; Warszawa;
1990-; Dwumies.; Fach.

Komputerek, Media, Wroclaw, 1997
Dwurnies.; Mag. uniw. [dla dzieci].
Komputery i Biuro; Agora Gazeta, Kra-
kow; 1993-; dod. tyg. do ,Gazety Wy-
borczej””, Mag. inf.-rekl.

Linux & Unix; TAO Systems Polska;
Warszawa; 1998-; Mies.; Mag. spec.
Linux Plus; Software; Warszawa; 1997-;
Mies.; Mag. spec.

Listing; Akademia Techniczno-Rolni-
cza;, Olsztyn; 1989-; Niereg.; Nauk.*
Look; SIM Publ.; Krakow; 1993-1995;
Polrocz.; Fach.*

Machine Graphic & Vision; PAN; War-
szawa; 1992-; Kwart.; Nauk.

Magazyn 3 D; Helion; Gliwice; 1997-;
Dwumies.; Mag. spec. [grafika, CAD].
Magazyn Amiga; Lupus, Warszawa;
1992-; Mies.; Mag. uniw.

Magia Gier; Print Shops Prego, War-
szawa; 1994-; Rocz.; Gry.

1994

1986-

86.

87.

88.

89.

90.

91.

92.

93.

94.

95

96.

97.

98.

99.

Mama, Tata, Komputer i Ja; Selles Re-
cords,; Warszawa;, 1998-, Mies., Mag.
uniw.

Maszyny Matematyczne,; Wyd. Czasop.
Tech. — NOT;, Warszawa, 1965-1971;
Niereg.; Fach. [cd. , Informatyka”).
Matematyka Stosowana; Pol. Tow. Ma-
tematyczne, Warszawa; 1973-; Niereg.;
Nauk.

Metody Komputerowe w Inzynierii La-
dowej; Politechnika Warszawska;, War-
szawa; 1995-; Kwart.; Nauk.

Microsoft, Microsoft Polska; Warsza-
wa; 1995-; Kwart.; Fach.-prom.
Microstation News; Bentley Systems
Europe;, Warszawa; 1997-; Niereg.; Fach.-
prom.

Mikroklan, Rubikon, Wroclaw; 1992,
Mies.; Mag. uniw. [red. A. Niemiec;
ukazaly si¢ 3 zesz.).

mikroKLAN; Sigma NOT; Warszawa,
1986-1988; Mies.; Mag. uniw.; [w la-
tach 1984-1985 jako wkladka do , Infor-
matyki”].

Moje Atari, Bajtek, Warszawa; 1990-
1991; Mies.; Mag. uniw.

. MRK [Magazyn Rynku Komputerowe-

go]; Vogel Publishing, Wroclaw;, 1997-;
Fach.

NEO; Proscript;
Mies.; Gry.

NEO Plus; Independent Press, Warsza-
wa; 1998-, Mies.; Gry.

NETforum; Lupus, Warszawa, 1992-;
Dwumies.; Mag. spec.; [pocz. jako dod.
do , ,PCkuriera”].

NetWorld, IDG, Warszawa,
Mies.; Fach.

Warszawa;, 1997-;

1994-;

100. Nowe Media, Epublika; Warszawa,

1998-; Mies.?;, Fach.

101. NT Plus;, Software 1 AVT;, Warszawa,

1997-; Mies.; Mag. spec.

102. PC Gamer CD; [?]; Warszawa;, 1998-;

Mies.; Gry. [od pazdziernika 1998].

103. PC Gamer po Polsku; Computer Gra-

phic Studio, Warszawa;, 1996-, Mies.;
Gry.

104. PCkurier; Lupus, Warszawa, 1989-;

Dwutyg.; Mag. inf.
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105. PC Magazine, Wydaw. Nauk. PWN;
Warszawa;, 1993-; Mies.; Mag. uniw.

106. PC Nonstop;, Trance Entertaiment Pol-
ska; Poznan; 1996-; Niereg.; Gry.

107. PC Shareware; Silver Shark; Wroclaw;
1994-; Mies.; Mag. uniw.

108. PC Virus; Lupus [?]; Warszawa; 1990-

©1995; Dwumies.; Mag. spec. [w formie
dyskietki].

109. PC World Komputer, IDG, Warszawa;
1992-; Mies.; Mag. uniw.

110. Play Station Magazyn;, Computer Gra-
phic Studio, Warszawa; 1997-; Mies.;
Gry. '

111. Polski Rynek Komputerowy, Lupus;,
Warszawa, 1994-; Polrocz.; Fach.

112. Prace Komisji Automatyki; Pozn. Tow.
Przy). Nauk.; Poznan; 1969-; Niereg.;
Nauk.; [od 1989 jako ,Prace Komisji
Automatyki i Informatyki”).

113. Prace Naukowo-Badawcze IMM,; Insty-
tut Maszyn Matematycznych PAN; War-
szawa;, 1977-; Niereg.; Nauk.; [poprz.
jako ,Prace IMM”].

114. Prace PIE; Przemystowy Instytut Elek-
troniki; Warszawa, 1960-; Kwart.; Nauk.

115. Pro Dialog; Polskie Towarzystwo Infor-
matyczne. Oddz. Wielkopolski, 1992;
Niereg.; Nauk. '

116. Professional Computer Studio; Compu-
ter Graphic Studio, Warszawa; 1993-;
Mies.; Mag. uniw.

117.PSX Extreme;, Grupa 69; Katowice;
1997-; Mies.; Gry.

118. PSX Fan, Computer Graphic Studio,
Warszawa, 1998-; Mies.; Gry.

119. Publish & MacWorld; IDG; Warszawa,
1995-; Mies.; Mag. spec.; [poprz. jako
,.MacWorld” i ,MacWorld i Publish”).

120. Punkt i1 Bit;, VMA-POL; Wroclaw;
1993-1994; Mies.; Mag. uniw.

121. Raport Teleinfo; Laborpress; Warsza-
wa; 1997-; Mies.; Fach.

122. Raporty Naukowe Inst. Informatyki
PW; Politechnika Wroclawska, Wro-
ctaw;, 1998-; Niereg.; Nauk.

123. Reset; Zjednoczone Przedsi¢biorstwa
Rozrywkowe;, Warszawa;, 1997-; Mies.;

Gry.

124. Rocznik Naukowo-Dydaktyczny WSP
Krakéw. Prace z Zastosowan Informa-
tyki w Nauczaniu; Wyzsza Szkola
Pedagogiczna w Krakowie;, Krakow,
1992-; Niereg.; Nauk.

125. Secret Service; Proscript, Warszawa,
1993-; Mies.; Gry. [pocz. dwumies.].

126. Skrypt Uczelniany. Informatyka; Wyz-
sza Szkola Zarzadzania i Bankowosci,
Poznan; 1993-; Niereg.;, Nauk.

127. Software; AVT, Warszawa,
Mies.; Fach.

128. Systems; Pol. Tow. Systemowe; Wro-
claw; 1996-; Potrocz.; Nauk.

129. Systemy  Informatyczne;  Gléwny
Urzad Statystyczny, Warszawa, 1990-
1993; Rocz.; Nauk.

130. 64 plus 4; ABUK; Bydgoszcz; 1990-7;
Mies.; Mag,. uniw.*

131. Swiat Atari; BIM, Warszawa; 1992-
1994; Niereg.; Mag. uniw. *

132. Swiat Gier Komputerowych; Alfin
[nast IMAGO]; Bydgoszcz, 1993-;
Mies.; Gry.

133. Swiat PC-tow;, Artcom; Elblag; 1993;
Mies.; Mag. uniw. [ukazalo si¢ 8 zesz.].

134. T ASK. Quartely, Akademickie Cen-
trum Komputerowe, Gdansk, 1997-;
Kwart.; Nauk.

135. Tajemnice Atari; Tajemnice Atar;
Rzeszow, 1991-1992; Mies.; Mag.
uniw. * '

136. Talizman, Centuria, Konstantynow
}odzki, 1995-; Mies.; Gry, [gry kom-
puterowe i planszowe).

137. Techniki Komputerowe; MERA [nast.
OINTE]; Warszawa,  1962-1989;
Dwumies.; Nauk.; [poprz. tyt. (od
1962). ,Elektroniczna Technika Obli-
czeniowa”, ,Biul. Inf. Obiektowe Sys-
temy Komputerowe”, , Biul. Inf. Nauki
1 Techniki Komputerowe™).

138. Telecom Forum; Lupus, Warszawa,
1995-; Mies.; Mag. spec.; [pocz. jako
dod. do ,,PCkuriera”).

139. Teleinfo,  Laborpress; = Warszawa;
1996-, Tyg.; Mag. inf.; [do 1998 dwu-
tyg ].

1995-;



Prasa komputerowa w Polsce - historia i statystyka 133

140. Top Secret, Bajtek; Warszawa, 1990-
1996; Mies.; Gry.

141. UNIX Forum;, Lupus, Warszawa;
1992-1998?, Dwumies.; Mag. spec.;
[pocz. jako dod. do ,,PCkuriera”).

142. Vodex Voice, Vodex; Wraszawa,
1995-1996; Niereg.; Mag. uniw.

143. Warszawska Gielda Komputerowa;
Microspace [?], Warszawa;, 19977-;
Tyg. [?]; Mag. rekl.

144. Windows NT Magazine;, Software;
Warszawa, 1997-; Mies.; Mag. spec.
145. Wombajt, Woj. Osrodek Metodyczny,

Kielce; 1995-; Mies.; Fach.*

146. //IWWW,; Zjednoczone Przedsigbior-
stwa Rozrywkowe;, Warszawa; 1997-;
Mies.; Mag. uniw.

147. Zeszyty Naukowe; Politechnika Lodz-
ka; L6dz; 1991-; Niereg.; Nauk.

148. Zeszyty Naukowe PS. Informatyka;
Politechnika Slqska; Gliwice; 1980-;
Niereg.; Nauk.

149. Zeszyty Naukowe UJ. Prace Informa-
tyczne; Uniwersytet Jagiellonski; Kra-
kow; 1985-; Niereg.; Nauk.

150. Zeszyty Naukowe UG. Cybernetyka
Ekonomiczna i Informatyka; Uniwer-
sytet Gdanski; Gdansk; 1976-, Niereg.;
Nauk.

151. Zeszyty Naukowe USz. Studia Infor-
matica, Uniwersytet Szczeciniski; Szcze-
cin, 1982-; Niereg.; Nauk., [w latach
1982-1986 jako ,,Prace Naukowe Poli-
techniki Szczeciniskiej”].

152. Zeszyty Naukowe WSIZ; Wyzsza
Szkota Informatyki i Zarzadzania;, Rze-
szow, 1997-; Niereg.; Nauk.

Wybrane polskie czasopisma komputerowe i serwisy informacyjne publikowane

wytqcznie w wersiji elektronicznef*

= R Y R N

nr6, s. 85,

. Atari Internet Magazyn; http://www.cu2000.com.pl/guma/.

. Biuletyn Informacyjny NASK; gopher://gopher.nask.org.pl/11/Buletin/.

. ‘Biuro 1 Komputer — Warszawa, http://www.gazeta.pl/pages/bik/index.html/.

Biuro i Komputer — Wroclaw; http://www.pwr.wroc.p/GW/.

. Boss - Internet i Komputery; http://www.atm.com.p/COM/BOSS/bik.htm.

. Escape; http://www.zigzag.pl/escape/pl.html.

. Free Style; http://www.freestyle.sitech.pl/; dwutyg.

Games Browser; http://www.gry.com.pl; Gry; [opis zob. ,,Chip” 1998, nr 10, s. 34].

. GazNeta; http://poncland.xyz.lublin.pl/GazNETa/.; Mies.; [opis zob. ,Intemet” 1998,

10. Imazine; http://www.pwr.wroc.pl/Imazine/IMAZINE.POL.html.
11. Intenauta; http://www.ae katowice.pl/internauta/internauta. html.

12. Intern@uta; http://www.intemauta.gnet.pl/.

13. Internetowa Gazeta Komputerowa; http://www.free.com.pl/igknews/.

14. Linux++; http://www.lpp.ekometria.com.pl/.

15. Magazyn Internet; http://www.mi.com.pl/.

16. Miesigeznik Cheatera; hitp://www.cheat.z.pV/; Gry.; [opis zob. , Internet” 1998, nr 6, s. 86].
17. Multimedia Club; http://mmc.amg.com.pl/; [opis zob. ,Internet” 1998, nr 6, s. 86].
18. Net Donosiciel; http:/netdonosiciel.cavern.com.pl/.

19. Netm@gia; http://www.netmagia.dom.pl/.

20. Network News; http://www kki.net.pl/netnews; [opis zob. , Internet” 1998, nr 6, s. 85].
21. PC Format; http://www.kki.net.pl/pcformat/1.htm.

54 Hiperlqcza aktualne wg stanu na grudzien 1998 istyczen 1999 r.
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22. Prawo i Komputery; http://friko.onet. pl/kr/okonz/.

23. Safe Computing; http://www.safecomp.com/.

24. Strefa; http://www.strefa.com/; Gry.

25. Strefa Gier; http.//www.games.numen.pl/; Gry.; [opis zob. , Intemet” 1998, nr 6, s. 86].
26. Sum Ergo Cogito; http://www.sec.alpha.net.pl/.

27. Swiat Bitow; http://www.optimus.poznan.pl/gp/; [oprac. zesp. ,,Gazety Poznanskie;”].
28. Telekomputer; http://www.tk.pl/archiwum.htm.

29. W Sieci; http://www.ptun.org.pl/w_sieci/index.htm .

30. Webek; http://www.polonia.net/web/webekpl.html.

31. WebExpress; http://www.webexpress.idc.com.pl/; [opis zob. ,Internet” 1998, nr 6, s. 84].
32. WebGamer; http://free.polbox.pl/k/ksiazekp/.

33. WebKurier; http://webkurier.pdi.net/; [opis zob. ,,Internet” 1998, nr 6, s. 84].

34. Wiadomosci Internetowe; http://winter.it.com.pl; [opis zob. ,,Internet” 1998, nr 6, s. 85].
35. Wirtual, http://friko.onet.pl/gd/wirtual/.

36. Wirtu@]; http://wirtual.to.jest.to/; [opis zob. ,,Internet” 1998, nr 6, s. 86].

37. x86; http://www.x86.info.pl/frame.htm; [opis zob. , Internet” 1998, nr 6, s. 85).

38. zineT; http://www.vc.plitab.

Computer Periodicals in Poland - History and Statistical Data

Abstract

The Polish computer periodicals have a record of over forty years of history. Their be-
ginning was marked by the publication of “Archiwum Automatyki i Telemechaniki” (1956),
and first of all the periodical “Maszyny Matematyczne” (1965) known as “Informatyk™ by its
contemporaries. Until the end of 1982 there came into being 15 more periodicals (mainly
professional and scientific journals). The year 1985, in which “Bajtek”, the first general-
readership computer magazine was published, was a breakthrough in computer periodicals,
which have started flourishing continually since then. The estimates indicate that until 1998
there appeared 151 computer periodicals in Poland, whose growth was stable. Since 1956
until mid-1989, 27 new titles emerged (on average one or two titles a year). The remaining
124 came into being only during the transformation period. In 1990 their number enlarged
with other 14, and subsequently in 1991 — 7 new titles were created, 1992 — 13, 1993 - 17,
1994 - 11, 1995 - 12, 1996 - 13, 1997 - as many as 19, with the same number in the year
1998. Over 61% of all periodicals (93) are published in Warsaw, which can be attributed to
the fact that major publishing houses in this professional area have their headquarters there;
namely Lupus, IDG, CGS, Software and AVT, and previously Bajtek. The Polish capital
is also the seat of all major scientific institutions, which publish up to 28 journals in the com-
puter field. The subsequent positions in terms of the number of publications are taken by
Wroclaw (20), Poznan (7), Cracow (6) and Bydgoszcz (4). The private sector has the highest
publishing status with the production of approximately 75%, the remaining 25% have: univer-
sities — 20, PAN (Polish Academy of Sciences) — 5, NOT (Chief Technical Organisation) -2.
A tendency towards accumulation of titles by one institution is observable, which led to the
emergence of genuine concerns: Lupus (10 periodicals), CGS (8), IDG and Bajtek (no longer
existent) (6 each), Vogel and Software together with AVT (4 each), Angel and Silver Dark
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(3 each), ZPR, Recon, ProScript and Alfin ((2 each). These periodicals are grouped into two
categories: popular magazines (56% of all titles), and specialised (44%). Among the latter, the
scientific category (36) is most strongly represented, then the professional one (19), and the
professional-promotional one (9). Popular magazines may be further subdivided into the cate-
gories of general-readership (39), specialised (13), information and advertising (11), and
computer games (as many as 24). The most popular periodicals include such titles as “Chip”
and “PC World Computer” (editions of 150 thousand issues), “Enter” (60), “PC Magazine” in
Polish (40), “PC Shareware” (30), “//WWW” (43), “Internet” (25), or a dozen magazines for
players. The leading scientific jounals published by PAN are “Archives of Control Sciences”
and “Archiwum Informatyki Teoretycznej i Stosowane;j”, as well as a dozen periodicals from
other research centres. The professional magazine that should be mentioned is “Informatyka”
and Polish editions of international journals like “Computerworld”, “Software”, “NetWorld”,
and a number of periodicals by big computer companies.








