Bronistaw Sieroieniecki

EFEKTYWNOSC PEDAGOGICZNA
KOMPLEKSOWYCH ZAJEC INTERDYSCYPLINARNYCH

Przygotowanie zaje¢ z zakresu obronnosci wymaga czesto uwzglednienia
réoznych dziedzin nauki. Ma to szczegdblne znaczenie w wojskowym szkoleniu
studentdw oraz przysposobieniu obronnym uczniéw szkét srednich, gdzie
przekazywane tresci maje charakter interdyscyplinarny. Wzwiezku z tym
niezbedne staje sie doskonalenie dotychczasowych form i metod ksztatce-
nia. Nie ulega watpliwosci, iz czynnikiem sprzyjajgcym unowocze$nieniu
tego procesu sg Srodki techniczne,a wsréd nich telewizja w obwodzie zam-
knietym. Dobre rezultaty w zakresie efektywnosci pedagogicznej przynosi
zastosowanie telewizyjnych wyktadéw interdyscyplinarnych?, okreslanych
w skrécie TVWI. 2

Glosy krytyczne zawarte w literaturze pedagogicznej sygnalizuja
jednakze, iz mimo ogromnej iloSci zalet telewizja w obwodzie zamknietym
nie rozwigzuje wszystkich probleméw dydaktycznych. Zaleca sie zatem sto-
sowanie jej w potaczeniu z innymi metodami, np. z dyskusjg, ¢éwiczeniami,
grami dydaktycznymi itd.

Postulat wykorzystania TWM o skoncentrowanej i ustrukturyzowanej
tresci wraz z metodami praktycznymi wynika z potrzeby indywidualizacji
ksztalcenia. Sprzyja temu organizowanie gier dydaktycznych, ktére V\;yda-
ja sie by¢ jedna z najbardziej korzystnych metod w ksztatceniu wojsko-
wym i obronnym studentdéw oraz w przysposobieniu obronnym uczniéw szko6t
srednich i zawodowych”. Zajecia,w trakcie ktorych zastosowano TWM
sprzezone z gra dydaktycznag, nazwane zostaty kompleksowymi zajeciami

interdyscyplinarnymi, w skrocie: KZI.
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Brak opracowan teoretycznych dotyczgacych efektywnosci pedagogicznej
tego typu zaje¢ skitonit autora artykutu do podjecia badan eksperymental-
nych. Celem ich byto wypetnienie w tym zakresie luk teoretycznych i prak-
tycznych.

Badania skoncentrowane zostaty na zagadnieniach struktury komplekso-
wych zajeé¢ interdyscyplinarnych. Wynikato to z faktu, ze struktura mate-
riatu nauczania decyduje o strukturze czynnosci uczenia sie4. Stad mozna
przypuszczaé, ze sposOb organizacji struktury zaje¢ nm zasadnicze znacze-
nie dla ich efektywnosci pedagogicznej. Poniewaz kompleksowe zajecia in-
terdyscyplinarne sktadajg sie z dwoéch podstawowych segmentéw, pierwszo-
planowymi sg zagadnienia struktury T™WM i gier dydaktycznych oraz ich
wzajemnych zaleznosci w sferze efektywnosci pedagogicznej. Ze wzgledu na
ograniczono$¢ niniejszego artykutu zaprezentowane zostang wyniki badan
eksperymentalnych, dajgce odpowiedZ na nastepujgce pytania:

- Jak wplywa rodzaj gry dydaktycznej uzytej do wsparcia T™WM o okre-
Slonym stopniu spoistosci struktury na efektywnos$¢ pedagogiczng zajec?

- Jaka ze struktur TWM zapewnia najwyzszg efektywnos$¢ pedagogiczna,
gdy uzyje sie do wsparcia rézne gry dydaktyczne?

Powszechnie przyjmuje sie, ze wystepuje zalezno$¢ miedzy inteligencja
uczacych sie a efektywnoscig ksztatcenia. Mozna zatem przypuszczaé, ze
zalezno$¢ ta zachodzi takze w przypadku kompleksowych zaje¢ interdyscy-
plinarnych. Wtrakcie eksperymentu prowadzonego w Akademii Goérniczo-Hut-
niczej w Krakowie wsréd studentow IV roku, dostrzezono wystepowanie is-
totnych réznic intelektualnych miedzy poszczegélnymi wydziatami. Wzwiagz-
ku z tym starano sie odpowiedzie¢ na nastepujgce pytania:

- Jaka wystepuje zalezno$¢ miedzy inteligencjg badanych studentéw
a efektywnoscia pedagogiczng TWM o roznym stopniu spoistos$ci struktu-
ry wspartego grami dydaktycznymi?

- Jaka wystepuje zalezno$¢ miedzy inteligencja badanych a efektywno-
§cig pedagogiczng réoznych gier dydaktycznych wspierajacych TVWI?

Probg odpowiedzi na powyzsze pytania byto sformutowanie nastepujacych
hipotez:

1. Wystepuje brak zalezno$ci miedzy rodzajem gry dydaktycznej uzytej
do wsparcia TWM o okre$lonym stopniu spoistosci struktury a efektywnos-
cig pedagogiczng kompleksowych zaje¢ interdyscyplinarnych.
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2. Zastosowanie w TWM struktury o posrednim .stopniu spoistos$ci po-
zwala na uzyskanie najwyzszej efektywnos$ci pedagogicznej bez wzgledu na
rodzaj gry dydaktycznej uzytej do wsparcia tego wyktadu. Innymi stowy,
zatozono dominacje typu struktury T™WM nad grami dydaktycznymi jako czyn-
nika powodujgcego przyrost efektow w sferze poznawczej i emocjonalnej.

3. Wystepuje korelacja dodatnia w zakresie efektywnosci pedagogicznej
miedzy inteligencjg badanych studentow a stopniem spoisto$ci struktury
TWM wspartego gra dydaktyczna.

4. Wystepuje zaleznos$¢ miedzy efektywnoscia pedagogiczna réznych gier

dydaktycznych uzytych do wsparcia TWM a inteligencjg badanych studentow.

ORGANIZACIA | PRZEBIEG EKSPERYMENTU

Biorgc pod uwage charakter probleméw, hipotez oraz zmiennych przyjeto
dwie zasadnicze metody badawcze: eksperyment oraz sondaz diagnostyczny.
Uzupetnieniem ich byty: metoda obserwacji i wywiadu. Ze wzgledu na to,
ze badania przebiegatly w trakcie procesu pedagogicznego, nazwano je natu-
ralnym eksperymentem pedagogicznym. Opierat sie on na klasycznym schema-
cie kanonu jednej roznicy J. S. Milla. Weksperymencie wykorzystano plan
zwany kwadratem tacinskim. Przy czym przyjeto, ze jedna z grup studenckich
byta grupa eksperymentalng,a dwie pozostate - kontrolnymi. Studenci uczest-
niczacy M telewizyjnym wyktadzie interdyscyplinarnym o posredniej spois-
tosci struktury" byli zawsze grupg eksperymentalng. Natomiast studenci,
bioracy udziat w TWM o0 duzym stopniu spoistos$ci, nazwani zostali grupa
kontrolng nr 1, a w przypadku T™M o niewielkiej spoistosci struktury -
grupa kontrolng nr 2. Weksperymencie braty udziat po trzy niezalezne
grupy studenckie z wydziatéow: elektrotechniki, automatyki i elektroniki
oraz metalurgii Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie.

Catos¢ eksperymentu przebiegata w trzech fazach. Wpierwszej przepro-
wadzony zostat test inteligencji OTK - Choynowskiego. Studenci uszerego-
wani zostali wedtug uzyskanych wynikow w tym tescie, chronologicznie od
najwiekszych do najmniejszych. Nastepnie przeprowadzono losowanie syste-
matyczne indywidualne6( ktére pozwolito wytoni¢ w kazdym z badanych wwy-

dziatow po trzy 35-osobowe grupy.



Kolejng czynnoscia byto przeprowadzenie testu wstepnego w wytonionych
grupach. Miat on na celu okres$lenie stanu wiedzy studentow w zakresie te-
matéw objetych eksperymentem. Na zakonczenie tej fazy przeprowadzono ana-
lize statystyczng, ktdrej zadaniem byla ocena istotnos$ci réznic miedzy
dobranymi grupami studenckimi. Przeprowadzono ja w oparciu o wyniki testu
OTK oraz testu dydaktycznego. Stwierdzono brak wystepowania istotnych roéz-
nic miedzy poréwnywanymi grupami.

Wdrugiej fazie eksperymentu studenci uczestniczyli wtrzech komplek-
sowych zajeciach interdyscyplinarnych. Wkazdym z nich wystepowat TWWM
0 réznym stopniu spoisto$ci struktury wsparty jedng z dwdch wykorzystanych
w eksperymencie gier dydaktycznych. Byly to: metoda inscenizacyjna w od-
mianie jednostkowej oraz metoda sytuacyjna w odmianie przypadkow”. Po
kazdym KZI przeprowadzony zostat pomiar koncowy. Po ostatnim rozdano an-
kiety dotyczace zaprezentowanych zajec.

Etap trzs$ci zrealizowano po uptywie dwoch miesiecy. Badania dystansowe
oparto o te same narzedzia. Poréwnanie orzeorowadzono tymi samymi wska-
Zznikami

Metodg sondazu diagnostycznego postuzono sie do okres$lenia opinii
1 postaw studentow wobec charakteru i dydaktycznej wartosci skonstruowanyci
struktur KZI. Badajgc postawy studentéw wobec prezentowanych KZI skorzy-
stano ze skali postaw wzorowanej na pieciostopniowej skali Likierta.

Wtrakcie obserwacji gromadzono materiat w formie notatek oraz opisow
dotyczgcych zaobserwowanych w czasie badan zjawisk. Aby jednak uzyskaé
wiarygodne z naukowego punktu widzenia informacje, postuzono sie arkuszem
obserwacyjnym oraz utrwalonymi na tasmie magnetowidowej reakcjami studen-
tow w czasie zaje¢. Do badan wybrano z dwdch wydziatdw studentéw rdznia-
cych sie poziomem inteligencjiO.

Wiasciwe badania poprzedzono badaniami pilotazowymi, ktére odbyty sie
w roku akademickim 1983/84, tj. wraku poprzedzajacym badania wilasciwe.
Miaty one na celu zweryfikowanie wiedzy o $rodowisku, charakterze i zro-

znicowaniu proceséw w nim zachodzacych oraz okreslenie sprawnosci narzedzi
badawczych.
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WYNIKI BADAN

Celem zweryfikowania przyjetych hipotez dokonano analizy otrzymanych
w trakcie eksperymentu danych empirycznych dla kazdej zmiennej zaleznej.
Analize przeprowadzono oddzielnie na ptaszczyznie efektywnosci w sferze
poznawczej oraz emocjonalnej uwzgledniajac inteligencje badanych. W pierw-
szej kolejnosci sprawdzono rozktad wynikéw uzyskanych w badanych wykta-
dach. Wtym celu wykorzystano test Kotmogorowa - Smirnowa , stuzacy do
badania zgodnosci rozktadu empirycznego z okre$lonym rozkiadem teoretycz-
nym. Wykazat on, ze rozkiad wynikéw uzyskanych w testach jest rozktadem
normalnym i mozna przystapi¢ do dalszej analizy.

Przyjmujac, ze o efektywnosci w sferze poznawczej $wiadczy przyrost
wiadomosci i umiejetnosci oraz ich trwatos$é, obliczone zostaty Srednie
arytmetyczne punktéw otrzymanych w testach wiadomosci zastosowanych w ba-
daniach koncowych i dystansowych. Opierajgc sie na definicji "przyrostu
wiedzy" obliczono réznice miedzy otrzymanymi wynikami konicowymi i wstep-
nymi poszczeg6lnych grup. Otrzymany wskaznik nazwano bezwzglednym przy-
rostem wiedzy i umiejetnosci.

Podstawowym zadaniem kontroli wiedzy i umiejetnosci studentow jest
okreslenie stopnia realizacji celow ksztatcenia. R. H. Davis, L. T. Ale-
xander i S. L. Yelonl® pod pojeciem tym przyjmuja pewien rezultat naucza-
nia, wyrazony w kategorii efektéw uczenia sie. 0Ogélny cel nauczania opisu-
je nowg wiedze, umiejetnosci, zdolnosci i postawy - to wszystko, czego
opanowania w wyniku ksztatcenia oczekuje od uczgcego sie nauczajacy. Po-
niewaz cele te sg zbyt ogdlne i niejednoznaczne, zaistniata potrzeba ich
uszczegotowienia, zanim przystgpi sie do konstrukcji kompleksowych zajec¢
interdyscyplinarnych. Cele te nazwano celami operacyjnymill. Byly one ja-
snymi i precyzyjnymi opisami celu nauczania. Operacyjny cel ksztatcenia
wyrazono opisem zachowania, jakie ma przejawiaé¢ uczacy sie po zakonczeniu
zajeé¢. Mozna zatem powiedzieé, ze cele operacyjne dostarczajg wzorcow do
pomiaru osiggnie¢ uczacych sie. Mowigc scislej, chodzi o kwestie, z czym
poréwnujemy otrzymane wyniki. Dotychczas czestym sposobem okres$lenia wyz-
szosci jednej metody nad inng byto ich bezposrednie poréwnanie. Taki spo-
s6b oceny nm jednak istotng wade. Polega ona na tym, ze nie wiemy, w ja-

kim stopniu poszczeg6lne metody pozwalajg zrealizowac¢ zatozone cele. Moze
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okaza¢ sie, iz jedna z poréwnywanych metod ma zdecydowanie wyzsze wyniki.
Pozornie Swiadczy¢ moze to o jej wysokiej efektywnos$ci. Tymczasem, gdy
spojrzy sie na te metode przez pryzmat osiggnietego celu, moze okaza¢ sie,
ze jest ona matlo wydajna. Dlatego tez w przeprowadzonych badaniach otrzy-
mane przez poszczegodlne grupy studenckie wyniki okreslaty stopien reali-
zacji celow ksztatcenia. Funkcjonowaly one jako kryteria oceny jakosci

i efektywnosci ksztalcenia. Analizujgc bezwzgledne przyrosty wiedzy i umie-
jetnosci odniesiono "je do wartosci maksymalnego wyniku (jaki moga osiag-
na¢ studenci podczas kontroli), ktéry obrazuje wszystkie zatozone cele
operacyjne. Wprzypadku pierwszego wyktadu wynikiem tym byta wartos¢ :icz-
bowa 34, natomiast w drugim i trzecim wyktadzie - 36. Otrzymany wynik
wyrazono w procentach. Wyliczony w ten sposéb wskaznik okreslit nam
wzgledny przyrost wiedzy i umiejetnosci.

Wzwigzku z mozliwoscia istnienia réznego obszaru dyspersji (zmien-
nosci) badanych zbiorowos$ci - tzn. mimo, ze wyniki mogg mie¢ podobna
Srednig arytmetyczng, ale odchylajg sie od niej w réznym stopniu - obli-
czono odchylenia standardowe.

Celem potwierdzenia otrzymanych rezultatéw w badaniach koncowych oraz
sprawdzenia trwatosci zdobytej przez studentéw wiedzy i umiejetnosci prze
prowadzone zostaty po dwéch miesigcach badania dystansowe. Z otrzymanych
danych wyliczono bezwzgledny i wzgledny wskaznik trwatosci wiedzy i umie-
jetnosci nabytych podczas kompleksowych zaje¢ interdyscyplinarnych. Jako
bezwzgledny wskaznik trwatosci przyjeto wartosci $sredniego wyniku testu
dystansowego badanych studentéw. Otrzymang liczbe podzielono przez maksy-
malny wynik testu pomnozony przez 100. W ten sposob wyliczono wzgledny
wskaznik trwatosci, wyrazony w procentach. Ubytek wiedzy i umiejetnosci
okreslono jako réznice miedzy wskaznikiem wzglednego przyrostu wiedzy
i umiejetnosci a wskaznikiem trwatosci wyrazonym w procentach.

Od postawy studentéw wobec kompleksowych zajeé¢ interdyscyplinarnych
zalezy nastawienie poznawcze, stosunek emocjonalny do prezentowanych tre-
§ci oraz tendencje do okresSlonego zachowania w trakcie zajeé¢ lub po ich
zakonczeniu. Mozna zatem powiedzie¢, ze bedg tu wystepowaty wszystkie
trzy komponenty postaw, tj. emocjonalno-oceniajacy, poznawczy oraz beha-
wioralny. Razem w skali postaw znalazto sie 26 sgdéw. Kazdej z tych pozy-

cji odpowiadata waga od 0 do 4. Sumujgc je, uzyskano wynik  koricowy dla
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kazdego badanego. Wprzeprowadzonej analizie podano ten wynik w wartos$-
ciach srednich arytmetycznych oddzielnie dla kazdej grupy. Dla przyjetej
skali maksymalny wynik, oznaczajgcy zdecydowanie pozytywng postawe, wyno-
sit 104 pkt. Natomiast negatywna postawa wyrazona zostata wynikiem rownym
0 punktéw. Kwestionariusz ankiety, w ktorej zawarta byta skala postaw,
wypetniali wszyscy studenci bioracy udziat w eksperymencie. Poniewaz ba-
dania oparto na planie zwanym kwadratem tacinskim, kazdy z badanych zetknagt
sie ze wszystkimi rodzajami spoistosci struktury telewizyjnego wyktadu
interdyscyplinarnego. Wzwiazku z tym studenci mogli dokonywaé¢ oceny war-
tosciujgcej zaprezentowane rodzaje struktur kompleksowych zaje¢ interdy-
scyplinarnych. Podstawg przeprowadzonej analizy byty ich wypowiedzi. Na-
lezy réwniez nadmieni¢, ze badani poznali nazwy okre$Slonych struktur te-
lewizyjnych wykladow interdyscyplinarnych i gier dydaktycznych dopiero
w trakcie wypetniania ankiety.

Weryfikacjg hipotez przeprowadzono w oparciu o test "D" Kotmogorowa -
Smirnowa. Pozwolit on stwierdzi¢, czy zachodza istotne rdznice pomiedzy

uzyskanymi wynikami ksztatcenia poréwnywanych grup.

SPOISTOSC STRUKTURY A EFEKTYWNOSC PEDAGOGICZNA
KOMPLEKSOWYCH ZAOEC INTERDYSCYPLINARNYCH

Otrzymane z badan wyniki rozpatrzono w ptaszczyznach:

- zaleznosci miedzy efektywnoscig w sferze poznawczej i emocjonalnej
a réznymi strukturami TWM wspartego grami dydaktycznymi;

- zaleznos$ci miedzy efektywnoscig w sferze poznawczej i emocjonalnej

roznych gier dydaktycznych poprzedzonych okreslonym rodzajem TVWI.

Efektywnos$¢ w sferze poznawczej KZI

Wyniki weryfikujgce hipotezy umieszczone zostaty w tabelach 1 i 2.
Wskazuja one, ze studenci z grup eksperymentalnych legitymowali sie naj-
wiekszymi bezwzglednymi przyrostami wiedzy zaréwno po grze dydaktycznej
przeprowadzonej metodg sytuacyjng, jak i inscenizacyjna. Przyrost wiedzy

i umiejetnosci wsrod studentow z grup eksperymentalnych byt o 13 4 wiekszy
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Przyrost wiedzy

Istotnos$¢ réznicy miedzy tgcznymi wynikami

Nazwa wskaznika

i umiejetnosci

Trwatos¢ wiedzy

umiejetnosci

Grupy

CGR1

GR1

CGL1

CGR2

GR2

GL2

gri

gri

CGL1

GR2

GR2

GL2

a

a

CL1

GT1

GT1

GL2

GT2

GT2

GL1

Grl

GT1

GL2

G12

GT2

Wartosé

D obi.

0,7

0,8

0,25

0,65

0,75

0,0

0,8

0,8

0,35

0,85

0,95

0,2

testu

D* = 0,05

0,351

0,354

0,354

0,354

0,354

0,351

0,354

0,354

0,354

0,354

0,354

0,354

Tabela 2

Ocena
istotnosci
réznic

istotna

istotna

nieistotna

istotna

istotna

nieistotna

istotna

istotna

nieistotna

istotna

istotna

nieistotna
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niz wgrupach kontrolnych nr 1 i 13 oraz o 16 4 wiekszy riiz w grupie nr 2.
Zroznicowanie wynikéw porownywanych grup wskazuje na niejednakowe oddzia-
tywanie zastosowanych w wyktadach struktur na tgczny przyrost wiedzy i
umiejetnosci.

Otrzymane z badan wskazniki bezwzglednego przyrostu i trwatosci wiedzy
oraz umiejetnosci poddane zostaty analizie statystycznej (tab. 2). Okazato
sie, ze poréwnujgc dane dotyczace grup G i G», Gp i Gy obliczona wartos¢
testu Kotmogorowa - Smirnowa jest wieksza od tabelarycznej (Dobl.} D”=0,03)
Wzwigzku z tym mozna przyjaé¢, ze uzyskane Srednie w poréwnywanych grupach,
bez wzgledu na rodzaj uzytej gry wykazuja istot@e réznice w wynikach. Na-
tomiast nie stwierdza sie takich roéznic miedzy grupami G a G-p Umieszczo-
ny wtabeli 1 wzgledny wskaznik przyrostu wiedzy i umiejetnosci okresla
skuteczno$¢ oddziatywania kazdej z zastosowanych w eksperymencie struktur
TVWI. Odczytuje sie go nastepujaco: jezeli np. dla G~ wynosi on 84, ozna-
cza to, ze studenci biorgcy udziat w TWM o posredniej spoistosci struk-
tury wspartego gra dydaktyczng (metoda sytuacyjna) opanowali wiedze
i umiejetnosci obejmujgce 84 % zatozonych na wstepie celéw operacyjnych.
Dokonujac analizy wzglednego wskaznika mozna stwierdzi¢, ze grupy ekspe-
rymentalne (Gflp G~) opanowaty wiedze i umiejetnosci, osiggajac naj-
wieksza ilos¢ zatozonych celéow operacyjnych bez wzgledu na rodzaj zasto-
sowanej gry dydaktycznej. Poza tym wyniki uzyskane przez studentéw z grup
eksperymentalnych byty mniej rozproszone w poréwnaniu z grupami kontrol-
nymi. Swiadcza o tym nizsze wartosci liczbowe odchylen standardowych. Po-
wyzsze konkluzje upowazniajg do stwierdzenia, ze najwyzszg skutecznos$é
w sferze poznawczej osiggnieto w przypadku zastosowania posredniej spois-
tosci struktury T™WM bez wzgledu na rodzaj wspierajacej go gry dydaktycz-
nej. Wtym miejscu nalezy zada¢ pytanie, czy rodzaj gier dydaktycznych
zastosowanych do wsparcia okreslonej struktury T™WM wplywa w jednakowym
stopniu na przyrost oraz trwato$¢ wiedzy i umiejetnosci? Poréwnano otrzy-
mane z badan wyniki, ktore zostaly zestawione w tabeli 3. Na ich podstawie
mozria sgdzi¢, ze we wszystkich poréwnywanych wyktadach o jednakowej struk-
turze a réznych grach dydaktycznych brak jest istotnych réznic w zakresie
przyrostu i trwatosci wiedzy tgcznej. Dokonane pordwnanie za pomocag testu

Kolmogorowa - Smirnowa potwierdzito stusznos$é wstepnej oceny o braku is-
totnych réznic.
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Tabela 3

Istotnos$¢ roznic miedzy tacznymi wynikami grup
uczestniczgacych w réznych grach wspierajacych TVWM
o okres$lonej strukturze

Warto$¢ testu
Ocena

Grupy istotnosci

Nazwa wskaznika
D obi. OoC = 0.05 réznic

Grl a GR2 0,1 0,354 nieistotna
| omieretnoser Giacz 00 0351 nieistotna
GT1L 3 G2 0,3 0,354 nieistotna
GR1 3 GR2 0,1 0,354 nieistotna
i umisjetnotc: o1 3 a2 015 0354  nieistotna
GTL 3 GT2 0,2 0,354 nieistotna

Efektywnos¢ w sferze emocjonalnej

Podobnie, jak przy rozpatrywaniu TVWI, przeprowadzono badania uwzgled-
niajac trzy skiadniki postaw, tj. poznawczy, emocjonalno-oceniajacy oraz
behawioralny. Uzyskane wyniki zostaty ujete wtabeli 4.

Sad 1-1 w grupie komponentu poznawczego wskazat, jak korzystne dla
percepcji materiatu byto potgczenie TWM o0 réznej spoistosci struktury
z gra dydaktyczna w odmianie metody sytuacyjnej. Studenci w tej sprawie
zajmowali dos$¢ zrdéznicowane stanowiska. Potgczenia TWM o posredniej spo-
istosci struktury z metodg sytuacyjng dowodzi $rednia arytmetyczna wag,
ktéra wynosita 3,48.

Z kolei sad 1-2 miat okresli¢ postawy wobec percepcji materiatu pre-
zentowanego w TWM o roéznej spoistosci struktury, wspartego metodg insce-
nizacyjna. Studenci uwazali, ze najbardziej korzystne jest potgczenie TWWWM
0 posredniej spoistos$ci struktury z metoda inscenizacyjna.
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Tpbela 4

Postawy studentéw wobec gier dydaktycznych wspierajacych rézne TWVWM

Przedmiot oceny

1-1.

Znaczenie potgczenia metody sytuacyjnej
z TWM o r6znej spoistosci struktury dla
percepcji' materiatu prezentowanego na
tych zajeciach.

1-2.

Znaczenie potaczenia metody inscenizacyj-
nej z T™WM o0 réznej spoistosci struktury
dla percepcji materiatu prezentowanego na
tych zajeciach.

1-2.

Ocena roznych struktur TWM pod katem akty-

wizowania studentéw do uczestnictwa w
grze przeprowadzonej metodg sytuacyjna.

11-3.

Ocena roznych struktur T™WM pod katem ak-
tywizowania studentéw do uczestnictwa

w grze przeprowadzonej metoda insceni-
zacyjna.

-1,

Gotowos¢ wykonywania dodatkowych prac
i studiéw nad przekazywanymi trescia-
mi pod wplywem metody sytuacyjnej po-
taczonej z T™WM o0 réznej spoistosci
struktury.

11-2.

Gotowos¢ wykonywania dodatkowych prac i

studiéow nad przekazywanymi tresciami pod
wplywem metody inscenizacyjnej potaczo-

nej z T™WM o réznej spoistosci struktu-

ry.
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Srednia arytmetyczna wag
dla okres$lonej spoistosci

struktury

duza

2,64

2,72

1,23

1,17

0,96

1,04

posrednia

3,48

3,56

3,17

3,08

2,65

3,06

mata

2,76

2,04

1,34

2,32

2,96



Zaprezentowane sady 1-1 i 1-2 wskazuja, ze badani jako najwtasciwsze
uznali potgczenie TWM o0 posredniej spoistosci struktury z obydwiema od-
mianami gier zastosowanych w eksperymencie. Poniewaz sady te nie dajg od-
powiedzi co do postawy studentow wobec wspierajgcego TWM rodzaju gry dy-
daktycznej, wprowadzono dodatkowo sad 1-3. Umieszczone w tabeli 5 Srednie
arytmetyczne wag wskazuja, ze badani nie wyréznili w sposéb szczegdélny
zadnej z gier. Wartosci tych srednich réwniez sygnalizuja, ze studenci
zdecydowanie wyrazili aprobate dla wykorzystanych w eksperymencie gier
dydaktycznych.

Drugi komponent postawy zapoczatkowany zostat sagdem 11—, ktory okre-
$lit stanowisko studentéw wobec réznych gier dydaktycznych pod katem ich
motywacji do aktywnego uczestnictwa w tych grach. Zaprezentowane w tabeli
5 drednie arytmetyczne wag sugeruja, ze do aktywnos$ci w trakcie gry bar-
dziej motywuje metoda inscenizacyjna.

Kolejne dwa sady 112 i 11-3 pozwalajg oceni¢, na ile rézne struktury
TWM motywujg studentéw do aktywnosci w trakcie gry dydaktycznej w odmia-
nie metody sytuacyjnej. Na podstawie otrzymanych wskaznikbw mozna stwier
dzi¢, ze - wopinii badanych - do uczestnictwa w grach dydaktycznych naj-
bardziej aktywizuje posrednia spoisto$é struktury TVWI.

Ostatni z ngdéw w grupie komponentu emocjonalno-oceniajgcego dotyczyt

znaczenia réznych gier dla samoksztatcenia i indywidualizacji procesu
uczenia sie. Studenci wysoko ocenili zaréwno metode sytuacyjng, jak i in-
scenizacyjng - pod katem samoksztatcenia i indywidualizacji procesu ksztat

cenig, $wiadczg o tym Srednie arytmetyczne wag ujete wtabeli 3.

Wtrzecim komponencie, zwanym behawioralnym, studenci wyrazili swojag
gotowos$¢ do dziatania. Wsadzie I11-1 i 111-2 okreslili oni gotowos$¢ wwy-
konania dodatkowych prac i studiow nad przekazywanymi tresciami pod wpty-
wem metody sytuacyjnej i inscenizacyjnej potaczonych z T™WM o réznej spo-
istosci struktury. Badani stwierdzili, ze najmniej motywuje ich do dal-
szego dziatania na rzecz poszerzenia i pogtebienia przekazywanych zagad-
nien TWM o duzej spoistos$ci struktury potgczony z grami dydaktycznymi
(tab. 4).

Ostatni wtej grupie sgad, oznaczony symbolem 111-3, pozwolit okresli¢
postawy wyrazajgce sie w gotowosci wykonania dodatkowych prac po uczest-

nictwie w réznych rodzajach gier. Otrzymane S$rednie arytmetyczne wag po-

69



8.8

yoAuzoApjepAp J4aib yosAuzoa dsqom moluspnis Amelsod

70



zwalajg stwierdzi¢, ze studenci w podobnym stopniu wyrazili swojag gotowosé
do dalszego konstruktywnego dziatania po grze przeprowadzonej metodg sytu-

acyjna i inscenizacyjna.

INTELIGENCJA BADANYCH STUDENTOW
A EFEKTYWNOSC PEDAGOGICZNA KZI

Efektywnos¢ w sferze Doznawczei

Juz z pobieznej analizy wartos$ci wskaznikow ujetych wtabeli 6 widzi-
my, ze wystepuje zréznicowanie tgcznych wynikéw w poréwnywanych grupach.
Wyjatek stanowiag tu wyniki grup studenckich uczestniczagcych w TWM o duzym
stopniu spoistos$ci struktury. Grupy te uzyskaty wskaznik przyrostu i trwa-
tosci wiedzy oraz umiejetnosci podobny - mimo réznic w wartosciach OTK

Studenci w grupach eksperymentalnych roéznili sie przyrostem wiedzy
i umiejetnosci o 8 4, a przy poréwnaniu wskaznikow trwatosci - o 14 % na
korzys¢ studentéw legitymujgcych sie wysokim wskaznikiem OTK. Jeszcze
wieksza réznica wystgpita przy poréwnaniu grup uczestniczagcych w TWM o
niewielkim stopniu spoistosci struktury. Studenci o niskim wskazniku OTK
mieli wyniki o 21 \ nizsze od studentéw o wysokim wskazniku OTK. Wtabe-
li 6 przedstawiona zostata ocena istotnos$ci roznic poréwnywanych wynikow.
Blizsza analiza jednoznacznie pozwala wnioskowaé, ze wystepuja istotne
réznice w efektywnosci w sferze poznawczej TVWI.0o posredniej i niewielkiej
spoistosci struktury. Natomiast nie stwierdza sie takich rdéznic miedzy
wynikami w zakresie przyrostu oraz trwatosci wiedzy i umiejetnosci studen-
tow o wysokim i niskim wskazniku OTK, biorgcych udziat w MW o duzym
stopniu spoistosci.

Podjete badania miaty rowniez okresli¢ efektywnos$¢ poznawczg réznych
gier dydaktycznych. Wzwigzku z tym, przeprowadzono poréwnania miedzy stu-
dentami z grup uczestniczagcych w grze dydaktycznej prowadzonej metodg sy-
tuacyjng i inscenizacyjng przy tej samej strukturze TVWI. Charakterystyke
poréwnywanych grup zaprezentowano w tabeli 7. Przedstawione w niej obli-
czenia wskazuja, ze w wiekszosci grup wystepowaly istotne réznice we
wskaznikach przyrostu i trwatosci tgcznej wiedzy. Jedynie brak tych roéznic

stwierdzono w nastepujgcych przypadkach:
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- przy metodzie inscenizacyjnej zastosowanej po TWM o duzej spois-
tosci struktury - wskaznik przyrostu wiedzy i umiejetnosci,

- przy metodzie sytuacyjnej zastosowanej po TWM o posredniej spois-
tosci struktury - wskaznik tgcznego przyrostu i trwatosci wiedzy i umie-
jetnosci .

Mozna zatem przyjaé¢, ze metoda sytuacyjna zastosowana po TVWIR umo-
zliwia studentom o niskim wskazniku OTK osigganie podobnych wynikéw do
uzyskiwanych przez studentéw o wysokim wskazniku OTK. Przy TWM o duzej
spoistos$ci struktury, metoda inscenizacyjna pozwala na osigganie zblizo-
nych wartosci wskaznika tgcznego przyrostu i trwatosci wiedzy oraz umie-
jetnosci. Z kolei zastosowanie metody sytuacyjnej gwarantuje wyzsze wyni-
ki studentom o niskim wskazniku OTK. Na podstawie danych tabeli 7 mozna
stwierdzi¢, ze w przypadku potgczenia TWM o niewielkiej spoistosci struk
tury z grami dydaktycznymi najwyzsze wyniki uzyskiwali studenci o wysokim
wskazniku OTK, a rodzaj zastosowanej gry dydaktycznej nie miatl znaczenia
dla tacznego przyrostu i trwatosci wiedzy oraz umiejetnosci. Stosujgc za$
TWM o posredniej spoistosci struktury, wsparty grami dydaktycznymi, uzy-
skano najwyzsze wyniki bez wzgledu na poziom inteligencji studentéw bio-
racych udziat w eksperymencie. Wystepuje tu jednak pewne zjawisko, o kto-
rym warto wspomnieé. Wprowadzajac po TWM metode inscenizacyjng, studenci
o0 wysokim wskazniku OTK uzyskujg znacznie lepsze wyniki od swych kolegéw
0 nizszym wskazniku OTK. Wprzypadku metody sytuacyjnej, uzytej do wspar-
cia TWMR brak jest istotnych réznic w wynikach grup studenckich o wyso-
kim i niskim wskazniku OTK. Mozna wiec przyja¢, ze badani o wyzszym wska-
Zzniku OTK wynosza wieksze korzysci z metody inscenizacyjnej. Z kolei, stu
denci o niskim wskazniku OTK wykazujg sie najwyzszymi wskaznikami tgczne-
go przyrostu i trwatosci wiedzy oraz umiejetnosci, po uzyciu do wsparcia

TWMp gry dydaktycznej w odmianie metody sytuacyjnej.

Efektywnos$¢ w sferze emocjonalnej

Dotychczasowe rozwazania koncentrowaly sie na okres$leniu tacznej efek
tywnosci KZI w sferze poznawczej. Powstaje jednak pytanie, czy studenci
0 roznej inteligencji przyjmuja podobne postawy wobec prezentowanych za-

nadnien? Odpowiedz na nie znajduje sie w ujetym tabelaryczni, materiale.
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Wkomponencie poznawczym sad 1-1 i 1-2 wskazat, ze potaczenit TWWM
0 réznym stopniu spoisto$ci z metodg sytuacyjng lub inscenizacyjng wpty-
wa korzystnie na percepcje prezentowanych w wyktadzie treéci. Bez wzgle-
du na poziom inteligencji badanych potgczenie TWM o posredniej spoistosci
struktury z grami, uznane zostato za najlepsze dla percepcji tresci wy-
ktadu (tab. 8). Studenci oceniajac rézne warianty struktur TVWI, potaczo-
nych z grami w aspekcie aktywizowania ich do uczestnictwa w zajeciach, ww-
kazywali zrdéznicowane postawy. Dajg temu wyraz sady Il-1 i 11-2. Z sadu
I1-1 wynika, ze studenci o wysokim i niskim wskazniku OTK ocenili naj-
wyzej zajecia, w ktorych potagczono metode sytuacyjng z TWM o posredniej
spoistosci struktury. Podobnie ksztattujg sie postawy studentéw przy sa-
dzie 11-2. Rozpatrujgc potaczenie gier z TWM o duzej spoistos$ci struk-
tury, studenci o niskim wskazniku OTK wyzej ocenili metode sytuacyjna.
Wskazujg na to Srednie arytmetyczne wag dla sadu Il-1 (tab. 8). Z kolei
studenci o wysokim wskazniku OTK, wyraznie preferowali metode insceniza-
cyjna. Wartosci $rednich arytmetycznych wag,bedacych odbiciem sadu I1-1
1 11-2 dostarczaja jeszcze innych informacji. Zaliczy¢ do nich nalezy
mniej korzystng ocene dang przez studentéw o niskim wskazniku OTK TWM
0 niewielkiej spoistos$ci struktury. Ma to miejsce bez wzgledu na rodzaj
wspierajacej gry dydaktycznej.

Trzeci komponent obejmowat sad I11-1 i I11-2. Ujawnity one gotowos¢
do wykonania dodatkowych prac i studiéw pod wphwem TWM o réznych struk-
turach, wspartych grami dydaktycznymi. Ze $rednich arytmetycznych wag wy-
nika, ze zdecydowanie przychylniejsza postawa zaistniata dla posredniej
1 niewielkiej spoistosci struktury TWM (tab. 8). Mozna zatem powiedziec,
ze studenci bardziej sktonni byli deklarowaé¢ gotowos$¢ wykonania dodatko-
wych prac i studiow przy TWM o mniej spoistej strukturze. Duza spois-
tos¢ hamowata cheé dalszego pogtebiania wiedzy nabytej na zajeciach.
Zjawisko to ma miejsce Zaréwno wsréd studentow o wysokim, jak i niskim
wskazniku OTK oraz bez wzgledu na rodzaj zastosowanej gry dydaktycznej
(tab. 9).

Przeanalizujmy postawy badanych studentéw wobec réznych gier dydak-
tycznych, biorgc pod uwage umieszczone w tabeli 9 $rednie arytmetyczne
wag. Wskazujg one, ze studenci o wysokim OTK skionni sa wyzej oceni¢ me

tode inscenizacyjng, a studenci o niskim wskazniku - metode sytuacyjna.
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Postawy studentow o réznym poziomie inteligencji

Tabela 8

wobec okres$lonej struktury TWM wspartej grami dydaktycznymi

Przedmiot oceny

1-1.

Znaczenie potaczenia meto-
dy sytuacyjnej z VWM

0 réznej spoistosci dla
percepcji materiatu pre-
zentowanego na zajeciach.

1-2

Znaczenie potgczenia metody
inscenizacyjnej z T™WM

0 roznej spoistosci struk-
tury dla percepcji materia-
tu prezentowanego na
tych zajeciach.

-1

Ocena roznych struktur TVW
pod katem aktywizowania,
studentéw do uczestnictwa
w grze przeprowadzonej
metodg sytuacyjng.

11-2
Ocena réznych struktur ™AW

pod katem aktywizowania stu-

dentéw do uczestnictwa w
grze przeprowadzonej meto-
da inscenizacyjna.

-1

Gotowos¢ wykonania dodat-
kowych prac i studioéw
pod wphywem metody sytu-
acyjnej potaczonej z
T™™WM 0 roznej spoistos-
ci struktury.

-2
Gotowos$¢é wykonania dodat-
kowych prac i studiéw
pod wphwem metody insce-
nizacyjnej potgczonej z
j T™M o0 rdéznej spoistos-
i ci struktury.

Srednia arytmetyczna wag dla
okreslonej spoistosci struktury

duza

2,54

2,64

1,04

1,34

0,35

0,74

2,74

2,80

1,42

1,00

1,57

1,34

posrednia

E M

3,64 3,32
3,65 3,47
3,28 3,06
3,20 2,96
2,45 2,85
3,42 2,70

nie

E

2,88

2,20

1,32

1,64

2,24

3,26

wielka

M

2,64

1,88

1,16

1,18

2,40

2,66
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Fakt ten ma miejsce w przypadku sadu 1-3 i 11-3. Uczestnicy eksperymentu
dokonujac oceny réznych gier pod katem samoksztatcenia i indywidualizacji
procesu uczenia sie, jednakowo wyroéznili metode sytuacyjna i insceniza-
cyjng (tao. 9). Wtym pogladzie nie réznili sie miedzy sobg studenci o wwy-

sokim i niskim wskazniku OTK

VWNIOSKI

Analiza wynikéw badan eksperymentalnych udowodnita stusznos$é¢ przyje-
tych na wstepie hipotez. Okazato sie, ze stopien spoistos$ci struktury
T™WM nm istotny wplyw na efektywnos$¢ w sferze poznawczej i emocjonalnej.
Najwyzsze wskazniki przyrostu i trwatosci wiedzy oraz umiejetnosci, a
takze zaprezentowane przez studentéw postawy wskazujg, iz TVWM o posred-
nim stopniu spoistosci struktury jest najskuteczniejszy w ksztalceniu
studentow.

Nie bez znaczenia dla efektywnos$ci pedagogicznej jest roézny poziom
inteligencji uczestnikdw eksperymentu. Okazato sie, ze studenci o wyso-
kim wskazniku OTK bardziej preferujg TWM o posredniej i mniejszej spo-
istosci struktury. Wystepuje sytu;cja, jakby studentom tym potrzebne byty
pewne "luzy" w organizacji struktury ™M w celu uelastycznienia wiedzy.
Natomiast studenci legitymujacy sie niskimi wskaznikami OTK sktaniajg sie
bardziej w kierunku od posredniej do wiekszej spoistosci struktury. Zja-
wisko to potwierdzajg zaréwno wyniki w sferze poznawczej, jak i emocjo-
nalnej. Mozna zatem wysnué¢ wniosek, ze zaréwno zbyt wysoki, jak i zbyt
niski stopien spoistosci struktury obniza efektywno$¢ pedagogiczng TVWI.
Dlatego mozna przyjac¢, iz istnieje pewne optimum spoistosci struktury
telewizyjnego wyktadu interdyscyplinarnego, pozwalajgce studentom osiggnac
najwyzsze wyniki.

Analizujgc efektywnos$é¢ pedagogiczng kompleksowych zaje¢ interdyscypli-
narnych nie mozna stwierdzi¢, aby studenci opowiadali sie za jedng z gier,
inne pomijajagc. Badani przypisywali grom dydaktycznym przeprowadzonym
metodg sytuacyjnag jednakowe znaczenie w percepcji prezentowanego materia-
tu. Podobnie ma sie sprawa z motywacjg do aktywnego uczestnictwa w grach.

Wart podkreslenia jest fakt, ze studenci wysoko ocenili rézne gry pod Kka-
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tem samoksztalcenia i indywidualizacji procesu uczenia oraz wyrazili swoja
gotowos$¢ do wykonania dodatkowych prac po zajeciach. Badania wykazaty brak
istotnych réznic w zakresie efektywnosci w sferze poznawczej TWM o duzej
i niewielkiej spoistos$ci struktury, wspartych grami dydaktycznymi.

Bez wzgledu na stopien inteligencji biorgcych udziat w eksperymencie,
najwyzsza efektywnoscig w sferze poznawczej legitymowali sie studenci
z grup biorgcych udziat w T™WM o posredniej spoistos$ci struktury, wspartym
grami dydaktycznymi. Studenci o nizszym wskazniku inteligencji wykazywa-
li tendencje do uzyskiwania wyzszych wynikéw w sferze poznawczej, gdy
po TWM o posredniej spoistosci struktury zastosowano metode sytuacyjna.
Natomiast uczestnicy eksperymentu o wysokim wskazniku OTK osiagneli naj-

wyzsze wyniki przy metodzie inscenizacyjnej.

PRZYPISY

Model takich zaje¢ znajdzie Czytelnik w pracy doktorskiej autora
artykutu, napisanej pod kierunkiem naukowym prof. K. Kruszews$kiego,
w WAP, pt. "Efektywnos$¢ pedagogiczna telewizyjnego wykiadu interdyscypli-
narnego w zaleznoséci od spoistosci struktury i zastosowania gier dydak-
tycznych" .
2 M in.: K. Kruszewski, Ksztatcenie w szkole wyzszej, Warszawa 1973
oraz 3. Bogusz, Dydaktyka wojskowa, Warszawa 1983.

Por.: J. Bogusz, op. cit.

Por. T. Tomaszewski, Z pogranicza psychologii i pedagogiki, Warsza-
wa 1970, s. 155.

5 Wdalszej czesci artykutu telewizyjne wyklady interdyscyplinarne
0 posredniej spoistosci struktury okres$la sie skrotem TVWIp, o duzej spo-
istosci struktury - TWML, a niewielkiej - TVWIT>

6 Por.: 3. Brzezinski, Elementy metodologii badan psychologicznych,
Warszawa 1980, s. 137.

7 Por.: 3. Bogusz, op. cit., s. 214 oraz"K. Kruszewski, op. cit.,
s. 132.

0
Podstawg takiego stwierdzenia byty wyniki testu OTK- Choynowskiego.
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Test ten zastosowano w sposob prezentowany w "Materiatach do
nauczania psychologii” pod red. L. Wotoszynowej; seria 111, Metody badan
psychologicznych, t. 2.

N R.-H. Davis, L. T. Alexander i S. L. Yelon, Konstruowanie systemu
ksztatcenia, Warszawa 1983, s. 51.

N Tamze.



