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GRY DYDAKTYCZNE W WIELOSTRONNYM KSZTALCENIU

Obecnemu modelowi metodycznemu zarzuca sie werbalizm, jednostronne
eksponowanie aktywnosci nauczyciela kosztem aktywnosci i samodzielnosci
uczniow oraz akroamatyczne metody pracy.

Jes$li szkota ma sprostaé¢ zadaniom, stawi«anym jej wzwigzku z rozwojem
nauki, techniki, kultury i zycia spotecznego, musi ustawicznie doskona-
li¢ nie tylko tres$¢, lecz réwniez metody, formy organizacyjne i S$rodki
swej pracy.

Cz. Kupisiewicz pisze, ze aby szkola spetniata zadania zgodnie z wy-
maganiami rewolucji naukowo-technicznej, trzeba jg stale ulepszaé¢, przy-
stosowywac¢ do tych wymagan, a nawet starac¢ sie je antycypowac. ! Sposobow
prowadzacych do osiggniecia tego celu jest wiele, jednym z nich jest
ksztatcenie wielostronne.

W teorii ksztatcenia wielostronnego W. okon stwierdza, ze ksztatce-
nie cech instrumentalnych i kierunkowych jest procesem tgcznym a nie roz-
tgcznym. Trudno jest np. formowa¢ u dzieci i miodziezy okreslone poglady
i przekonania, nie Kksztattujagc w tym samym czasie odpowiednich umiejet-
nosci uczniéw i nie nawigzujac do posiadanej przez nich wiedzy.

Podstawowe funkcje osobowosci sprowadzajg sie do poznania przez czio-
wieka Swiata i samego siebie, do przezywania $wiata i nagromadzonych w nim
wartosci, wreszcie do zmieniania otaczajacej rzeczywistosci na miare
wiasnych potrzeb i aspiracji. Fundamentem tych funkcji jest odpowiednio:

aktywnos$¢ intelektualna, emocjonalna i praktyczna, w tym gtéwnie wytwa-
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rzanie nowych wartosci. Z powyzszymi funkcjami i rodzajami aktywnosci
cztowieka zwigzane sg sposoby uczenia sie przez przyswajanie, odkrywanie,
przezywanie i dziatanie oraz sposoby nauczania, tzn. nauczanie podajace,
problemowe, eksponujgce i praktyczne.

Zaleta omawianej koncepcji jest taczenie szeroko rozumianej pracy ucz-
niow z ksztatceniem ogolnym. Duzy nacisk kiadzie sie wniej na wigzanie
nauczania i uczenia sie, na przekazywanie uczniom wiedzy i jej samodziel-
ne zdobywanie przez nich z réwnoczesnym poznawaniem, przezywaniem i zmie-
nianiem $Swiata.

Tymczasem, opierajac sie na wynikach obserwacji zaje¢ z przysposobie-
nia obronnego (PO) i prowadzonych badan w Zaktadzie Wychowania Obronnego
Wyzszej Szkolty Pedagogicznej w Krakowie, znacznej czes$ci nauczycieli
mozna zarzuci¢ nieumiejetnos¢ stosowania metod umozliwiajacych aktywne
i spontaniczne uczestnictwo ucznidw w procesach gromadzenia wiedzy i jej
wykorzystanie w rozwiazywaniu nowych probleméw i zadan.

Wroku szkolnym 1987/88 hospitowano 158 zajeé przysposobienia obron-
nego - wsumie 174 godziny lekcyjne, przeprowadzone przez 30 nauczy-
cieli PO w szkotach ponadpodstawowych. Obserwacja miata charakter ucze-
stniczacy.

Wtrakcie hospitowanych lekcji PO, w oparciu o specjalnie skonstru-
owany kwestionariusz obserwacyjny, zwrécono szczeg6lng uwage na dobor
metod ksztatcenia, ich skuteczno$¢, zaangazowanie uczniéw, czynnosci ak-
tywizujgce nauczyciela, prawidtowos¢ toku lekcyjnego, wykorzystanie $rod-
kow dydaktycznych i form organizacyjnych.

Podczas 158 hospitowanych zaje¢ z PO dominowaty tematy z obrony cy-
wilnej - 49 (tj. 31 4) oraz ze szkolenia sanitarnego - 45 (28,5 %).

32 tematy (20,3 %) dotyczyty spotecznych podstaw obronnosci kraju, 13
(tj. 8,2 \) - szkolenia ogdlnotaktycznego, obserwowano 11 zajeé¢ (7 %)
z regulaminéw i musztry oraz 5(3,2 % ze szkolenia strzeleckiego.

Wtrakcie 66 hospitowanych zaje¢ (38 %) Jominowat tok podajgcy. Pod-
czas 49 (tj. 28,1 \) zaobserwowano przewage toku praktycznego; prawie
wszystkie zajecia ze szkolenia sanitarnego i musztry przebiegaty w ten
spos6b. Niepokoj budzi znikome wystepowanie toku praktycznego w realiza-
cji pozostatych dziatbw PO i to nie z przyczyn braku odpowiedniej bazy.

Tok problemowy dominowat w trakcie 38 zaje¢ (21,8 %), a eksponujacy - pod-
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czas 21 (12 4). Je$li idzie o obserwowane lekcje z PO, tylko w trakcie
18 zajeé¢ (tj. 10,3 4) nauczyciele zastosowali gry dydaktyczne, w tym 12
tematdéw zrealizowano metoda sytuacyjng, a 6 - inscenizacyjna.

Wrealizacji programu nauczania przysposobienia obronnego przewazajg
zbiorowe formy pracy nad grupowymi, metody oparte na przekazywaniu wia-
domosci nad problemowymi, eksponujacymi. Wychowanie jest steoretyzowa-
ne; brak samowychowania w procesie ksztatcenia poprzez wypetnianie okre-
Slonych rol

Na podstawie analizy wynikow badan prowadzonych pod kierunkiem doc.
dr. hab. M S$niezynskiego"5 i ptk. doc. dr.J. Ziarkowskiego4 mozna stwier-
dzi¢, ze duza cze$¢ nauczycieli PO preferuje nauczanie i uczenie sie
przez przyswajanie, stosujgc gtdwnie podajacy tok lekcji. Uczacy przejmu-
ja wten spos6b na siebie ciezar realizacji procesu ksztatcenia. Wwiek-
szosci przypadkéw sami realizujg poszczeg6lne ogniwa, co sprawia, iz po-
ziom aktywnosci uczniow jest niewielki. Preferowanie, przez znaczng czesé
nauczycieli, takiego toku lekcji implikuje dobor metod i form organiza-
cyjnych. Nauczanie w oparciu o tok podajgcy wyzwala gtéwnie aktywnosc
recepcyjng ucznidéw, w mniejszym stopniu intelektualng, emocjonalng i prak-
tyczng. Taki stan w procesie ksztatcenia powoduje malg czestotliwos$é od-
powiedzi ucznidow podczas lekcji, kroétki czas zainteresowania tematem za-
je¢, a takze uksztaltowanie sie postawy biernej - wyczekujgcej w stosun-
ku do nauczyciela i przedmiotu PO.

Zrdznicowanie toku lekcyjnego, stosowanie urozmaiconych metod naucza-
nia i pracy grupowej wplywa na rozwdj aktywnosci uczniéw. Kazdy nauczy-
ciel przy maksymalnym wysitku ze swojej strony, przy powaznym i konse-
kwentnym traktowaniu i respektowaniu regut postepowania dydaktycznego
jest wstanie osiggnaé¢ wysoka efektywnosé w procesie ksztatcenia, sto-
sujgc obok toku problemowego takze inne rodzaje toku lekcyjnego.

Aby realizowaé postulaty ksztatcenia wielostronnego w PO, nalezy
w wiekszym niz dotychczas stopniu wykorzystywa¢ metody problemowe, w tym
gry dydaktyczne. Wksztatceniu - uczacym podejmowania decyzji w réznych
warunkach, zgodnie z celami ksztatcenia PO - powinny one odgrywaé¢ znaczg-
ca role.

Wdydaktyce przysposobienia obronnego nauczanie podejmowania decyzji

ma dwojakie znaczenie. Po pierwsze, polega na ksztatceniu cech praktycz-
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nych u ucznia - ktéry potrafi wprzysztosci, po zdobyciu odpowiednich umie-
jetnosci, podejmowaé¢ decyzje zwigzane np. z ratowaniem poszkodowanych,
ochrong indywidualng w przypadku skazenia, poruszaniem sie w terenie bez
mapy itp. Po drugie, zmierza do ksztalcenia szoInoéci ucznia w zakresie
podejmowania decyzji optymalnych, wynikajacych z zasobu jego umiejetnosci
w danej chwili i zwigzanych z wyborem tzw. strategii optymalnej.

Dydaktyczng funkcje gier pierwsi odkryli wojskowi. Swoje gry tworzy-
li po to, zeby opanowa¢ sztuke zachowania sie w ztozonych sytuacjach
konfliktowych. Pisze o tym W tysiak w artykule pt. "Gra w wojenke"5.

Gry jako metody ksztalcenia stosowane sg prawie we wszystkich armiach
Swiata. Jest to sposob szkolenia wyrabiajagcy zdolnosci strategiczne do-
wodcow i sztabédw w podejmowani®™ decyzji w dziataniach bojowych.

J. Bogusz w szeroko rozwinietej klasyfikacji metod nauczania stosowa-
nych w wojsku wymienia miedzy innymi metody inscenizacyjne: gre wojenna,
manewry i ¢wiczenia wojskowe oraz metody sytuacyjne, do ktérych zalicza
trening sztabowy i éwiczenia szkieletowe. Gry wojenne przybierajg rowniez
formy poligonéw, gier planszowych i komputerowych.” Cz. Kupisiewicz wy-
odrebnia w grach dydaktycznych kategorie gier symulacyjnych obok sytua-
cyjnych i inscenizacyjnych.® W Okon klasyfikujgc gry dydaktyczne wymie
nia metody symulacyjne, sytuacyjne i metody przypadkéw.8 Omawiajgc meto-
dy aktywizujgce studentéw, J. Bogusz poswieca duzo uwagi metodzie sytua-
cyjnej 1 'inscenizac’ji.9

Najbardziej znana jest typologia gier dydaktycznych zaproponowana
przez K. Kruszewskiego. Budzi ona jednak pewne watpliwosci, ktére zwig
zane sg z rozmaitymi znaczeniami nadawanymi w literaturze przedmiotu ter-
minom: symulacja, inscenizacja, metoda przypadkéw, metoda sytuacyjna oraz
niejasnymi kryteriami oddzielajagcymi gry dydaktyczne od zabaw, ktore
stuzy¢ majg opanowaniu materiatu nauczania albo osiggnieciu celow ksztat-
cenia.

Do gier dydaktycznych naleza:

1) metoda sytuacyjna (metoda przypadkoéw) - polega ona na przedsta-
wieniu uczniom sytuacji wymagajacej podjecia decyzji;

2) metoda biograficzna (bliska metodzie sytuacyjnej) - wtej meto-

dzie opisem sytuacyjnym jest czyjas$ biografia;
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3) burza moézgéw (gietda pomystéw) - polegajaca na spowodowani! odro-
czonego wartosciowania, czyli na oddzieleniu etapu wytwarzania pomystow od
ich oceniania;

4) metoda inscenizacji (symulacji) - najbardziej znana i najczesciej
stosowana. Model sytuacyjny ulega zmianom w zaleznosci od dziatan uczniéw.

Uwaza sie czesto, ze symulacja to cata grupa metod:

a) odgrywanie rél, czyli spontaniczne aktorstwo uczestnikow postawio-
nych wsytuacji hipotetycznej;

b) gra operacyjna - opierajaca sie na bardzo sformalizowanej struk-
turze i procedurze; ogranicza grajacych systemem regut, miedzy grajgcymi
zachodza konflikty, wspotpraca, wspo6tzawodnictwo;

c) symulacja komputerowa.

Gry dydaktyczne nalezg do metod, w ktérych psychiczne operacje ucz-
niow zachodza dzieki wykonywaniu czynnosci (pracy nad modelem). Je$li
bra¢ pod uwage poziom regulacji czynnosci, uczenie sie w przypadku gier
dydaktycznych przebiega na poziomie celowym. *

Qy_dydaktyczne zalicza sie do problemowych metod ksztatcenia, poniewaz
wywotujg one myslenie produktywne, charakterystyczne dla procesu rozwig-
zywania probleméw, dzieki ktéremu przebudowywane sg stare i tworzone nowe
schematy. Fazy gier dydaktycznych w zestawieniu z etapami lekcji proble-
mowej potwierdzaja zaklasyfikowanie ich do metod problemowych.

Sposréd metod problemowych wyréznia je to, ze:

- wyposazaja ucznia w konieczne minimum dos$wiadczenia,wystarczajacego
do rozpoczecia samodzielnego, aktywnego i $Swiadomego bezposredniego po-
znania zdarzen, sytuacyji i procesOw poprzez dziatanie na ich modelach;

- podstawg czynnos$ci ucznia jest wykorzystanie modeli;

- nowe dosSwiadczenia staja sie podstawg doskonalenia dziatalnosci
poznawczej i rozszerzania zakresu poznania przy jednoczesnej (choé¢ nie
zawsze) coraz bardziej ztozonej manipulacji modelu.®

M Mauriras-Bousquet pisze, ze "w krélestwie zwierzat i w spoteczen-
stwach pierwotnych niemalze wszystkie formy uczenia sie oparte sa na grach,
grach mysliwskich, grach polegajagcych na wzajemnym oddziatywaniu na sie-
bie réznych pici, grach hierarchicznych, grach rytualnych itp". 14 Naj-
bardziej charakterystyczng cecha gry dydaktycznej jest to, ze imitujac
(mniej lub bardziej doktadnie) rézne sytuacje, jej uczestnik zachowuje
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przez caly czas zwigzek z rzeczywistoscig. Przypisujac kazdemu z graczy
okreslong role, wymagajaca wykazania sie inicjatywa, ale réwnoczes$nie
(zgodnie z regutami gry) ograniczajaca jego zachowanie, zmusza do za-
angazowania i aktywnosci. Gry dydaktyczne moga wymaga¢ (lub tez nie)
roznych materiatow, moga by¢ oparte na wspétzawodnictwie albo na wspot-
pracy grajacych.

Praktyczne wskazowki zwigzane z etapami konstruowania gier dydaktycz-
nych opracowat K. Kruszewski.”

Gry dydaktyczne zawierajg sytuacje, w ktorych uczen zmuszony jest po-
dejmowac¢ decyzje, aby rozwigza¢ okres$lone problemy. Nauczyciel, obser-
wujac postepowanie ucznia w trakcie podejmowania decyzji, moze wyciag-
na¢ wnioski co do skutecznosci ksztatcenia, jednocze$nie moze tez w danym
momencie realizowac¢ program nauczania poprzez stawianie uczniom w trak-
cie gry nowych zadan i wskazywanie nowych sposobéw ich rozwigzania.

Gry, jako metoda dydaktyczna, stuza wzbogaceniu do$wiadczen uczestni-
kow zajeé¢. Wielos¢ doswiadczen i zwiazane z nimi inne wartosci pozytywne
(aktywnos$¢ uczestnikéw, doskonalszy system wiedzy, umiejetnos¢ rozwigzy-
wania probleméw, zrédio informacji o osiagnieciach uczniéw) powinny byc¢
celem, ktory stawiamy sobie w nauczaniu PO.

Najlepszym sposobem ksztatcenia nawykéw jest dosSwiadczenie zdobywane
w sytuacjach modelowych. Gry dydaktyczne nadajg sie do tego znacznie le-
piej niz tradycyjne metody dydaktyczne. Wramach gier dydaktycznych
uwzglednia sie wiele réznych metod pomocnych przy  ksztattowaniu okre-
Slonych postaw, umiejetnosci i nabywaniu wiedzy, tworzac w ten sposéb wa-
runki wszechstronnego uczenia sie.

Mimo niewatpliwych korzysci, jakie daje wykorzystanie gier dydak-
tycznych w procesie ksztatcenia przysposobienia obronnego, na podstawie
wstepnych badan mozna stwierdzi¢, ze stosowanie tej metody nie jest zja-
wiskiem powszechnym. Doktadne rozpoznanie (empiryczne) tego problemu pod-

jeto w ramach wielowarstwowych badan w Zaktadzie Wychowania Obronnego.
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