PIOTR ANDRUSIEWICZ

O perspektywie zastosowan komputera
w edukacji polonistycznej-horyzont rozpoznania:

Zjawisko komputeryzacji ksztatcenia nalezy rozpatry-
waé na szerszym tle kulturowych przemian, jakie towarzy-
szg zyciu wspotczesnego cziowieka. Badacze kultury podej-
mujg zadanie okres$lenia charakteru kultury wspdtczesnej
i jej wpltywu na zycie jednostek i catlych spoteczenstw.
Jest to olbrzymi dzisiaj obszar naukowej refleksji i tru-
dno bytoby w waskich ramach tej pracy choc¢by szkicowo
zreferowac¢ dokonane w tej mierze ustalenia. Ograniczmy
sie zatem do przypomnienia tezy bedagcej swoistym "bono
communi" wiekszos$ci badaczy, ze kultura wspoliczesna jest
okreslana w znacznym stopniu przez audiowizualne praktyki
komunikacyjnep. Zasadniczag teza badaczy zajmujgcych sie
audiowizualnym wymiarem kultury wspdiczesnej jest poglad,
ze przedmioty kultury  wtasciwe dla jej obrazowo-dzwieko-
wego aspektu wptywajg na zasdéb i typ dosSwiadczen uczest-
nikéw tej kultury, ze odbidr audiowizualny staje sie ogol-
nym "wzorcem odbioru najrozmaitszych przekazéw", a nawet
staje sie "sposobem odbioru Swiata w ogdlnosci"4.

Stycha¢ w tych rozwazaniach echo pogladow Marshalla
McLuhana, ktéry w swych pracach wytozyt poglad, iz prze-
kaznik, scislej - charakter srodka przekazu, okresla oso-
bowos¢ cztowieka”. Jes$li odrzuci¢ skrajny poglad McLuhana,
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e nie sg istotne tres$ci przekazywane przez medium, a je-
dynie ono samo oddzialywa na psychike czitowieka, to po-
zostaje jeszcze stynna McLuhanowska metafora GalaktyKki
Gutenberga jako pewnego typu kultury odmiennej od kultu-
ry dnia dzisiejszego. Ro6znica ma polega¢ na dominacji
dawniej stowa pisanego i drukowanego, co stworzyto czto-
wieka myslgcego linearnie, u ktérego "rola bezposSrednie-
go doswiadczenia zaczeta sie zaweza¢ na korzys¢ abstrak-
cyjnej i sformalizowanej informacji"~. W odréznieniu od
cztowieka ery Gutenberga cztowiek doby wspoéiczesnej z ra-
cji obcowania z nowymi Srodkami przekazu, gtéwnie z te-
lewizjg, ma szanse odzyska¢ zdolnos$¢ bezposSredniego pozna-
nia Swiata, poznania "r7otalnego, syntetycznego, obejmuja-
cego wszystkie zmysty"

Przejmujgac poglad o odmiennosci osobowosci jednostek
ksztattowanych przez media dominujgce w réznych epokach
kulturowych, wielu badaczy opatrzyto oceny owych oddzia-
tywan zgota przeciwnymi znakami. Szczegélnie odmienne niz
McLuhanowskie sg oceny medium telew izji i medium druku.
Widoczne jest to zwtaszcza na gruncie dydaktycznej mysli
polonistycznej, silnie przywiazanej do wartosci kultury
pisma i druku. Analizujgc i oceniajgc wage zjawiska
"audiowizualizacji" przestrzeni kulturowej, dostrzega
sie wiele niebezpieczenstw, polegajacych na tym, iz zmie-
nia sie wrazliwos$¢ wspoétczesnego cztowieka na wartosci
estetyczne i wychowawcze stowa pisanego, samo pojecie
literatury stage sie w Swiadomosci obecnego pokolenia
niedookreslone . Wi$lad za tak postawiong diagnozg idzie
postulat petniejszego zrozumienia mechanizméw kultury
wspotczesnej celem przemysSlanej "ingerencji w przebieg
procesow kulturowych" . Proponowane zabiegi dydaktyczne
otwarte sa na nowe mozliwosci edukacyjne, jakie daja

audiowizualne media, z drugiej strony z naciskiem wskazu-
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ja, ze naczelnym celem jest przygotowanie do odbioru li-
teratury, ze gtdwng wartoscig jest tekst literacki utrwa-
lony w stowielO.

Owo zatozenie trwajacego (mimo wszystko!) sporu mie-
dzy tendencjami wspoéiczesnej kultury audiowizualnej a ce-
lami tradycyjnie przywigzanej do stowa pisanego szkolnej
edukacji polonistycznej jest, jak sadzimy, pochodng
aktualnego stanu refleksji teoretycznej nad uwarunkowa-
niami kultury wspoéitczesnej. Tymczasem wydaje sie, iz kul-
tura wspoéiczesna zmienia swo6j dotychczasowy charakter, co
powoduje pewng dezaktualizacje zywych jeszcze dzisiaj
wéréd nauczycieli polonistow wyobrazen o niej. To, co ja
charakteryzowato dotychczas, a wiec masowos$¢ praktyk ko-
munikacyjnych, ewoluuje w strone indywidualizacji potrzeb
kulturalnych i estetycznych. Dzieje sie to za sprawg tech-
niki video, telewizji satelitarnej oraz lokalnych sieci
kablowych. Nastepnym czynnikiem, przypuszczalnie jeszcze
silniej odmieniajacym obraz kultury wspotczesnej, jest
zjawisko informatyzacji. Komputeryzacja ustawia w innej
konfiguracji dotychczasowe sktadniki kultury, w tym
audiowizualne przedmioty kultury, powstajg nowe media dla
komunikowanych tresci.

Przypuszczamy, ze oddziatywanie tych zupetnie nowych
zjawisk bedzie miato charakter integrujgcy wizualnos¢
kultury wspoéiczesnej i pojeciowa abstrakcyjnos$¢ tradycyj-
nej kultury stowa pisanegtf. Podobne przekonanie tkwi

w stowach Umberto Eco, ktéry wyrazit nastepujgcag opinie:

"Oto jedynie idea wstepna: ksigzka nie jest specjal-
nie potrzebna, aby nauczy¢ sie patrze¢ na obrazy telewi-
zyjne, ale aby nauczy¢ sie obchodzenia z komputerem,
trzeba czyta¢ podrecznik. Zastanéwmy sie gtebiej, co to
oznacza"ll.
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Podejmujgc propozycje wtoskiego uczonego, sprébujmy
choéby szkicowo nakres$li¢ mozliwe perspektywy zastosowan
techniki komputerowej na terenie dydaktyki literatury
i jezyka polskiego. Rozwaza¢ owe zastosowania bedziemy,
majac na uwadze wszelkie mozliwe szanse pokonania opozy-
cji miedzy wzorami kultury zdominowanej przez stowo
i kultury zdominowanej przez dzwiek i obraz..

Nie jest to zresztg jedynie napiecie pomiedzy rézny-
mi wartosciami: tak jak ujete powyzej dotyczy w zasadzie
aspektu przedmiotowego, tj. napie¢ pomiedzy réznymi sktad-
nikami kultury. Nalezy takze dostrzegac¢ rzeczywiste na-
piecia na ptaszczyznie podmiotowej, tj. okreslone posta-
wy i nastawienia nauczycieli, ktérzy, niezaleznie od oce-
ny ich zawodowego przygotowania, napotykajg ogromne trud-
nosci (réznorakiej natury), gdy prébujg otwiera¢ szkote
i wltasng praktyke dydaktyczng na nowe zjawiska kulturowe
i cywilizacyjne. Na podstawie wiec prostej ekstrapolaciji
przypusci¢ mozna, ze pytanie o funkcje komputera na lekcji
jezyka polskiego wywota¢ moze reakcje w dwdjnaséb nieche-
tne i zaprzeczajgce. Mimc to pominiemy ten problem>i to
z co najmniej dwoéch powodéw: dla rozwazan przedstawianych
W niniejszym opracowaniu analiza materialnego uwiktania
ksztatcenia polonistycznego nie jest najistotniejsza, a
ponadto nie chcemy wkracza¢ w opis sytuacji szybko sie

zmieniajgcych, silnie warunkowanych biezacg chwilsg.

W ktérych dziedzinach polonistycznej edukacji zasto-
sowanie metod wspartych na technice komputerowej bytoby
mozliwe, a nade wszystko - istotnie potrzebne, przydatne,
pomocnet Jaki to moze mie¢ wpltyw na ksztatt procesu ucze-
nia sie? Jak ksztattowalby sie wzajemny stosunek miedzy
edukacjg szkolng a pozaszkolng - réwnolegtag? Odpowiedzi,
jakie mozna przedstawi¢ w chwili obecnej, majg charakter
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wstepnych hipotez, opartych w duzej mierze na wyrywko-
wych obserwacjach, spostrzezeniach, ustaleniach dydaktyk
szczegbtowych bardziej zaawansowanych w rozpoznaniu tych
problemoéw, jednakze bardzo odlegtych od polonistyki. Po-
nadto wysuniete hipotezy nie maja szans szybkiego zwery-
fikowania empirycznego. W zwiazku z tym przedstawione po-
nizej uwagi majg ledwie przyblizong doktadnos$¢, mozliwe,
ze czas dokona ich czesciej lub nawet catkowitej dyskwa-
lifikacji.

Mowiac o zastosowaniu techniki komputerowej w eduka-
cji, sugerujemy, iz rozpatrywa¢ bedziemy role samego
sprzetu komputerowego (ang. hardware), jednakze o real-
nych szansach wykorzystania komputera decyduje jego opro-
gramowanie (ang. software). Dotychczasowe doswiadczenia
w zakresie edukacji komputerowej pozwolity na okreslenie
nastepujgcych rodzajow oprogramowania dydaktycznego:

- programy do ¢wiczenia umiejetnosci;

- programy typu "korepetytor";

- programy symulacyjne;

- programy wspomagajace rozwigzywanie problemoéw;

- programy graficzne, bazy danych, edytory tekstow 12

Szczuptosé pracy nie pozwala na szczeg6towag charakte-
rystyke wszystkich wymienionych rodzajéw oprogramowania,
dlatego tez oprogramowanie dydaktyczne ocenimy ogoélnie,
pod katem mozliwosci wspomagania edukacji polonistycznej.
Programy typu korepetytor oraz programy do ¢wiczenia umie-
jetnosci opierajg sie gtownie na asocjacyjnej strategqii
dydaktycznej, wzbogaconej o zastosowanie testowych metod
sprawdzania wiadomos$ci. Oprogramowanie takie, stosunkowo
tatwe w konstrukcji, silnie determinowane jest logika
sprzetu komputerowego. Ona to sktania do tworzenia pro-
gramoéw edukacyjnych inspirowanych zatozeniami nauczania

programowanego i algorytmicznego. Cho¢ trudno w tym miej-
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scu podejmowaé¢ rozwazania na temat zalet i stabos$ci nau-
czania programowanego, to wydaje sie, ze w ksztatceniu
polonistycznym stosowac¢ sie winnismy gtdwnie do zasad nau-
czania problemowego i szerzej - wielostronnego. Ptynace
z teorii behawioryzmu zatozenia nauczania programowanego
sg ze wzgledu na zatozone ogdllne cele ksztatcenia poloni-
stycznego mato przydatne. V dalszej czesSci pracy zostanie
ta opinia szerzej rozwinieta, w tym miejscu dodajmy jedy-
nie, ze sceptycznie odnoszgc sie do idei nauczania pro-
gramowanego mamy na mysli jego najprymitywniejszg forme,
jaka jest nauczanie za pomocg programow liniowych zapro-
ponowane przed laty przez Burrhusa F. Skinneralg.

Trzeci rodzaj programoéw, tzw. symulacyjnych}pozwala
demonstrowaé¢ zjawiska bagdz bardzo niebezpieczne, badz ta-
kiej natury, iz ich bezposSrednia obserwacja nie jest
mozliwa. | cho¢ z ogélnodydaktycznego punktu widzenia ten
typ programéw wydaje sie najcenniejszy, to zastosowanie
ich w polonistyce nie jest raczej mozliwe, gdyz odnosza
sie one zasadniczo do nauk przyrodniczych - fizyki, che-
mii, biologii itp.

Dwie pozostate grupy programow majg najwieksze szanse
zastosowania w praktyce polonistycznej, myslimy tu o pro-
gramach wspomagajacych rozwigzywanie problemdéw oraz o edy-
torach tekstéw, bazach danych, programach graficznych.

Rozwazajac ztozone zagadnienie budowy oprogramowania
nauczajgcego w trybie problemowym, nalezy zauwazyé¢, ze
nauczanie w ramach strategii poszukujgcej skupia sie na
organizowaniu takich sytuacji dydaktycznych, ktére skta-
niatyby uczacych sie do tworzenia regut heurystycznych,
sprzyjajacych rozwigzaniu problemu, cho¢ nie gwarantujg-
cych osiagniecia w pierwszej probie planowanego celul*.
MyS$lenie rozwigzujagcego problem moze biec dwojakimi dro*

gami: droga myslenia konwergencyjnego lub dywergencyjnego.
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To pierwsze uczen uruchamia, gdy zmierza do rozwiktania
zagadnienia o jednym, okreslonym rozwiagzaniu. Odpowiada
mu po stronie oprogramowania edukacyjnego metoda $ledzo-
nego rozwigzywania zagadnienia, gdzie system zawiera
wzorcowe rozwigzanie problemu i jego zadaniem jest ta-
kie nakierowanie ucznia w dziataniu, aby osiggnat prze-
widziane rozwigzaniel™. Na gruncie ksztatcenia polonisty-
cznego oprogramowanie tego typu mogtoby znalez¢ zastoso-
wanie w ksztatceniu jezykowym, szczegdélnie w nauce orto-
grafii i interpunkciji.

Rozwazania na temat mozliwosci i potrzeby stosowania no-
woczesnych technik informatycznych w edukacji poloni-
stycznej muszg uwzgledni¢ refleksje nad celami, jakie
zamierzamy osiggnag¢. V ksztatceniu jezykowym dwa naczelne
cele odnoszg sie do: "wyposazenia uczniow w wiadomosci

0 budowie i zasadach funkcjonowania jezyka jako S$rodka
porozumiewania sie" oraz "wyrobienia sprawnos$ci w po-
stugiwaniu sie jezykiem jako narzedziem porozumiewa-

nia sie oraz Srodkiem wyrazania mysli i uczu¢ w mowie

1 pismie"1l”. Tak wiec, program komputerowy ksztatcagcy
wiadomosci i umiejetnosci jezykowe winien wskazywaé czy
umozliwia¢ odkrycie systemowych zwigzkéw w obrebie jezy-
ka - prawidet rzadzgcych jezykiem. Jest to warunek naby-
cia kompetencji jezykowej, rozumianej za Noamem Chomskim
jako zdolnos$¢ recepcji i generowania ze skonczonej liczby
elementow jezykowych nieskonczonej ilosci komunikatéw.
Mowigc inaczej, nie powtarzamy w nauce jezyka poszczegodl-
nych aktow mowy, lecz poznajemy catosciowo system jezy-
kal"

Programy, w ktorych widoczny jest wplyw behawiory-
stycznych zatozen dydaktycznych, ograniczajg aktywnosc¢
uczacego sie do kilku prymitywnych reakcji, np. naciska-
nia jednego, dwoch klawiszy z klawiatury komputera. Na-

lezy zatem postulowaé potrzebe prezentacji i rozpatrywa-
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nia zagadnien jezykowych na tle dtuzszej wypowiedzi. Wiag-
ze sie z tym postulat takiej konstrukcji programu eduka-
cyjnego, aby umozliwi¢ pisanie wiekszych konstrukcji je-
zykowych, z jednoczesng kontrola poprawnosci uczniowskie-
go zapisu. W konsekwencji program edukacyjny cechowaé¢ sie
winien otwartoscig, jego funkcja bytoby pomaganie w roz-
wigzywaniu problemu, w twoérczym dziataniu samego uczgcego
sie. Materii jezykowej,0 ile to mozliwe, powinien dostar-
cza¢ korzystajgcy z programu - sam program bytby tylko
szkieletem, ukltadem elementow wiedzy, ktéry jest niekom-
pletny. Znalez¢ brakujgce elementy, odtworzy¢é wszelkie
zwigzki i zaleznos$ci miedzy nimi - to rozwiagza¢ problem

Oprogramowanie wykorzystujace mechanizm myslenia kon-
wergencyjnego jest zdolne stymulowaé¢ rozwéj okreslonych
operacji umystowych, takich jak operacje poznawcze, pamie-
ciowe, umiejetnosci konwencjonalne, szablonowe 19. Jednak-
ze nowoczesna mys$l dydaktyczna stawia w zwigzku z celami
ksztatcenia wymagania duzo ambitniejsze. Odnoszg sie one
do wyzwalania mysSlenia twdrczego, jako szansy rzeczywi-
etej samorealizacji cztowieka . Stuzy¢ temu moze stymu-
lowanie myslenia typu dywergencyjnego. Czy komputer moze
by¢ w tym procesie pomocny? Myslenie dywergencyjne biegnie
wieloma "mylnymi $ciezkami"”, jego owocéw nie jesteSmy
w stanie do konca przewidzie¢, gdyz rozwigzan moze by¢
wiele i wszystkie mogg by¢ réwnowazne. Ksztatcenie polo-
nistyczne sprzyja rozwijaniu mys$lenia typu dywergencyjne-
go: interpretacja dzieta literackiego i ksztatcenie spraw-
nosci jezykowej w drodze praktycznych d¢wiczen w mowieniu
i pisaniu , to przyktadowe obszary, na ktéorych ksztatci
sie zdolnos¢ twdrczych poszukiwan, oryginalnych i niepo-
wtarzalnych rozwigzan.

Komputer w tym zakresie moze okaza¢ sie pomocny, lecz

tylko posrednio; do wspomagania procesu dydaktycznego
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mozna wykorzysta¢ edytory tekstéow, bazy danych, programy
graficzne oraz systemy ztozone z odpowiedniego oprogramo-
wania i sprzetu stuzgce niewielkim pracom edytorskim, tzw.
Desktop Publishing (DTP). Rola tego typu oprogramowania
nie jest $cisle dydaktyczna. Tworzy ono wraz ze sprzetem
komputerowym narzedziowe, warsztatowe zaplecze dla twor-
czych dziatan nauczyciela i uczniow. Bazy danych pozwala-
ja na tworzenie swoistych bankéw informacji o pisarzach,
ich dzietach, o epokach literackich, o czestych i waznych
motywach, toposach zywych w literaturze. Dostepnos$¢ tych
danych, szybka i elastyczna, zwolnitaby uczniow z przymu-
su obcigzania pamieci suchym materiatem faktograficznym,
odtworzytaby sie mozliwos¢ skupienia uwagi na poszukiwa-
niu systemowych powiazan miedzy zjawiskami literackimi.
W takim ujeciu komputer jest zrédiem olbrzymiej ilosSci
informacji, dostepnej w krétkim czasie. Zadaniem ucznia
bytoby wyselekcjonowanie tego, co jest mu potrzebne do
rozwigzywania probleméw stawianych przez nauczyciela.

Godny uwagi jest nastepujgacy aspekt omawianego zagad-
nienia: wspoOtczesna kultura cechuje sie nadmiarowosciag
informacyjna, nattok informacji dziata¢ moze ezokowo,
nadmiarowo$¢ tgczy sie z tak charakterystycznym dla kul-
tury audiowizualnej mozaikowym postrzeganiem rzeczywisto-
éci21. Komputery, traktowane jako nowe media dla informa-
cji, pozwalajg opanowa¢ ten informacyjny zalew poprzez
pamietanie, klasyfikowanie, poszukiwanie, zestawianie
i wreszcie obrazowanie olbrzymiej iloéci informacji. Two-
rzy¢ to moze pewne pozadane nawyki i postawy wobec "infor-
macyjnej eksplozji".

Do rozwijania zdolnos$ci pisarskich uczniéw, do stymu-
lowania uczniowskiej twdérczosci w dziedzinie szkolnego
dziennikarstwa, do tworzenia plakatéw, komikséw, szkol-
nych wydawnictw literackich stuzy¢ moglyby edytory tek-

stow, programy graficzne oraz DTP. 259



Analizujgc dydaktyczne i wychowawcze konsekwencje
praktycznego zastosowania tego typu oprogramowania, nie-
uchronnie zmierzamy mys$la ku idei Nowoczesnej Szkoty
Francuskiej Celestina Freineta. Jest oczywiste, ze tego
rodzaju dydaktyczna praktyka, o ile uciele$snitaby sie
w zyciu szkoty, dotyczytaby nie tylko wagsko pojmowanych
celow ksztatcenia polonistycznego, lecz mozliwos$ci otwar-
cia szkoty na wspoiczesne Srodowisko kulturowe.

Dzisiejszy Swiat wymaga ludzi otwartych i tworczych.
Takze tradycyjna szkota moze ksztattowaé¢ takie jednostki,
jednakze nowe kulturowe uwarunkowania stawiajg nowe wy-
zwania. Informatyczna fala stwarza nowe zjawiska; w ucze-
stnikach kultury pod wplywem jej sktadnikéw wywoltywane sg
inne niz dotychczas zachowania: rygor logicznego, abstrak-
cyjnego i linearnego myslenia tgczy sie ze zdolnoscig ro-
zumienia i postugiwania sie obrazowg metaforg, piktogra-
mem, graficznym symbolem. Nowe media wymagajg precyzji
logicznych prawidet i swobody wyobrazni, twdrczej ekspre-
sji. Czy sa to hipotezy stuszne, o tym przekona nas czas
oraz przyszte badania. Dla nas moze wyda¢ sie istotna
refleksja, ze wspoiczesna dydaktyka literatury i jezyka
polskiego korzysta z aparatury pojeciowej zrodzonej nie
tylko na gruncie nauk humanistycznych. Teoria komunikacji
jako teoretyczna przestanka badah dydaktycznych nad ko-
munikacjag literackg w szkole ma swe zrédio w badaniach
nad elektronicznymi systemami przekazywania sygnatow
Sgqdzimy zatem, ze nie mozna uciec od poznania tych nowych
zjawisk, wptywajacych na edukacyjng rzeczywistos¢, choc
obecnie sta¢ nas co najwyzej na stawianie pytan. Na odpo-
wiedzi przyjdzie jeszcze poczekat.
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Przypisy

1 Podjeta w niniejszym opracowaniu refleksja opiera
sie na zaledwie wstepnym i intuicyjnym rozpoznaniu rze-
czywistosci - zjawisk, ktére dopiero sie stajg - stad
w tytule metaforyczny "horyzont rozpoznania"”, termin zna-
ny na terenie polonistyki z licznych prac Ryszarda Hand-
kego.

Por. M. Hopfinger, Kultura wspdtczesna - audiowi-

zualnos$é. Warszawa 1985, s. 27.

N Pojecie "przedmiot kultury” to "[...] rezultat rea-
lizacji jakiego$ wzoru [...J okresSlonej praktyki spotecz-
nej, rezultat utrwalony w zamknietym procesie lub w cza-
sie i przestrzeni. Tworzy go noé$nik tekstu zwigzany
z aspektem rzeczowym, a jego funkcje rzeczowg stanowiag
skutki antropologiczne w stosunku do jednostki i zbioro-
wosci. Leee] Przedmiot kulturowy w aspekcie semiotycznym
tworzy tekst, a jego funkcja semiotyczna polega na zna-
czeniu, jakie dany tekst ma dla swej publicznos$ci". Zob.

U. Hopfinger, op. cit., s. 22.
* |Ibidem, e. 31.
N Zob. M. McLuhan, Wybo6r pism. Warszawa 1975, s. 51.

N K.T. Toeplitz, Zaémienie informacyjne. Warszawa
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Piotr Andrusiewicz

ON PERSPECTIVE OF USING COMPUTERS IN POLISH STUDIES -
HORIZON OF RECOGNITION

Summary

The author of the present paper examines the educa-
tional perspectives of the use of computer technique in
Polish studies. He assumes incidentally that computeriza-
tion leads to a new configuration of the hitherto existing
elements of culture, among them written media as well as
audiovisual ones. These media have always seemed to be
in a state of conflict in school practice whereas a com-
puter may help to overcome the opposition between the
word-dominated models of culture and those dominated by
sound and vision. The author makes a survey of different
computer educational programs and valuates them from the
point of view of their usability in Polish studies. The
majority of practical experiments has proved that compu-
ter educational programs teach thinking in a convergent
way. There is however a certain domain of the applica-
tion of a computer and its proper cover which may favour
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the development of thinking of a divergent, creative ty-
pe. Such are the programs of wording texts, programs
aiding the editorial work on a small scale, graphic ones,
and bases of deta. An effort to use such programs might
help to develop writing abilities of the pupils and help

them to connect precision and accuracy of thouhgt with
freedom of creative expression.

MeTp AHpgpyceBUY
O MNEPCIEKTUVBE TPUMEHEHNA KCMIbIJIEPA B OBYYEHAU
MOMbCKOW LUMONOMNN - TOPU3OHT PACC/IEAOBAHMSA

B HacTosilLel oTaTbe aBTOp paccMaTpuBaeT MepCcneKTUBbI UC-
NnoJsib30BaHNS KOMMbLIOTEPHOW TEXHUKU Mpu 06pas3oBaHMU MOJIOHUCTOB,
cuuTasd, 4YTO KOMMbKHTEPM3ALUS MeEHsSieT B3aMMHOE COOTHOLUeHue 3Jle-
MEHTOB KYJ/IbTypbl, B TOM 4uUc/ie MeANyMbl MUCbMEHHON peyun, a Tak-
XXe ayauoBu3yasibHble MeguyMbl. [Jo cUX MOp B LUKOSIE OHW, Ha Hall
B3rnsj, OCTamTCs B KOH(/IMKTHOM COCTOSIHUKM, a BeAb KOMMbIOTEP
MOXXET MOMOYb B MPeofosIEHMN OMNMno3vumm mMexxagy obpasuamm Kyb-
Typbl, B KOTOpPOW AOMWHMPYET OJIOBO U Ky/AbTypbl, B KOTOpPOW pfo-
MUWHaHTOW fABNASAeTCcsA 3BYK U o6pas.

ABTOp Agenaet 0630p pas/IMUHbIX KOMMBLIOTEPHbLIX MAporpamMmm o6by-

YeHVA N oueHMBaeT UX C TOUKU 3pPEeHUsd BO3MOXKHOCTU UX MNPUMEHe-
HUSA B 06Ma3oBaHMM MONOHUCTOB. OnbM MNoKa3bliBaeT, UTO KOMIMbHO-
TepHble MporpaMmMbl pa3BMBalOT KOHBEPreHLUMOHHOE MbillsieHme. Cylle-
CTByeT OAHakKo onpejesneHHas KaTeropusa npuMeHeHUs KOMMbIOTEpPOB
U Haanexkawiero nporpaMmmMmmpoBaHUs, KOTopasi MOXeT Cnoco6CcTBO-
BaTb pasBUTUIO CO3MAaTe/lbHOro, AWNBEPreHUMOHHOr0 MbILLIEHUS.
K HUM npuHagne>kat nporpamMmbl, Cry>kalliye pefaKTUPOBaHUIO TeKC-
TOB, NporpamMmbl, MomMorawolye B HeboMbLLINX 3AUTOPOKUX paboTax,
rpadmnyeckme nporpamMmbl, a Takke 6a3a gaHHbIX. lcnosib3oBaHue
3TOro Tuna NporpaMmMmupoBaHUS MOTF/10 Obl MOMOYb B pPasBUTUU fU-
TepaTypHbIX CMNOCOOGHOCTEN YyUYEeHWMKOB, MOF/N0 Obl TakXkKe MomMoraTtb
UM COEeOVMHUTb TOYHOCTb W CBOOOAHYK 3KCMpPEeccutio.



