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DAS -  SYSTEM WSPOMAGAJĄCY PROCES DYDAKTYCZNV

WSTĘP

Wraz z rozwojem komputerów p o ja w ił s i ę  problem  w ykorzystan ia  

ich  w nauczaniu. Prowadzono i d a le j  prowadzi s i ę  badania nad s y s 

temami, k tó r e  pomogłyby nauczycielom  w ic h  p ra cy , p ozw alając 

je d n o c z e śn ie  uczniom o sią g n ą ć  le p sz e  w yn iki.

U kazuje s i ę  w ciąż w ie le  programów dydaktyczn ych , k tó r e  

n a jc z ę ś c i e j  s łu ż ą  do i l u s t r a c j i  zagadn ień  omawianych na l e k c j i ,  

bądź do w e r y fik a c ji  m a te r ia łu  przysw ojonego p rzez  u czn ia . Są to  

programy ukierunkowane; d o ty c z ą  je d n e j d z ie d z in y , a c z ę s to  jedn ego 

za ga d n ien ia .

Ciekaw sze sa  programy, k tó r e  pozw a la ją  n au czy cie lo w i przygo

tować dowolny m a te r ia ł , a  uczniow i sa m o d zie ln ie  pracować -  ucząc go 

i w er y fik u ją c  nabyte p rzez  n iego  w iadom ości. Znane sa  system y 

a u to r s k ie , k tó r e  p o s ia d a ją  ww cech y , n p .:

a) am erykański system  PLATO zaimplementowany na maszynach s e r i i  

Data CYBER 70 i CDC 6000. Z o s ta ł  on ro z w in ię ty  pod kierunkiem  

p r o f . B i tz e r  w Computer Based E d u cation  Research  L ab oratory  (CERL) 

w U n iw e rsy te c ie  Urbana. Skonstruowany d la  je g o  p o trzeb  podsystem  

T u to r s łu ż y  do kom unikacji pomiędzy autorem , n auczycielem  i uczniem *

* In s ty tu t  F iz y k i i In fo rm a ty k i, WSP w Krakowie
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z je d n e j s tro n y , a komputerem z d r u g ie j  s tr o n y . Je g o  komendy sa  

łatw e do zapam iętan ia . Term inale d la  użytkowników z n a jd u ją  s i ę  

w p rzed szk o la ch , sz k o ła c h  podstawowych, gim n azjach , s z k o ła c h  zawo

dowych, wieczorowych, w u n iw ersy te ta ch  1 In s ty tu ta c h  am erykańskich. 

W ersja mikrokomputerowa system u PLATO j e s t  używana ta k że  w B u łg a r ii  

na komputerach Pravec (b u łg a r sk ie  mikrokomputery na l i c e n c j i  

A P P L E -a).

b) system  pro jektow an ia  i wykonywania l e k c j i  LESSON opracowany 

przez zesp ó ł pod kierunkiem  dra T .Kuzaka w U n iw e rsy te c ie  J a g i e l 

lońskim . Wywodzi s i ę  on z metod n auczania  programowanego. P o sia d a  

je ż y k  (podobny do P a s c a l -a )  do o p isu  kursów, te s tó w , w którym 

dydaktyk w spóln ie  z inform atykiem  p r o je k tu ją  " l e k c je " .  Program 

dydaktyczny pow staje  w wyniku p rzetłu m a czen ia  ty ch  l e k c j i  p rzez in 

te r p r e te r . System  ten  przygotowany j e s t  na s ie ć  komputerowa złożon a  

z komputerów typu IBM/PC i j e s t  w tr a k c ie  te sto w a n ia .

c )  system  DAUS opracowany pod kierunkiem  p r o f. 1 .0 . Kernera 

w W yższej S z k o le  P ed a go g iczn e j w D reźn ie . P o sia d a  w ersje  na m ikro

komputery 8 -b ito w e  z systemem CPM oraz na mikrokomputery 16-b ltow e 

z MS-DOS-em, kom patybilne z IBM. Zaw iera je ż y k  LEPO u m ożliw ia ją cy  

przygotowywanie programów dydaktycznych. Obie w ersje  system u DAUS 

sa  je s z c z e  udoskonalane. P o n iższy  o p is  d o ty czy  p o l s k i e j  w ersji 

system u DAS (Dydaktyczny A u torski Sy stem ).

OGÓLNE INFORMACJE 0 SYSTEMIE

System  ten  może być wykorzystywany do wspomagania nauczania 

z różnych d z ie d z in . N au czyciel przygotow ujący m a te ria ł do nauczania 

n ie  musi posiad ać s p e c ja ln e j  wiedzy in fo rm a ty czn e j. Cechy c h a ra k te 

ry sty cz n e  system u to :
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-  ś c i s ł y  r o z d z ia ł pomiędzy czasem i  rodzajem  wprowadzanych da

nych a w ykorzystaniem  ic h  w te k ś c ie  programu uczącego

-  p r z e jr z y s to ś ć  rozkazów języ k a  LEFO,

-  k o m p ila to r  wstępny tłum aczący program napisan y w LEFO 

na program p a sc a lo w sk i,

-  o p is  rozkazów LEFO ja k o  procedur w PASCAL-u.

M o żliw ości p racy  w sy stem ie  to :

-  tw orzen ie  p lików  z danymi,

-  budowa programu u czącego ,

-  tłu m a czen ie  programu uczącego z LEFO na PASCAL,

-  wykonanie programu uczącego.

Pierwszym użytkownikiem  system u j e s t  n a u c z y c ie l-a u to r  programu 

u czą cego . Je g o  zadaniem j e s t  przygotow anie m a te ria łu  w p o s ta c i  

zestaw u p y ta ń , odpow iedzi, podpow iedzi, in fo r m a c ji. Czyni to  przy 

pomocy tekstow ego ed y to ra  danych, k tó r y  j e s t  jednym z modułów 

system u. Dane te  zapisyw ane są na d y s k ie tc e . Natępnym etapem pracy 

n a u c z y c ie la  !e s t  przygotow anie programu u czącego . Odbywa s ię  to 

przy  pomocy odpow iedniego ed y to ra . W tym momencie ważne j e s t  

w łaściw e zaplanow anie przeb iegu  u czen ia  czy te ż  te sto w a n ia . Autor 

pow inien uw zględnić s to p ie ń  tru d n o ści p o szczegó ln ych  zadań, moż

liw o ś c i podpow iedzi czy  te ż  przekazan ia  pewnych in fo r m a c ji. W łaśnie 

po sp o so b ie  zaplanow ania d ro g i u czen ia  można o ce n ić  u ży teczn o ść  

system u w d an ej d z ie d z in ie . Program ten  p isa n y  j e s t  w prostym  

ję z y k u , k tó re g o  rozkazy są łatw e do zapam iętan ia . Teraz n a stę p u je  

tłu m aczen ie  te g o  programu na c ią g  wywołań procedur p a sca lo w sk ich . 

Utworzą one główną czę ść  programu, do k tó reg o  z a s ią d z ie  uczeń . 

P raca u czn ia  j e s t  d ia lo g ie m  uczeń-kom puter. System  re a g u je  na każdą 

odpowiedź u czn ia  i  j e s t  tak n ap isan y, że w każdym momencie uczeń 

o d c z y tu je  z ekranu m ożliw ości d a ls z e j  p racy .
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PEWNE MODYFIKACJE SYSTEMU PRZY OPRACOWYWANIU POLSKIEJ WERSJI

a ) W c e lu  r o z s z e r z e n ia  m ożliw ości system u LEFO w o p a rc iu  o g r a 

f ik ę  Turbo P a s c a la  skonstruow any z o s ta ł  p r o sty  e d y to r  g r a f ic z n y . 

Um ożliwia on n au czycielow i przygotowywanie m a te ria łu  n au czającego  

(w p o s ta c i p ro sty ch  rysunków) d la  u czn ia . Pozwala rysować f ig u r y  

złożon e z n a stęp u ją cy ch  elementów (prymitywów):

okręgu, p r o sto k ą ta , t r ó jk ą t a ,  odcin ka.

Prymitywy można um ieszczać w dowolnym m ie jscu  okien ka e d y c y j

nego. W tym c e lu  a u to r  może k o rz y sta ć  z pon iższych  operatorów :

-  do przesuw ania: w go re , w d ó ł, w prawo, w lewo (w o ln ie j lub 

s z y b c i e j ) ;

-  do pow iększan ia lub p om n iejszan ia  f ig u r y  ( + , - ) .

Edytor g r a fic z n y  j e s t  narzędziem  do k o n s tr u k c ji pytań g r a 

f ic z n y c h , zaś odpowiedzi na n ie  sa  ty lk o  tekstow e. Można go te z  

w ykorzystać do e d y c ji  g r a fic z n y c h  podpowiedzi

o) Przy sprawdzaniu wiedzy u czn ia  ważne j e s t ,  że uczeń ma moż

liw ość u zyskania pewnych podpow iedzi. N au czyciel może przygotow ać 

podpowiedzi na różnych poziomach. Wybór podpowiedzi odpowiednio 

obn iża  ocene za  dane zad an ie . J e ś l i  n a u c z y c ie l zgadza s i ę  w danym 

momencie programu uczącego na podpowiedż, to  wprowadza do n iego  

odpowiedni rozkaz.

N ajpierw  uczeń otrzym uje p y ta n ie . N astęp n ie  pow inien na n ie  

odpow iedzieć. Zanim to  zro b i może otrzym ać p ro p o zy cje  podpow iedzi. 

Do u czn ia  n ależy  d e c y z ja  c zy  sk o r z y s ta ć  z t e j  pomocy.

c )  Bardzo istotn ym  elementem system u j e s t  je ż y k  do przygotow y

wania programu uczącego. P o słu g u je  s i ę  nim n a u c z y c ie l, n ie k o n ie c z 

n ie  inform atyk, zatem powinien być ja k  n a jp r o s ts z y . Nazwy rozkazów
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powinny oddawać sen s d z ia ła n ia . W tr a k c ie  użytkow ania system u 

w wyniku uwag n a u c z y c ie l i ,  autorów  programów uczących , nazwy 

rozkazów mogą u le c  zm ian ie . D la  przykładu  k i lk a  rozkazów LEFC 

w p o l s k i e j  w e r s ji :

przekaz -  p rzek aza n ie  uczniow i in fo r m a c ji , uwag po je g o  

odp ow iedzi, i tp .

pomoc -  zaproponowanie uczniow i podpow iedzi do danego

za d a n ia ,

form u łu j -  zadanie p y ta n ia /z a d a n ia  (w y św ie tle n ie  

na m o n ito rze ),

pwynlk -  zapam iętan ie wyników uzyskanych p rzez u czn ia  

po rozw iązan iu  p o szczegó ln y ch  zadań.

UWAGI KOŃCOWE

Pierwszym użytkow nikiem  system u j e s t  n a u c z y c ie l. K o rz y sta  or; 

z k i lk u  Je g o  modułów. System  napisan y j e s t  "p r z y ja ź n ie " . Autorowi 

programów uczących w ystarczy :

-  u m ie ję tn o ść  o b s łu g i komputera i znajom ość podstawowych in fo rm a cji 

o nim (sp o só b  uruchom ienia komputera, fu n k c je  k la w isz y , w spółpraca 

z urządzeniam i zew nętrznym i, sposób z a p isu  danych na d y s k ie t c e ) ,

-  o r ie n t a c ja ,  ja k  można w ykorzystać komputer do n auczania,

-  u m ie ję tn o ść  rozplanow ania m a te r ia łu  do n auczania programowanego,

-  znajom ość system u,

-  u m ie ję tn o ść  p is a n ia  programu uczącego w języ k u  LEFO,

-  u m ie ję tn o ść  przygotow an ia u czn ia  do pracy z systemem.

P rze szk o lo n y  n a u c z y c ie l musi przygotow ać u czn ia  do p ra cy . Uczeń 

j e s t  bardzo krytycznym  od b io rca  i n a u czy c ie l pow inien być p rzy g o to 

wany na różnorodne p y ta n ia , n ie k o n ie cz n ie  m erytoryczne.
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Przedstaw ion y e d y to r  g r a f ic z n y  j e s t  ty lk o  d em on stra cją  u ż y c ia  

g r a f ik i  p a s c a lo w sk ie j. P e łn y  e d y to r  g r a f ic z n y  pow inien p o sia d a ć  

s p e c ja ln ą  w łaściw ość: m ożliw ość zap am iętan ia  r e p r e z e n ta c ji  elem en

tów rysunku oraz z a le ż n o ś c i miedzy nim i, np. k o ło  i p r o s ta  ora z  ich  

wzajemne p o ło ż e n ie . Uczeń mógłby wtedy podawać g r a f ic z n ą  odpow iedź. 

Pam iętan ie ty ch  wzajemnych związków j e s t  kon ieczn e d la  spraw dzenia, 

c zy  przygotowany p rzez u czn ia  rysunek-odpow iedź p o sia d a  w łasność 

żądaną przez n a u c z y c ie la  (np. p y ta n ie  o s ty c z n ą  do okręgu -  wtedy 

n ie  j e s t  ważna w ie lk o ść  okręgu ani p o ło ż e n ie  punktów s t y c z n o ś c i ) .

Ja k  wspomniano w yżej, w yniki, k tó r e  są  uzyskiw ane p rzez u czn ia  

w tr a k c ie  spraw dzania wiadom ości, są  pam iętane na dysku. J e s t  zatem 

m ożliw ość p rz e g lą d a n ia  ic h . W sy ste m ie  DAUS wyniki te  tw orzą bazę 

danych, k tó r ą  można analizow ać programami do o b s łu g i baz danych 

(np. przygotowanymi w DBASE).
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A b stra ct

The system  LEFO ( t u t o r ’ s  system  fo r  CAT) was b u ild  in  the 

P ed a gogica l U n iv e r s ity  in  Dresden. In the paper some m o d if ic a tio n s  

and P o lis h  v e r s io n  o f  t h is  system  are  p resen ted .
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