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WSTEP

Wraz z rozwojem komputeréw pojawit sie problem wykorzystania
ich w nauczaniu. Prowadzono i dalej prowadzi sie badania nad sys-
temami, ktére pomogtyby nauczycielom w ich pracy, pozwalajac
jednoczes$nie uczniom osiagnag¢ lepsze wyniki.

Ukazuje sie wcigz wiele programow dydaktycznych, ktore
najczesciej stuzg do ilustracji zagadnien omawianych na lekcji,
badz do weryfikacji materiatu przyswojonego przez ucznia. Sa to
programy ukierunkowane; dotyczg jednej dziedziny, a czesto jednego
zagadnienia.

Ciekawsze sa programy, ktére pozwalaja nauczycielowi przygo-
towa¢ dowolny materiat, a uczniowi samodzielnie pracowac¢ - uczac go
i weryfikujagc nabyte przez niego wiadomos$ci. Znane sa systemy
autorskie, ktére posiadajg ww cechy, np.:

a) amerykanski system PLATO zaimplementowany na maszynach serii
Data CYBER 70 i CDC 6000. Zostat on rozwiniety pod kierunkiem
prof. Bitzer w Computer Based Education Research Laboratory (CERL)
w Uniwersytecie Urbana. Skonstruowany dla jego potrzeb podsystem
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z jednej strony, a komputerem z drugiej strony. Jego komendy sa
tatwe do zapamietania. Terminale dla uzytkownikéw znajdujg sie
w przedszkolach, szkotach podstawowych, gimnazjach, szkotach zawo-
dowych, wieczorowych, w uniwersytetach 1 Instytutach amerykanskich.

Wersja mikrokomputerowa systemu PLATO jest uzywana takze w Buitgarii

na komputerach Pravec (butgarskie mikrokomputery na licencji
APPLE-a).
b) system projektowania i wykonywania lekcji LESSON opracowany

przez zespo6t pod kierunkiem dra T.Kuzaka w Uniwersytecie Jagiel-
lonskim. Wywodzi sie on z metod nauczania programowanego. Posiada
jezyk (podobny do Pascal-a) do opisu kurséw, testéw, w ktorym
dydaktyk wspo6lnie z informatykiem projektuja "lekcje". Program
dydaktyczny powstaje w wyniku przettumaczenia tych lekcji przez in-
terpreter. System ten przygotowany jest na sie¢ komputerowa ztozona
z komputeréw typu IBM/PC i jest w trakcie testowania.

c) system DAUS opracowany pod kierunkiem prof. 1.0. Kernera
w Wyzszej Szkole Pedagogicznej w Dreznie. Posiada wersje na mikro-
komputery 8-bitowe z systemem CPM oraz na mikrokomputery 16-bltowe
z MS-DOS-em, kompatybilne z IBM. Zawiera jezyk LEPO umozliwiajacy
przygotowywanie programow dydaktycznych. Obie wersje systemu DAUS
sa jeszcze wudoskonalane. Ponizszy opis dotyczy polskiej wersji

systemu DAS (Dydaktyczny Autorski System).

OCOLNE  INFORVACJE O SYSTEMIE

System ten moze by¢ wykorzystywany do wspomagania nauczania
z réznych dziedzin. Nauczyciel przygotowujagcy materiat do nauczania
nie musi posiadaé¢ specjalnej wiedzy informatycznej. Cechy charakte-

rystyczne systemu to:
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- §cisty rozdziat pomiedzy czasem i rodzajem wprowadzanych da-
nych a wykorzystaniem ich w teks$cie programu uczacego

- przejrzystos$¢ rozkazow jezyka LEFO,

- kompilator wstepny tlumaczacy program napisany w LEFO
na program pascalowski,

- opis rozkazéw LEFO jako procedur w PASCAL-u.

Mozliwosci pracy w systemie to:
- tworzenie plikéw z danymi,
- budowa programu uczacego,
- tlumaczenie programu uczgacego z LEFO na PASCAL,

- wykonanie programu uczgcego.

Pierwszym uzytkownikiem systemu jest nauczyciel-autor programu
uczacego. Jego zadaniem jest przygotowanie materialu w postaci
zestawu pytan, odpowiedzi, podpowiedzi, informacji. Czyni to przy
pomocy tekstowego edytora danych, ktéry jest jednym z modutow
systemu. Dane te zapisywane sa na dyskietce. Natepnym etapem pracy
nauczyciela lest przygotowanie programu uczgacego. Odbywa sie to
przy pomocy odpowiedniego edytora. W tym momencie wazne jest
wtasciwe zaplanowanie przebiegu uczenia czy tez testowania. Autor
powinien uwzgledni¢ stopien trudnosci poszczeg6lnych zadan, moz-
liwosci podpowiedzi czy tez przekazania pewnych informacji. Wtasnie
po sposobie zaplanowania drogi uczenia mozna oceni¢ uzytecznos$c¢
systemu w danej dziedzinie. Program ten pisany jest w prostym
jezyku, Kktérego rozkazy sa tatwe do zapamietania. Teraz nastepuje
ttumaczenie tego programu na cigg wywotan procedur pascalowskich.
Utworzg one gtéwng czes$¢ programu, do Kktérego zasigdzie wuczen.
Praca ucznia jest dialogiem uczen-komputer. System reaguje na kazda
odpowiedz ucznia i jest tak napisany, ze w kazdym momencie uczen

odczytuje z ekranu mozliwosci dalszej pracy.
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PEWNE MODYFIKACJE SYSTEMU PRZY OPRACOWYWANIU POLSKIEJ WERSJI

a) Wcelu rozszerzenia mozliwosci systemu LEFO w oparciu o gra-
fike Turbo Pascala skonstruowany zostat prosty edytor graficzny.
Umozliwia on nauczycielowi przygotowywanie materiatlu nauczajgcego
(w postaci prostych rysunkéw) dla ucznia. Pozwala rysowaé¢ figury
ztozone z nastepujacych elementéw (prymitywow):

okregu, prostokata, trdjkgta, odcinka.

Prymitywy mozna umieszcza¢ w dowolnym miejscu okienka edycyj-
nego. Wtym celu autor moze korzysta¢ z ponizszych operatoréw:

- do przesuwania: w gore, w doét, w prawo, w lewo (wolniej lub
szybciej);

- do powiekszania lub pomniejszania figury (+,-).

Edytor graficzny jest narzedziem do konstrukcji pytan gra-
ficznych, za$ odpowiedzi na nie sa tylko tekstowe. Mozna go tez

wykorzysta¢ do edycji graficznych podpowiedzi

0) Przy sprawdzaniu wiedzy ucznia wazne jest, ze uczen na moz-
liwo$s¢ uzyskania pewnych podpowiedzi. Nauczyciel moze przygotowac
podpowiedzi na réznych poziomach. Wybér podpowiedzi odpowiednio
obniza ocene za dane zadanie. Je$li nauczyciel zgadza sie w danym
momencie programu uczacego na podpowiedz, to wprowadza do niego
odpowiedni rozkaz.

Najpierw uczen otrzymuje pytanie. Nastepnie powinien na nie
odpowiedzie¢. Zanim to zrobi moze otrzymac¢ propozycje podpowiedzi.

Do ucznia nalezy decyzja czy skorzysta¢ z tej pomocy.

c) Bardzo istotnym elementem systemu jest jezyk do przygotowy-
wania programu uczacego. Postuguje sie nim nauczyciel, niekoniecz-

nie informatyk, zatem powinien byé jak najprostszy. Nazwy rozkazow
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powinny oddawaé sens dziatania. W trakcie uzytkowania systemu
w wyniku uwag nauczycieli, autoréw programow uczgcych, nazwy
rozkazow moga ulec zmianie. Dla przyktadu kilka rozkazéow LEFC
w polskiej wersji:

przekaz - przekazanie uczniowi informacji, uwag po jego

odpowiedzi, itp.

pomoc - zaproponowanie uczniowi podpowiedzi do danego
zadania,
formutuj - zadanie pytania/zadania (wysSwietlenie

na monitorze),
pwynlk - zapamietanie wynikow uzyskanych przez ucznia

po rozwiagzaniu poszczegoélnych zadan.

UWAGI KONCOWE

Pierwszym uzytkownikiem systemu jest nauczyciel. Korzysta or;
z kilku Jego modutéow. System napisany jest "przyjaznie". Autorowi
programoéw uczacych wystarczy:
- umiejetno$¢ obstugi komputera i znajomo$é podstawowych informacji
0 nim (spos6b uruchomienia komputera, funkcje klawiszy, wspotpraca
z urzadzeniami zewnetrznymi, sposéb zapisu danych na dyskietce),
- orientacja, jak mozna wykorzysta¢é komputer do nauczania,
- umiejetnos$¢ rozplanowania materiatu do nauczania programowanego,
- znajomos$¢ systemu,
- umiejetnos$¢ pisania programu uczacego w jezyku LEFO,
- umiejetno$¢ przygotowania ucznia do pracy z systemem.
Przeszkolony nauczyciel musi przygotowaé ucznia do pracy. Uczen
jest bardzo krytycznym odbiorca i nauczyciel powinien byé przygoto-

wany na rdéznorodne pytania, niekoniecznie merytoryczne.
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Przedstawiony edytor graficzny jest tylko demonstracjg uzycia
grafiki pascalowskiej. Peilny edytor graficzny powinien posiadaé
specjalng wtasciwosé: mozliwos¢ zapamietania reprezentacji elemen-
tow rysunku oraz zaleznos$ci miedzy nimi, np. koto i prosta oraz ich
wzajemne potozenie. Uczen moégitby wtedy podawa¢ graficzng odpowiedz.
Pamietanie tych wzajemnych zwigzkéw jest konieczne dla sprawdzenia,
czy przygotowany przez ucznia rysunek-odpowiedz posiada wtasnos$é
zadang przez nauczyciela (np. pytanie o styczng do okregu - wtedy
nie jest wazna wielko$¢ okregu ani potozenie punktéw stycznosci).

Jak wspomniano wyzej, wyniki, ktdére sa uzyskiwane przez ucznia
w trakcie sprawdzania wiadomosci, sg pamietane na dysku. Jest zatem
mozliwosé przegladania ich. W systemie DAUS wyniki te tworza baze
danych, ktéra mozna analizowa¢ programami do obstugi baz danych

(np. przygotowanymi w DBASE).
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Abstract

The system LEFO (tutor’s system for CAT) was build in the
Pedagogical University in Dresden. In the paper some modifications

and Polish version of this system are presented.
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