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INFORMATYCZNE ŚRODOWISKO TWORZENIA DIALOGÓW

O komputerach mówi s i ę  d z iś  niem al bez przerwy we w szy stk ich  

prawie środow iskach . Nie św iad czy to  jednak o s to p n iu  w ykorzystan ia  

komputera ja k o  n a rzę d z ia  p ra cy ; bardzo c z ę s to  zd arza  s i ę ,  że j e s t  

to  s p r z ę t ,  z którym n ie  wiadomo, co z r o b ić , poza -  n a jc z ę ś c i e j  -  

traktow aniem  go ja k o  in t e l ig e n t n e j  maszyny do p is a n ia . D laczego  

ta k  s i ę  d z ie je ?

Użytkownik ( s p e c j a l i s t a  we w łasn ej d z ie d z in ie , n ie  in form atyk) 

n a jc z ę ś c i e j  n ie  zna oprogramowania komputera, c z ę s to  n ie  ma cza su , 

by s i ę  go nauczyć, czasem  n ie  ma na to  o ch o ty . Na pewno n ie  ma obo

wiązku stu d io w a n ia  różnych systemów i Jeżyków  programowania, k tó re  

u m ożliw iłyby mu w ykorzystan ie  komputera do w łasnych celów . Zadaniem 

inform atyka J e s t  s tw o rzen ie  system u p o śred n iczą cego  miedzy użytkow 

nikiem  a m ożliw ościam i komputera.

W dalszym  c ią g u  obserw uje s i ę  o lbrzym ie zapotrzebow anie na s y s 

temy dialogow e, na g e n e ra to ry  programów dialogow ych , k tó r e  

um ożliwia użytkownikowi w sposób p r o sty  i sz y b k i przygotow anie * **

* In s ty tu t  F iz y k i i In fo rm a ty k i, WSP w Krakowie
** In s ty tu t  In fo rm a ty k i, U n iw ersytet J a g ie l lo ń s k i
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i opracow anie d ialogów , ja k ie  pow inien prowadzić w je g o  im ien iu  

komputer. Brak tego  typu oprogramowania d a je  s i ę  odczuć n a jb a r d z ie j 

wśród n a stęp u ją cy ch  grup użytkowników komputerów:

-  n a u c z y c ie l i ,  przygotow ujących programowane je d n o s tk i l e k c y j 

ne bądź opracow ujących t e s t y  spraw dzające

-  le k a rz y  różnych s p e c ja ln o ś c i ,  opracow ujących wstępne wywiady 

le k a r s k ie  oraz próby autom atycznego diagnozow ania

-  psychologów , logopedów, przygotow ujących d ia lo g i  z p acjen ta m i, 

stan ow iące p ro ces badania lub te r a p ii

-  wychowawczyń przed szk oln ych , by w sposób m ożliw ie n a jp r o s ts z y  

p rzed sta w ić  dzieciom  ic h  p r z y s z łe  n arzęd zie  p ra cy , k tó r e  obecn ie 

j e s t  d la  n ich  nietypowym nauczycielem  rachunków, o r t o g r a f i i  czy  t o 

warzyszem g i e r  lo g icz n y c h .

Wymieniać można by d łu go . W szędzie g d z ie  pojaw ia s i ę  komputer, 

potrzebne j e s t  dobrze przygotowane oprogramowanie, k tó r e  stan ow ić 

b ed zie  pomost pomiędzy komputerem, a przeciętn ym  użytkow nikiem . 

Im w iece j powstawać b ed zie  systemów tego  ro d z a ju , tym s z y b c ie j  

komputer s ta n ie  s i ę  nieodzownym sprzym ierzeńcem  cz ło w iek a  w Jego  

d z ia ła n ia c h .

Przykładem  ta k ie g o  gen era to ra  dialogów  j e s t  o p isa n y  d a le j  

system  YAMES.

CHARAKTERYSTYKA SYSTEMU

Podstawowym zadaniem system u j e s t  um ożliw ien ie łatw ego 

tw orzen ia  sce n a r iu sz y  dialogów  przez użytkow nika n ie  będącego 

inform atykiem . W każdym d ia lo g u  o p e r a c ją  n a jc z ę ś c ie j  wykonywaną 

j e s t  w yśw ietlan ie  te k s tu  na ek ran ie  m onitora. D la  u s ta le n ia  uwagi
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p rzy jm ijm y, że  użytkow nikiem  system u j e s t  n a u c z y c ie l. Nawet n a j

p r o s ts z e  ję z y k i  programowania, ja k ic h  mógłby użyć n a u c z y c ie l , 

wymagają "obudow ania’ te k s tu , k tó r y  ma być w yśw ietlan y ta k , 

by p o w sta ła  kom pletna, poprawna in s tr u k c ja  wyprowadzania in f o r 

m a c ji, w k t ó r e j  w yśw ietlan y t e k s t  j e s t  ty lk o  jednym z parametrów. 

W naszym sy ste m ie  n ie  ma osobn ej in s t r u k c j i  wyprowadzania in f o r 

m a cji -  c a ły  t e k s t ,  k tó r y  n ie  z o s ta n ie  rozpoznany ja k o  komenda 

YAMES-a j e s t  w yśw ietlan y na e k ra n ie . J e s t  to  b a r d z ie j n a tu ra ln e  

p o d e jś c ie  -  n a u c z y c ie l , tw orzący d ia lo g  po p ro stu  p is z e  t e k s t ,  

k tó r y  ma s ię  p ojaw ić na e k ra n ie .

Samo p is a n ie  tekstów  bardzo szybko p r z e s ta je  w y sta rc za ć . Jak o  

n a tu ra ln e  p o ja w ia ją  s ię  p o trzeb y  w czytania odpow iedzi u c z n ia , j e j  

a n a liz y  i warunkowego wykonania p a r t i i  d ia lo g u . W tym m ie jscu  

m u sieliśm y zd efin io w a ć ję z y k  komend używanych podczas tw orzen ia  

s c e n a r iu s z a  d ia lo g u . Nasze w cz e śn ie jsz e  dośw iadczenia z systemami 

dialogow ym i [1] o ra z  z nauczaniem języków  programowania s k ło n iły  

nas do p r z y ję c ia  n a stęp u ją cy ch  za ło żeń :

" k a t e g o r ’czn o ść" form atu komend -  każda komenda zawsze j e s t  p i 

sana od p ie r w s z e j kolumny i  zawsze zaczyna s ię  od znaku w yróżnia

ją c e g o  komendę -  w naszym przypadku j e s t  to  kropka. D ośw iadczen ie 

u czy , ż e  r e g u ły  typu "komendy p is z  zawsze od p ie rw sz e j kolumny 

i p o p rzed za j kropką" są  -  d la  użytkow nika n ie  będącego in fo rm aty 

kiem -  c z y t e l n i e j s z e ,  n iż  re g u ły  typu "komenda może być p isa n a  

w dowolnym m ie jscu  l i n i i ,  może zaczynać s ię  dowolnym ze słów  

k lu czow ych ", k tó r e  powodują zw ykle, że użytkow nik zaczyna s ię  

za sta n a w ia ć , czy  m ie js c e , w którym za czą ł p isa ć  komendę j e s t  

"d o w o ln e".

ję z y k  komend -  słowami kluczowym i, tworzącymi komendę, są  wyrazy 

ję z y k a  a n g ie ls k ie g o  podobne do wyrazów używanych w języ k a ch  pro g

ramowania. Próby wprowadzania p o ls k ic h  słów kluczowych do języków
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programowania -  czego  n ie  n a le ż y  m ylić  z p o ls k o ję z y c z n a  kom unikacja 

program *=* użytkow nik -  dow iodły, że n ie  j e s t  to  dobre ro zw ią za n ie . 

Użytkow nicy (w tym m ie jscu  może l e p i e j  b yłoby zastosow ać term in  

"p o c z ą tk u ją c y  p r o g r a m iś c i" )  z a c z ę l i  j e  traktow ać zb yt d osłow n ie -  

o d m ien ia jąc p rzez przypadki słow a kluczowe i s t a r a ja c  s i ę  zapisyw ać 

in s tr u k c ję  ta k , by b y ła  ona zgodna z regułam i gram atycznymi je ż y k a  

p o ls k ie g o , a  n ie  regułam i gram atyki in s t r u k c j i  je ż y k a  programowania. 

Lepszym rozw iązaniem  j e s t  uśw iadom ienie użytkownikowi (n au czy

c ie lo w i ) ,  że tworzony d ia lo g ,  oprócz te k s tu  w yśw ietlan ego uczniow i 

na e k ra n ie  zaw iera rów nież -  zakodowane -  pewne p o le c e n ia  d la  kom

p u te ra , r e a liz u ją c e g o  ta k i d ia lo g . Kody ty c h  p o leceń  powinny być 

zawsze ta k  samo wpisywane do d ia lo g u . N ieznajom ość je ż y k a  a n g ie l 

s k ie g o  p rzez  tw orzącego d ia lo g  n a u c z y c ie la  n ie  j e s t  p rzeszkod a -  

n a u c z y c ie l o trzym uje s ło w n iczek  komend, k tó r e  ma w staw ić do swego 

d ia lo g u  wraz z opisem  a k c j i ,  ja k ie  komendy te  spow odują.

Je ż y k  a n g ie ls k i  z o s ta ł  wybrany z k i lk u  powodów. Słowa 

w tym języ k u  sa  zwykle k r ó ts z e  n iż  w ję zy k u  p o lsk im , ję z y k  

te n  j e s t  dość pow szechnie znany i używany w w ię k sz o śc i języków  

programowania -  ic h  znajom ość może być pomocna, choć n ie  j e s t  

k o n ieczn a , podczas tw orzen ia  d ia lo g u . Je ż y k  a n g ie ls k i  

w świadom ości w ię k szo ści użytkowników -  był zawsze zw iązany 

z komputerem i n a jc z ę ś c ie j  w tym ję zy k u  zapisyw ane s a  komendy 

system u op eracy jn ego . Sentym enty językow e twórców programu 

rów nież o d e g ra ły  t u t a j  sw oja r o lę .

n ie s tr u k tu r a ln o ś ć  ję z y k a  komend -  j e s t  to  świadoma d e c y z ja  

autorów programu. A n a liz a  sposobów tw orzen ia  cHalogów p rzez  nauczy

c i e l i  w ykazała, że na pewno s tr u k tu r a ln a  n o ta c ja  d ia lo g u  n ie  byłab y 

n o ta c ja  n a tu ra ln a . N au czyciel przygotow ujący le k c je  (d ia lo g )  zwykle 

s t a r a  s i ę  z a p is a ć  do końca jed n a  ze ś c ie ż e k  lo g ic z n y c h  d ia lo g u ,

82



a d o p iero  potem p rzech od zi do u z u p e łn ie n ia  -  w te n  sam sposób -  

p o z o s ta ły c h , a ltern a tyw n ych  ś c ie ż e k . Bardzo c z ę s to  zd arza  s i ę  

rów nież, że w ie le  a ltern a tyw n ych  dróg d ia lo g u  prowadzi do tego  

samego m ie js c a . W t e j  s y t u a c j i  u ż y c ie  in s t r u k c j i  g o to  i e t y k ie t  

wydaje s i ę  b a r d z ie j  n a tu ra ln e . Brak k o n ie cz n o śc i tłu m a czen ia  nau

c z y c ie lo w i re g u ł tw orzen ia  in s t r u k c j i  s tr u k tu r a ln y c h  pow inien 

zn a czn ie  p r z y s p ie s z y ć  poznawanie nowego n a rz ę d z ia , Jakim  zawsze 

j e s t  program do tw o rzen ia  l e k c j i ,  ora z  zm n ie jszy ć  opory przed 

użyciem  ta k ie g o  programu, e lim in u ją c  postaw y typu , " j e ż e l i  po t o ,  by 

za cza ć  używać te g o  programu, musze s t r a c i ć  t y l e  c z a s u , by s i ę  go 

n auczyć, to  n ie  j e s t  on mi p o trze b n y ". B a r d z ie j "zd ra d liw e " i e fe k 

ty w n ie js z e  wydaje s i ę  d o s ta r c z e n ie  użytkownikowi programu, k tó reg o  

może za cza ć  używać praw ie od ra zu , po parominutowych w y ja śn ien ia ch  

p is a n ie  p ro sty c h , bezwarunkowych d ialogów  bardzo szybko 

p r z e s ta n ie  w ysta rcza ć i  użytkow nik z a c z n ie  sam szu kać m ożliw ości 

ic h  rozbudowania.

STAN OBECNY

P ierw sza  w ersja  system u m iała  um ożliw ić prow adzenie p ro sty c h  

"rozmów" ze studentam i lo g o p e d ii , u m ożliw ia ją c  zarówno p r e z e n ta c je  

k o le jn y c h  etapów s ta w ia n ia  d iagn ozy , ja k  i przeprow adzanie "d iagn oz 

te s to w y c h ", w k tó ry ch  studentow i prezentowana byłab y l i s t a  objawow, 

a  je g o  (s tu d e n ta )  zadaniem b yłoby p o sta w ien ie  d iagn o zy . System  

z o s ta ł  zaimplementowany ja k o  k la sy czn y  in te r p r e te r  z bardzo o g ra 

n iczo n ą  l ic z b ą  komend. Nawet w t e j  p o s ta c i  możliwe j e s t  tw orzen ie 

zn aczn ie  rozbudowanych d ialogów .

83



Obecnie w sy ste m ie  YAMES dostępn e są  n iż e j  wymienione komendy:

.comment komentarz pozw ala na w pisanie kom entarza, c a ło w ic ie  ig n o 

rowanego przez system .

.author komentarz pozw ala na w pisanie te k s tu , traktow anego p rzez 

system  ja k  kom entarz; te k s t  ten  j e s t  w yśw ietlan y w nagłówku 

ekranu na początku  d ia lo g u  

.label etykieta d e f in iu je  e t y k ie t e .

.goto etykieta powoduje bezwarunkowy skok do w skazanej e t y k ie t y ,  

. c i s  s p a c ju je  ekran, u sta w ia  ku rsor w p ie rw sz e j l i n i i  i p ie rw sz e j 

kolum nie ekranu.

.beep powoduje wyemitowanie k r ó tk ie g o  sy gn a łu  dźwiękowego.

.delay gen eru je  (o k o ło ) sekundowe o p ó źn ien ie . Hoże być u ży ta  

do w y św ietlen ia  te k s tu  na e k ra n ie  przez pewien o k re s  c za su , 

w y św ietlen ie  komunikatu o b ie d z ie  z automatycznym p rze jśc ie m  

do o b s łu g i te g o  błędu po upływ ie wygenerowanego o p ó źn ien ia  i t p .  

.read powoduje w czytanie i zapam iętan ie odpow iedzi u czn ia .

.if .answer = ’text’ .then .goto etykieta,j e ż e l i  o s t a t n ia  odpowiedz 

u czn ia  zaczyna s i ę  od podanego te k s tu  -  sk o cz  do w skazanej e t y 

k ie ty ;  j e ż e l i  n ie  -  p rz e jd ź  do n a stę p n e j l i n i i  d ia lo g u .

.if ’text’ .in .answer .then .goto etykieta,j e ż e l i  o s t a t n ia  odpo

wiedź u czn ia  zaw iera -w dowolnym m ie js c u - podany t e k s t  -  skocz 

do w skazanej e ty k ie ty ;  j e ż e l i  n ie  -  p rz e jd ź  do n a stę p n e j l i n i i  

d ia lo g u .

.if .not ’text’ .in .answ er .then .goto etykieta, j e ż e l i  w o s t a t n i e j  

odpowiedzi u czn ia  n ie  w ystępuję podany te k s t  -  sk ocz  do wskaza

n e j e ty k ie ty ;  j e ż e l i  n ie  -  p rz e jd ź  do n a stę p n e j l i n i i  d ia lo g u , 

.quit zakończ d z ia ła n ie  programu, skończ d ia lo g .

.end ta  l i n i a  j e s t  traktow ana Jako zn aczn ik  końca szab lon u  d ia lo g u .
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System  d z ia ła  dwuetapowo. W pierwszym e ta p ie  rozpoznawane i ko

dowane s a  komendy w ystęp u jące  w s z a b lo n ie  d ia lo g u . Sygn alizow ane sa  

ew entualne b łęd y  składniow e oraz badana j e s t  kom pletność d ia lo g u  

(o b e cn ie  og ran iczo n a  do spraw dzenia, c z y  zdefin iow ane s a  w sz y stk ie  

e t y k ie t y ,  do k tó ry ch  odw ołują s i ę  in s tr u k c je  skoków ). Tworzony j e s t  

l i s t i n g  opracowywanego szab lon u  d ia lo g u  wraz z ewentualnymi komu

nikatam i o w ykrytych b łęd ach . Przetw orzony sz a b lo n  d ia lo g u  j e s t  

zapamiętywany w p o s ta c i  upakowanej (kody komend, zam iast ic h  t e k s 

tów) w w ew nętrznej t a b l i c y  programu, a n a stę p n ie  in ic jow an y  j e s t  

e ta p  d ru gi -  prowadzenie d ia lo g u . W e ta p ie  tym system  sekw encyjn ie 

wykonuje in s tr u k c je  s te r u ją c e  d ia lo g ie m , w yśw ietla  zapam iętane 

te k s ty  oraz w czytu je  odpow iedzi u czn ia  i w a r to ś c iu je  związane 

z nimi komendy warunkowe.

PRZEWIDYWANE ROZSZERZENIA

P ierw sze próby praktyczn ego tw orzen ia  dialogów  przy  u życiu  

system u YAMES dow iodły je g o  p r z y d a tn o ś c i, u kazu jąc je d n o c z e śn ie  

k ieru n k i zmian i ro z sz e rz e ń  system u. Do n a jw a żn ie jszy ch  n a le że ć  

będą:

rozbudowa komend Konieczne j e s t  rozbudowanie ję z y k a  komend. Obecny 

zestaw  j e s t  zestawem minimalnym powstałym po to ,  by można było  

ja k  n a js z y b c ie j  p ra k ty c z n ie  tw orzyć i sprawdzać d i a l o g i .  Zestav. 

ten  musi być uzupełn ion y o p ełn e w yrażenia re g u la rn e , z duża 

i l o ś c i ą  o p e r a c ji  na łańcuchach tekstow ych . Konieczne j e s t  

rów nież d o ło że n ie  in s tr u k c j i  um ożliw iających  w ykorzystywanie 

za p isan ych  na p lik u  dialogów  ja k o  ro d za ju  procedur -  wspólnych 

"p od d ia logów ", dołączanych  do d ia lo g u  głów nego. Rozbudowane 

mogą rów nież z o s ta ć  in s tr u k c je  s te r u ją c e  w yśw ietlaniem
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in fo r m a c ji na ek ran ie  (pozycjonow anie k u rso ra , łatw e tw orze

n ie  ramek, n e g a c ja , r o z ja ś n ia n ie  i zmiana k o lo ru  te k s tu , i t p .  ) 

oraz in s tr u k c je  "dźwiękowe" (dodanie m ożliw ości łatw ego z a p isu  

m e lo d y je k ). N ie przewidujem y obecn ie r o z s z e r z e n ie  YAMES-a 

o o p e r a c je  g r a f ic z n e  -  powodowało by to  znaczną k o m p lik a cję  

c a łe g o  system u.

k o m p ila to r U ży cie  k la sy cz n e g o , dwuetapowego in te r p r e te r a  komend 

s te r u ją c y c h  d ia lo g ie m  j e s t  również rozw iązaniem  p rzejściow ym .

W w e r s ji  f in a ln e j  przewidujemy r o z d z ie le n ie  obu etapów 

w ydzielony ja k o  osobny program tr a n s la to r  d ia lo gó w , d z ia ła ją c y  

w o p a rciu  o gramatykę komend dialogow ych b ęd zie  badał popraw

ność szab lon u  d ia lo g u , d iag n o zu ją c  b łęd y  oraz tw orząc, 

wewnętrzną, skompilowaną p o sta ć  szab lon u  d ia lo g u . N ie za le żn y  

program uruchomieniowy, d z ia ła ją c y  na wytw orzonej p rzez  tr a n s 

la to r  p o s ta c i  wewnętrznej d ia lo g u , prow adziłby d ia lo g  z uczniem .

otoczenie programowe systemu YAMES Oprócz programów tw orzących s y s 

tem YAMES użytkow nik pow inien mieć do sw o je j d y s p o z y c ji e d y to r , 

p ozw a la ją cy  na tw orzen ie szablonów d ialogów . O becnie można 

w tym c e lu  użyć dowolnego ed ytora  tekstow ego , n ato m ia st celow e 

wydaje s ię  stw orzen ie  o to c z e n ia  programowego, z b liż o n e g o  

do o to c z e n ia  języków  Turbo firm y Borland -  zin tegrow any e d y to r , 

o p a rty  o uproszczoną w ersję  W ordStara, z elem entarnym i fu n k c ja 

mi r e d a k c ji  te k s tu  ( ju s t y f i k a c ja ,  zmiana k o lo ru  lub atrybutów  

te k s tu  zapisyw anego d ia lo g u , ramki wokół te k s tu  i t p . ) .  Edytor 

pow inien um ożliw iać autom atyczne wpisywanie s z k ie le tó w  komend 

s te r u ją c y c h  d ia lo g ie m , uzupełnianych n a stę p n ie  p rzez  nauczy

c i e l a  d e f in iu ją c e g o  szab lon  d ia lo g u , połączon y z tra n sla to re m  

szablonów d ia lo g u , um ożliwiającym  łatw ą lo k a l iz a c ję  i poprawę 

błędów oraz in terp reterem  d ia lo g u  wyposażonym w elem entarne 

fu n k c je  ś le d z e n ia  i testow an ia  d ialogów . W szystko to  powinno
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um ożliw ić n a u czy cie lo w i łatw e s tw o rze n ie , w ytestow anie i  tr a n s 

l a c ję  szab lon u  d ia lo g u , k tó r y  b yłb y  potem wykonywany p rzez 

program uruchomieniowy.

Program uruchomieniowy, oprócz prowadzenia samego d ia 

lo g u , pow inien um ożliw ić dokumentowanie prowadzonych d ialogów  -  

-  se lektyw n e pam iętanie w yśw ietlanych tekstów  i  odpow iedzi, 

u d zie la n y ch  p rzez u czn ia  lub p a c je n ta .

egzam iny testowe i autom atyczna diagnoza Oprócz d efin io w a n ia  d i a lo 

gów system  pow inien um ożliwić łatw e tw orzen ie egzaminów 

testow ych  i d ialogów  prowadzących do autom atyczn ej d iagn ozy . 

N a u czy c ie l lub le k a rz  d efin io w a łb y  nazwę zm ien nej, k tó r e j  

w artościow an ie  decydowałoby o wyniku egzaminu lub diagn ozy 

oraz p y ta n ia  zadawanego p rzez system  i  odpow iedzi, ja k ic h  mógł

by u d z ie l ić  uczeń lub p a c je n t wraz z in fo rm a cją , ja k ie  w a rto śc i 

nadawane byłyb y wtedy w artościow an ej zm iennej.

P rzy k ła d  t a k ie j  d e f i n i c j i  przedstawiam y p o n iż e j:

.d e f in e  gorączka  

. v a lu e  ’ ta k ’

.q u e s t io n  ’ Czy masz podwyższoną tem p eraturę?’

. answer ’ ta k ’

.d e f in e  głowa 

.v a lu e  ’ b ó l ’

.q u e s t io n  ’ Czy b o l i  C ię  głow a?’

. answer ’ ta k ’

.v a lu e  ’ zaw roty ’

.q u e s t io n  ’ Czy masz zaw roty głowy lub k ło p o ty  z utrzymaniem 

równowagi?’

. answer ’ ta k ’ , ’ czasem ’

. i f  .g o rą c zk a  = ’ ta k ’ .and. .głow a = ’ b ó l ’ .th e n  .g o to  grypa
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E d ytor system u YAMES pow inien u ła tw ia ć  tw orzen ie  te g o  typu 

d e f i n i c j i ,  a  sam system  -  na ic h  podstaw ie -  generować p y ta n ia  

zadawane uczniow i lub p a c je n to w i. K o le jn o ść  generowanych pytań  

d e f in iu ją  warunki, um ieszczane p rzez tw orzącego sz a b lo n  d ia lo g u  -  

-  w powyższym p rz y k ła d z ie  in s tr u k c ja  " . i f  .g o r ą c z k ą  = ’ t a k ’ .an d. 

.głow a = ’ b ó l ’ .th e n  .g o to  gryp a ” spowodowałaby zadan ie p a cjen tow i 

dwóch pytań -  "Czy masz podwyższona tem p eratu re?" i "Czy b o l i  C ie  

g łow a ?". Ten sposób z a p isu  egzaminu testow ego  lub au tom atyczn ej 

d iagn ozy pozw ala na łatw e generow anie te g o  typu d ialogów  oraz 

na tw orzen ie systemów "p odp ow iad ających", bazu jach  na wiadomoś

c ia c h  zgromadzonych p rzez n a u c z y c ie la  lub le k a rz a .

PODSUMOWANIE

M ożliw ości rozw oju system u YAMES j e s t  sp o ro . Sposób r o z s z e 

r z a n ia  częściow o zw iązany j e s t  z d z ie d z in a , w j a k i e j  ma być 

eksploatow any te n  system . Bez w zględu jedn ak na to ,  ju ż  te r a z  

z powodzeniem s łu ż y ć  on może zarówno n au czycie lo w i do opracowywania 

programowanych je d n o ste k  le k c y jn y c h , ja k  i lekarzow i do p rzy g o to 

wywania d ia lo g u  z pacjentem . P o n iższy  p rzy k ła d  p ro ste g o  d ia lo g u  

uczącego d z ie c i  j e s t  te g o  dobra i l u s t r a c ja .

.comment D ia lo g  przykładow y u czący  d z ie c i  k i lk u  p>ojeć.

. la b e l p>oczątek

Propxmuje małą zgadywankę. Czy w iesz , czym r ó ż n ią  s i ę  słow a HOMAR 

i  HOMER? N a c iś n ij  na k la w ia tu rze  1 i t é r é  a , b lub c  w z a le ż n o ś c i 

ód te g o , k tó r a  odpiowiedź uznasz za  prawidłową.

a: HOMAR to  nazw isko, a HOMER to  zw ierze

b: HOMAR to  gruba g a łą ź , a HOMER to  mały rak

c : HOMAR to  ro d za j raka, a HOMER to  nazw isko px>ety
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. read

. i f  .answ er = ’ a ’ .th e n  .g o to  11

. i f  . answer = ’ b ’ .th e n  .g o to  11

i f  .answ er = ’ c ’ .th e n  .g o to  12

------ N a c is n ą łe ś  n iew łaściw y  k la w isz . N a c iś n ij  jed en  z k la w isz y

a, b lub c .

. beep

.d e la y

. c i s

.g o to  p o czą tek  

. la b e l 11

N ie s te ty ,  ź l e .  Praw idłowa odpow iedzią b y ła  odpowiedź c .

. beep

.g o to  la b l 

. la b e l 12

BRAWO! To w łaśn ie  o z n a c z a ją  te  słow a.

. la b e l la b l

A te r a z  druga próba. Co o z n a c z ja  słow a KOMIK i KOMIKS?

a: KOMIK to  zw ierze podobne do m yszki, a KOMIKS -  to  c z ło w ie k , 

k tó r y  w sz y stk ic h  ro zśm iesza

b: KOMIK to  c z ło w ie k , z k tó reg o  s i ę  śm iejem y, a  KOMIKS to  h i s t o r i a  

obrazkowa

c : KOMIK to  zw ie rze , a KOMIKS to  k s ią ż k ą

W ybierz praw idłow a odpowiedź:

. read

i f . answer = ’ a ' . then . g o to 13

i f . answer = ’ b ’ . then . g o to 14

i f . answer = • c ’ . then  g o to 13

------ N a c is n ą łe ś  n iew łaściw y  k la w isz . N a c iś n ij  jed en  z klawiszv

a, b lub c .
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. beep 

.d e la y  

. g o to  la b l 

. la b e l  13

N ie s te ty  ź l e .  Prawidłowa b y ła  odpowiedź b. Może te r a z  C i s i ę  uda?

. beep

. g o to  lab2 

. la b e l 14

BRAWO! I to  J e s t  to !

. la b e l lab2

A te r a z  t r z e c ia  i o s ta tn ia  runda. HOMOFON i DOMOFON to :

a: HOMOFON to  ro d za j m ikrofonu, a DOMOFON to  domowy g ło ś n ik  

b: HOMOFON to  wyraz brzm iący id e n ty c z n ie  z innym wyrazem, a DOMOFON 

to  p r o sty  te le fo n

c : HOMOFON to  czło w iek  rozm aw iający ze sobą, a  DOMOFON to  domowy 

m ikrofon

I k tó r a  odpowiedź j e s t  prawidłowa?

. i f  . answer = ’ a ’ .th e n  .g o to  15

. i f  .answer = ’ b ’ .th e n  .g o to  16

. i f  .answ er = ’ c ’ .th e n  .g o to  15

------ N a c iś n ij  k la w isz  a , b lub c .

. beep 

. e l s

.g o to  lab2 

. la b e l  15

N ie s te ty , to  n ie  t a k ! . HOMOFON to  wyraz brzm iący id e n ty c z n ie  

z innym wyrazem, a DOMOFON to  p ro sty  te le fo n . M usisz tro ch e  w ie ce j 

c z y ta ć ! Następnym razem na pewno uda C i s i ę  l e p i e j .

Do zobaczenia!
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. q u it

Tak! Dobrze! J e ż e l i  w sz y stk ie  Twoje odpow iedzi b y ły  praw idłow e, 

to  masz n iem ały zasób  słów . G r a tu lu je !

Do zo b a czen ia !

. q u it  

. end
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A b s tr a c t

YAMES, system  which a llo w s  d ia lo g u e s  p re p a r a tio n  f o r  the 

v a r io u s  k in d  o f  th e  u ser (s tu d e n ts , p a t ie n ts  and so  on) i s  

p re se n te d  in  t h i s  paper. System  s tr u c tu r e , c u rre n t im plem entation  

and p o s s ib le  e x te n s io n s  are a ls o  covered .

91


