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Warszawa jako przestrzen gry w Klimku i Klementynce
Marii Kriiger*

Klimek i Klementynka, trzecia powies¢ historyczna Marii Kriiger dla mtodego czytel-
nika, zostata wydana w 1962 roku. W dwéch poprzednich autorka akcje umiescita
w czasach p6znego Sredniowiecza (Petra, 1957) oraz w latach 80. XIX wieku (Godzina
pgsowej rézy, 1960). Tym razem Kriiger przybliza mtodemu odbiorcy czasy Insurekcji
Kosciuszkowskiej, nie wprowadzajac go jednak w $wiat bitew czy Zycia obozowego,
a pozostajac w miescie, w ktérym spedzita wiekszos$¢ swojego zycia - w Warszawie.

Antonina Jelicz w krdtkiej recenzji dla ,Nowych Ksigzek” okreslita te powies¢
jako jedna ,z bardziej udanych, pelnych wdzieku ksigzeczek dla dzieci 10-12-let-
nich”?, do jej zalet zaliczajac wartka akcje, zywe dialogi, odtworzong bez podrecz-
nikowego dydaktyzmu atmosfere epoki i ,zaplecze historyczne akcji”®. Uznata ja za
wyjatkowo mitg i odprezajaca lekture®.

Halina Skrobiszewska w szkicu Problemy literatury dla dzieci mtodszych rowniez
wystawita ksigzce pozytywng ocene: ,Ostatnie lata przyniosty mtodym czytelnikom
tatwa, z dobrze skonstruowanym watkiem przygodowym, trzymajacg sie w klimacie
epoki powies¢ Marii Kriiger Klimek i Klementynka”>. Warto doda¢, Zze w tym samym

! Artykut bazuje na ustaleniach, jakie poczynita autorka, piszac rozprawe doktorska pt.
Portret dziewczynki, dziewczyny i kobiety w powiesciach Marii Kriiger. Niektore z zawartych
tu stwierdzen znaleZ¢é mozna w dysertacji, aczkolwiek artykut poszerza zagadnienia zasygna-
lizowane w pracy. Praca dostepna jest w Slaskiej Bibliotece Cyfrowej: http://www.sbc.org.
pl/dlibra/docmetadata?id=89420&from=&dirids=1&ver_id=&Ilp=1&QI1=484AB36A8959B-
D57448F170B17A54704-1 [dostep: 30.04.14 r.]

2 A.Jelicz, Drogi i bezdroza, ,Nowe Ksigzki” 1962, nr 19, s. 1172. Autorzy Nowego stowni-
ka literatury dla dzieci i mtodziezy klasyfikuja natomiast powies$¢ jako odpowiednig dla dzieci
w wieku 8-10 lat. Zob. hasto: Maria Kriiger, [w:] Nowy stownik literatury dla dzieci i mtodziezy,
red. K. Kuliczkowska, B. Tylicka, Warszawa 1984, s. 198.

3 A.Jelicz, dz. cyt.

* Tamze.

5 H. Skrobiszewska, Problemy literatury dla dzieci mtodszych, [w:] Kim jeste$ Kopciuszku,

czyli o problemach wspétczesnej literatury dla dzieci i mtodziezy, red. S. Aleksandrzak, Warsza-
wa 1968, s. 83.
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tekscie Skrobiszewska wspomniata o kryzysie powiesci historycznej dla mtodszych
odbiorcow; gtéwnym mankamentem tworczosci historycznej dla dzieci i mtodzie-
zy byto ,przecigzenie ich materialem referatowo-podrecznikowym”®. O kiepskim
stanie dzieciecej i mtodziezowej powiesci historycznej w czasach PRL pisata row-
niez Gertruda Skotnicka. Dla lepszej ilustracji swojej oceny ksigzek historycznych
badaczka zestawita w tabeli trzydziesci trzy tytuty opastych powiesci, ktére - uwa-
ga - nie weszty do obiegu czytelniczego. Byly zamawiane, pisane, wydawane, a na-
stepnie rozsytane do bibliotek’. Na tym tle m.in. Klimek i Klementynka Marii Kriiger
»to nieliczne przypadki odejscia od ztej tradycji ksiag straszacych czytelnika swoja
objetoscig”® i - dodajmy - straszacych takze narracja podrecznikowa.

Opowies¢ o Klimku i Klementynce, doceniona przez recenzentke, Antonine
Jelicz, zauwazona przez badaczki (Skrobiszewska i Skotnicka) jako powies$¢ pozy-
tywnie wyrdzniajaca sie na tle polskich ksigzek historycznych dla dzieci i mtodziezy,
wpisana krétko po ukazaniu sie na rynku na liste lektur szkolnych - dzi$ jest po-
wies$cig zapomniang, niewznawiang, dostepng jedynie w bibliotekach i antykwaria-
tach. Tym tekstem chciatabym przypomniec¢ jg wspo6tczesnym badaczom literatury
dzieciecej i mtodziezowej, zwracajgc jednak uwage na tylko jeden aspekt powiesci:
przestrzen, w ktérej rozgrywa sie akcja utworu. Przyjrzyjmy sie temu, w jaki sposéb
narrator zaprasza czytelnika do Warszawy 1794 roku, jak go po niej oprowadza i -
na koniec - w jaki spos6b narrator, a z nim czytelnik, opuszczaja miejsce akgcji.

Dziwnie wtedy byto w Warszawie...

Rozdziat pierwszy (Najpierw kilka stow o starej kamieniczce) jest w istocie
prologiem. Narrator opowiesci zaprasza czytelnika do Warszawy 1794 roku; hi-
storyczny spacer po stolicy zaczynamy od waskiej, dwupietrowej kamieniczki na
Krakowskim Przedmiesciu. Do wnetrza domu, a zarazem do wnetrza opowiesci,
wchodzimy przez... okno:

Czasem przez waskie okna kamieniczki mozna go [pana Andrychiewicza, ojca
gtéwnych bohateréw - dop. K.J.] byto dojrze¢, kiedy siedzac za stotem zawalonym
ogromnymi ksiegami pisat co$ biatym gesim piérem. Mozna tez byto dostrzec przez
te okna, jak w duzych, ciemnawych pokojach krzata sie pani Andrychiewiczowa
[...]- Wida¢ tez byto i dzieci®.

W pierwszym rozdziale mtodemu czytelnikowi zaprezentowani zostajg gtdwni
bohaterowie oraz w prosty zarysowane tto historyczne:

¢ Tamze.

7 G. Skotnicka, Barwy przesztosci: o powiesciach historycznych dla dzieci i mtodziezy
1939-1989, Gdansk 2008, s. 225.

8 Tamze.

® M. Kriiger, Klimek i Klementynka. Warszawa 1962, s. 5. Kolejne cytaty z tej ksigzki bede
oznaczata literami KK wraz z numerem strony.
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Wtedy kiedy Klimek i Klementynka przezywali swe dziecinstwo w murach starej
kamieniczki, czasy byly niespokojne, trudne i pelne wydarzen. [...] W ostabionej
drugim rozbiorem Polsce [...] lud burzyt sie. Wszyscy pragneli wolnosci kraju i tyl-
ko zbrojne powstanie, ktérego celem bytoby zrzucenie panowania obcych, mogto te
wolnos¢ przywrdcic¢ (KK 6).

Dziwnie wtedy byto w Warszawie, groznie i wspaniale. Dni to byly niezwyktego
uniesienia, bohaterstwa i zbratania ludu warszawskiego (KK 8).

Wtasciwa akcja utworu, zapowiedziana w ostatnim akapicie pierwszego roz-
dziatu, rozpoczyna sie w rozdziale drugim i obejmuje trzy dni. 27 kwietnia jede-
nastoletni Klimek Andrychiewicz, syn jurysty, odczytuje odezwe prezydenta
Zakrzewskiego do mieszkancow Warszawy: ,Wzywamy starcéw, miodziez, matki
i dzieci [...] i to wszystko, cokolwiek od Opatrznos$ci ma sity i zdrowie, do stawienia
sie przy okopach miasta z rydlami, topatami, taczkami [...]” (KK 18).

28 kwietnia rodzina Andrychiewiczéw, w tym Klimek i jego siostra blizniacz-
ka Klementynka, udaje sie na Czerniakéw budowac¢ okopy. W Warszawie panuje
atmosfera radosnego podniecenia, wszyscy mieszkancy, niczym jeden sprawnie
funkcjonujacy organizm, pracuja dla dobra miasta. Ta podkreslona przez Kriiger
rado$¢ mieszkancéw oraz atmosfera optymizmu, nadziei i zaufania, jakie warsza-
wiacy poktadali w Ko$ciuszce, mimo Ze miastu grozito powazne niebezpieczenistwo,
jest wazna rowniez z punktu widzenia wydarzen, w ktorych juz za chwile beda bra¢
udziat bohaterowie powiesci. Mieszkancy Warszawy w pogodny kwietniowy dzien
,byli weseli, jakby wybierali sie nie do ciezkiej pracy przy fortyfikowaniu stolicy, tyl-
ko na jaki$ radosny a uroczysty festyn ludowy” (KK 38). Poréwnanie powszechnego
udziatu warszawiakéw w dziataniach wspomagajacych obrone stolicy do festynu,
sprawia, ze traci sie z oczu niebezpieczenstwo i z przestrzeni wojny przenosi sie -
i czytelnik, i bohater opowiesci — w przestrzen zabawy, radosnego swieta.

Zauwazmy, ze do opowiesci zostaliSmy wprowadzeni przez okno kamienicy -
do domu, w ktérym rodzice, panstwo Andrychiewiczowie, oraz stuzba dbaja o to,
by dzieci czuty sie bezpiecznie. Klimek i Klementynka, pragngc oglada¢ strzelani-
ne, podchodza do okien, jednak stuzaca Kordulcia szybko odcigga je w gtab pokoju,
krzyczac, ,ze na ulicach jest wojna, a wojna to nie zabawa” (KK 8). Dzieci zmuszone
sg spedzac czas w pokojach od podwdrza. Stysza wiesci o tym, ze ,,wojsko i miesz-
czanie bija sie z carskimi Zotnierzami, ze rosyjskie putki wycofujg sie z miasta”
(KK 8) itd., ale oszczedzony zostaje im widok walki.

Wojna stanowi jedynie ekscytujace - z punktu widzenia, ponownie, bohate-
réw i mtodego czytelnika - tto wydarzen. Tto, w ktérym jest miejsce wytacznie na
zwyciestwa Polakéw, na rados¢ i na uroczysty festyn. Mimo iz Kordulcia wcze$niej
mowi, Ze ,wojna to nie zabawa”, to autorka przedstawia nam ja wtasnie jako zaba-
we, w ktorej tak naprawde nikt nie moze powaznie ucierpiec. Jak napisata Skotnicka
[wyrdznienie moje]: ,W utrzymanej w stylu gawedowo-familiarnym warstwie nar-
racyjnej, o podobnym jak akcja rytmie, zastosowata autorka opcje dziecieca [...],
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zmniejszajac dystans miedzy nadawca a odbiorca tekstu. Komentarze, domysty,
whnioski z faktéw podtrzymuja klimat przygody bliskiej zabawie”'’.

Na Czerniakowie, wérdd ttumu ludzi obojga ptci, starych i mtodych, bogatych
i biednych, jedenastoletnie bliznieta staja sie $wiadkami zagubienia przez mtode-
go polskiego oficera planéw fortyfikacji warszawskich. Kiedy Klimek namys$la sie,
co zrobi¢ ze znalezionym dokumentem, napada go dwdéch groteskowo wygladaja-
cych zbiréw!, jak sie pézniej okazuje — pruskich szpiegéw. W czasie szamotaniny
Klimka i Klementynki z Prusakami plany zostaja przerwane na pét. Jedna cze$¢ oca-
la Klementynka, druga zabieraja szpiedzy. Dzieciom udaje sie uciec przed zbirami,
ale szaleficzy bieg bliZzniat (,Zdawato im sie, Ze nogi same ich niosg, Ze sie unosza
nad ziemia. Nie, na pewno nigdy w zZyciu nie biegli tak szybko” (KK 53)) jest dopiero
pierwsza runda gry w berka z groZznymi osobnikami. Nastepnego dnia, 29 kwietnia,
dzieci wréca do przerwanej zabawy ze szpiegami.

Berek w Warszawie

W klasyfikacji gier i zabaw Rogera Caillois berkowi najblizej do agonu, czyli
grupy zabaw, ktére maja charakter zawodéw, a uczestnicy musza wykazacé sie kon-
kretna cecha - w tym wypadku szybkos$cia -, przejawiajaca sie w $cisle okreslonych
granicach bez zadnej pomocy zewnetrznej, tak ze zwyciezca jawi sie jako najlepszy
w danej kategorii wyczynowej”!2. Zdani sami na siebie Klimek i Klementynka beda
musieli biec naprawde szybko, aby umkna¢ pruskim szpiegom. Od ich zwyciestwa
w tej grze zalezy przyszto$¢ Warszawy oraz losy osadzonego w areszcie poruczni-
ka Komorowskiego, ktéry zgubit plany fortyfikacji - te same, ktére pdZniej znalazt
Klimek. Kriiger prezentuje jednak zmagania rodzenstwa ze ztoczyncami tak, jakby
zdawata sprawe z gry miejskiej, ktérej , conditio sine qua non [...] obszarem [...] jest
realna przestrzen miasta”3. Méwigc prosciej - plansza do gry o dowolnej, wymy-
$lonej przez organizatoréw tematyce (historia miasta, fabuta powiesci czy filmu,
historie wymys$lone przez autoréw gry) jest zawsze konkretne miasto. Gracze - in-
dywidualni badZ w zespotach - otrzymuja od organizatora szereg wskazdwek i za-
dan do wykonania w kolejnych etapach gry ,Wygrywa ten, kto najszybciej wykona
zadanie(a) lub zdobedzie najwiecej punktéw. Zwyciezcy moga otrzymac pienigdze
lub mniej czy bardziej symboliczne nagrody”*.

W latach 60. XX w. nie funkcjonowato jeszcze w zbiorowej §wiadomosci pojecie
»gra miejska”, niemniej jednak Maria Kriiger w Klimku i Klementynce potraktowata

10" G. Skotnicka, dz. cyt., s. 143.

11 jeden [...] byt chudy, z dtugim, czerwonym nosem, a drugi maty i brzuchaty, z rudymi
wasami” (KK 49).

12 R, Caillois, Gry i ludzie, przet. A. Tatarkiewicz, M. Zurowska, Warszawa 1997, s. 23.

13-0. Nowakowska, Wszystko gra! Gry miejskie w przestrzeni Warszawy, ,Homo Ludens”
2011, nr 1,s. 156.

 Tamze, s. 157.
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przestrzen osiemnastowiecznej Warszawy jak plansze do gry w berka czy tez w po-
licjantow i ztodziei, w ktérej czes¢ dzieci wciela sie w gonigcych policjantéw, czesé
w uciekajacych ztodziei (oprécz agonu mamy tu takze element mimicry, czyli gry,
w ktérej ,jednostka udaje, iz wierzy, jakoby byta kim$ innym”'%). W powieéci do-
chodzi jednak do odwrdcenia rél - to pozytywni bohaterowie uciekajg, a ,,ztodzieje”
tapia. I cho¢ bliZnietom grozi powazne niebezpieczenstwo, a nawet zostaja uwiezio-
ne przez Prusakéw, mtody czytelnik wie przeciez, ze ze wszystkiego wyjda obronng
reka. Wystarczy przypomnieé, ze juz podczas pierwszego spotkania ze szpiegami
dzieci powaznie ich poturbowaty i uciekty. A skoro udato im sie za pierwszym ra-
zem - uda sie wygrac¢ pozostate tury tej gry. Jak w recenzji napisata Jelicz: ,nie do
wybaczenia bytoby przeciez, gdyby co$ sie stato bohaterskim bliznietom”¢. Wydaje
sie, ze w przestrzeni tej gry miejskiej obowigzuja takie same reguty, co w prze-
strzeni basni - stabe dziecko moze pokona¢ groznego, ztego przeciwnika. Klimkowi
i Klementynce udaje sie przechytrzy¢ szpiegdéw, tak jak basniowej Matgosi udato sie
oszukac¢ ztg wiedZme i uwolni¢ brata.

Miejsca na miejskiej planszy i ksztatt fabuty

Maria Kriiger powiedziata o swojej trzeciej powiesci historycznej [wyréznienie
moje - K.J.]: ,Dobrze tez byto biega¢ z Klimkiem i Klementynka po starej, kochanej
Warszawie”'. PrzesledZmy teraz, przez jakie czy obok jakich miejsc w osiemnasto-
wiecznej stolicy przebiegli nasi bohaterowie.

Juz 28 kwietnia, czyli tego samego dnia, kiedy bliZnieta zdobywaja waz-
ne papiery, jeden ze szpiegéw $ledzi rodzenstwo, czatuje nawet pod kamienica
Andrychiewiczéw na Krakowskim Przedmie$ciu. Nastepnego dnia Klimek ma
z samego rana wymkna¢ sie z domu, by dostarczy¢ plany fortyfikacji do koszar
w Ujazdowie (mieScity sie one w Zamku Ujazdowskim) do ragk wtasnych porucz-
nika Komorowskiego. Ma réwniez zamiar odnaleZz¢ cze$¢ plandw, ktéra w trakcie
szamotaniny dostata sie w rece Prusakéw. Chtopcu towarzyszy¢ maja jego kolega
Anto$ oraz Klementynka. Siostra nie dowierza jednak bratu i... wymyka sie z domu
wczes$niej niz on. Obcina swoje dtugie czarne warkocze, a sukienke z falbankami za-
mienia na starg czamarke Klimka.

Mimo szczerych checi Klementynka nie dociera jednak do Ujazdowa. Szpiedzy
podazaja za nig krok w krok, zmuszona jest uciekaé. Czytelnik moze doktad-
nie odtworzy¢ trase jej wedréwki po Warszawie. Z kamienicy na Krakowskim
Przedmiesciu Klementynka chce i$¢ prosto do koszar, jednak przy kosciele Swietego
Krzyza dostrzega jednego ze szpiegdw. Ukrywa sie w §wiatyni i zasypia. Po prze-
budzeniu niestety nie wedruje dalej w spokoju - znéw musi uciekaé, tym razem

5 R. Caillois, dz. cyt,, s. 27.
16 A, Jelicz, dz. cyt.

7 Niebieski koralik. Z Mariq Kriiger koresponduje Urszula Kazimierczak, ,Guliwer” 1998,
nr6,s. 16.
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przed przechodniami, ktérzy biora ja za Cygana-ztodzieja. Zdyszana przystaje na
moment naprzeciw klasztoru ojcow dominikanéw obserwantéw?®, nieopodal pa-
tacu Sutkowskich®. Tam, o godzinie siédmej, spotyka brata swojej matki, wujka
Dziarkowskiego. Ten nie rozpoznaje Klementynki, ponadto zgadza sie podwieZ¢
swoja ,,dryndulky” do rogatki mokotowskiej, skad niedaleko juz do koszar.

Po rozstaniu z wujkiem Klementynka, ,ku swemu wielkiemu przerazeniu, po-
czuta na ramieniu czyja$ reke” (KK 112). Byta to reka rudego szpiega. ,Nie tracac
ani chwili rzucita sie do ucieczki” (KK 112). Nie baczac na to, Ze znajduje sie juz bli-
sko koszar, Klementynka pobiegta w przeciwnym kierunku - po prostu cofneta sie
tam, skad przybyta. Kiedy spojrzymy na mape Warszawy, przekonamy sie, Ze ucie-
kajac dziewczynka nie mys$lata o tym, w ktéra strone powinna zmierzaé. Przebiegta
spory kawatek od rogatek do rogu Nowego Swiatu i Oboznej. Potem Obozna, koto
Dynaséw, pobiegta na Bednarska (KK 112). Cho¢ zrecznie wymyka sie przesladow-
cy, ten w koncu jg dopada (KK 113).

Dziewczynka zostaje uwieziona w starym mtynie nad Wista. Czy to znaczy, Ze
Prusacy wygrali te osobliwg zabawe w berka? Nie tym razem! Zamknieta na klucz
Klementynka, nie mogac wydosta¢ sie z mtyna drzwiami, postanawia na sznurze
spuscic sie przez okno wprost do zimnej rzeki. Ten czyn narrator okresla jako $mia-
ty i ryzykowny, wymagajacy odwagi, ,a nawet, mozna powiedzie¢, bohaterstwa” (KK
119). Klementynka nie mysli jednak o sobie, a o papierach, ktére nie moga dostac sie
w rece szpiegéw. Cho¢ ucieczka rzeka niesie ze soba ryzyko zniszczenia dokumen-
tow, dziewczynka podejmuje je. Z wody wyciagaja ja flisak Wincenty Krzak i jego
syn Bartu$. Dopiero w tym miejscu koniczy sie gra miejska Klementynki, jej berek ze
szpiegami. Potowa papieréw, cho¢ mokra, jest bezpieczna.

Trasa Klementynki przeplata sie - cho¢ dziewczynka o tym nie wie - z trasa
Klimka?. Ten co prawda przed nikim nie ucieka, probuje za to dogoni¢ swoja sio-
stre, ktorej nieobecno$¢ w domu odkrywa w momencie, kiedy siega do skrzyni po
wojskowe dokumenty. Zamiast planéw fortyfikacji znajduje tam karteczke od re-
zolutnej Klementynki: ,Nie gniewaj sie, Klimusiu! Spate$ rano tak smacznie, Ze nie
miatam serca cie budzi¢. Wiec postanowitam sama dostaé sie do porucznika. I tak
przeciez szuka¢ bedziemy razem” (KK 76).

Klimek bezpiecznie dociera do koszar w Ujazdowie, rozmawia z porucznikiem
Komorowskim, ktéry siedzi ,na odwachu” za zgubienie planéw fortyfikacji, ale

8 W 1794 roku ko$ciot oraz klasztor dominikandéw znajdowaty sie przy ulicy Nowy
Swiat. W miejscu tym stoi obecnie Patac Staszica. http://www.cmentarium.sowa.website.pl/
Cmentarze/CmWZ_18.html [dostep: 28.04.14]

1 Jak podaje autorka (lub redaktor) w przypisie: ,Patac Sutkowskich - gmach przy
ul. Nowy Swiat 64, nalezacy w czasach stanistawowskich do ksiecia Antoniego Sutkowskiego”
(KK 92).

20 Trase dziewczynki i chtopca zaznaczytam na mapie wspoétczesnej Warszawy. Moz-
na ja obejrze¢ tu: https://maps.google.pl/maps/ms?msid=206293334218538663512.000
4bfecd2f60f19aa2b9&msa=0&l1=52.233989,21.020386&spn=0.007937,0.013797 [dostep:
28.04.14].
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niestety nie wie nic o losie Klementynki (ktéra, przypomnijmy, nie dotarta do ko-
szar). Brat depcze siostrze i jej prze$§ladowcy po pietach. Razem z kolega Antosiem
biegnie na rég Nowego Swiatu i OboZnej, mija patac Dynasowski, dociera na
Bednarska. Nad Wista wpada na trop Klementynki ($§lady krwi i chusteczke z mo-
nogramem). Postanawia p6j$¢ rozejrzec sie do stojacego nieopodal starego mtyna.
Tam za$ goniacy - Klimek i Anto$ - staja sie wieZniami szpiegéw, zamknieci w tej
samej, co wcze$niej Klementynka, izbie.

Chtopcy nie poddaja sie (podobnie jak wczes$niej dziewczynka) rozpaczy. Teraz
graja w berka w starym mtynie. Najpierw wdaja sie w bojke ze szpiegami i szczesli-
wym trafem udaje im sie odzyskaé druga czes¢ planéw fortyfikacji. P6Zniej rozpoczy-
na sie brawurowa gonitwa po umieszczonych pod sufitem mtyna belkach, zakoniczo-
na dwoma wystrzatami ze starego pistoletu, ktéry Klimek zabrat z domu na wszelki
wypadek. Chtopiec byt pewien, Ze ,stary grat” jest nienabity, a przede wszystkim -
zepsuty. Pistolet opisany w jednym z pierwszych rozdziatéw musi jednak - zgodnie
ze starg zasada - wystrzeli¢ w decydujacym momencie. W decydujacym momencie,
niczym w filmach Davida W. Griffitha, przybywa takze ,kawaleria” w osobach wuja
Dziarkowskiego i Wincentego Krzaka. Wystraszeni szpiedzy kradna bryczke wujka,
ale tym razem na ratunek przychodzi prawdziwe wojsko - oddziat dziatynczykéow.
Prusacy zostaja schwytani, a plany oddane porucznikowi Komorowskiemu. GroZzna
zabawa w berka skonczyta sie szcze$liwie.

Wydarzeniami 29 kwietnia 1794 rzadzi ruch i rywalizacja - agon. Bohaterowie
pedza po ulicach Warszawy, rywalizuja ze soba w niebezpiecznej, a przeciez nosza-
cej wszelkie oznaki przygody zabawie, grze. Klementynke goni szpieg, Klimek goni
Klementynke i szpiega. Splataja sie ze soba watek dziewczynki i chtopca. Ta czes¢
powiesci, wydarzenia tego jednego dnia, uktadajg sie w ksztatt warkocza?!, przed-
stawiajacego wspdtzawodniczace ze soba sity:

Kazda z falistych linii sktadajaca sie na ,warkocz” obrazuje meander, ktéry w kul-
turze, podobnie jak spirala, wyobraza droge ludzkiego poznania jako biadzenia.
Jednak w symbolice splatania pojawia sie napiecie, ktére kojarzone jest z probg sit,

1 Odwotuje sie tutaj do teorii stworzonej przez A. Ungeheuer-Gotab, ktéra w swojej
ksigzce opisata wzorce ruchowe obecne w literaturze dla dzieci mtodszych, zwiazane z agon,
mimicry, alea i illinx. Badaczka odkrywa w utworach dla dzieci, w poszczegdlnych gatunkach,
na poziomie zaréwno tresci jak i formy wzorce linii, kota, warkocza i spirali. Ungeheuer-Gotab
tak motywuje podjecie badan nad wzorcami ruchowymi w literaturze dla dzieci: , Tytut pracy
Wzorce ruchowe utwordéw dla dzieci. O literaturze dzieciecej jako wedréwce, walce, tajemnicy,
bezpiecznym miejscu i zabawie wskazuje na role zachowan ruchowych oraz emocji w aktach
poznawczych i zabawie dziecka. Chce w ten sposéb zwréci¢ uwage na motoryczng percepcje
$wiata jako jedna z gtéwnych drég zdobywania wiedzy przez mate dziecko oraz towarzyszace
temu procesowi zycie uczuciowe dziecka. Dziatania kinestetyczne, jak: podskoki, krecenie
sie w koto, krzatanie sie, taniec, bieg i wyscigi [...] maja szczegélne znaczenie w zyciu
dziecka. Wspomagajg jego kondycje psychiczng, spoteczng i emocjonalna. Prowokowany
przez utwory literackie, podszyty emocjami ruch mentalny, ktérego istnienie zaktadam, ma
podobne znaczenie”. A. Ungeheuer-Gotab, Wzorce ruchowe utworéw dla dzieci. O literaturze
dzieciecej jako wedréwce, walce, tajemnicy, bezpiecznym miejscu i zabawie, Rzeszow 2009, s. 9.
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wysitkiem mie$ni lub umystu. [...] Agon obrazowany przez warkocz méwi o wspot-
zawodnictwie, ktére prowadzi cztowieka ku walce [...]*%

Wzorzec agonu objawia sie m.in. w ,parach wspoétzawodniczacych ze soba bo-
hateréw, walki ze sobg lub przeciwnosciami losu. Jest to sfera dziatania, ktéremu
towarzysza silne emocje prowokujace che¢ walki, potrzebe zwyciestwa, ambicje,
inteligencje i spryt”?. W Klimku i Klementynce w rozdziatach, ktoérych akcja rozgry-
wa sie 29 kwietnia, znajdziemy zar6wno wspétzawodniczacych ze sobg bohaterdow
(rodzenstwo Andrychiewiczéw - pruscy szpiedzy), walke ze sobg (dzieci walcza ze
swoimi stabo$ciami), jak i walke z przeciwnosciami losu (nieprzewidziane zniknie-
cie Klementynki, uwiezienie; Klementynka musi walczy¢ tez z obyczajem, ktéry nie
pozwala dziewczynce na to samo, co chlopcu). Bohaterowie na koniec zwyciezaja
przeciwnikéw, udowadniajgc swojg inteligencje, spryt oraz dobra kondycje fizyczna.

Raz, dwa, trzy, wypadam z tej gry!

Pomyst oddania planéw fortyfikacji porucznikowi, ktéry je zgubit, oraz prze-
chwycenia potowy zabranej przez szpiegéw zrodzit sie spontanicznie w gtowach
rezolutnych bliZznigt. Nie dopuscili nikogo dorostego (ojca czy wujka) do swojej
tajemnicy. Dobrowolnie weszli do gry ze szpiegami. Dobrowolno$¢, ograniczenie
terytorialne i czasowe to niektdre z cech gier i zabaw, ktére wymienia Caillois?.
BliZnieta moga réwniez - co prawda tylko do pewnego momentu - opuscic¢ gre®.
Klementynka nie musi przeciez uciekaé przed szpiegami na Bednarska, moze wrécic¢
do kamieniczki przy Krakowskim PrzedmieS$ciu. Podobnie Klimek; zamiast szukaé
siostry, mégtby powiedzie¢ o catej sytuacji rodzicom i wspélnie z nimi usitowaé po-
moc dziewczynce. Do czasu schwytania przez szpiegéw dzieci moga wypowiedzieé
»,magiczne” stowa: ,Raz, dwa, trzy, wypadam z tej gtupiej gry!” i zakonczy¢ zabawe
ze szpiegami. WyjScie z gry oznaczatoby jednak dla nich przegrana. Rezultat moze
bytby taki sam - szpiedzy zostaliby zlapani, a plany odzyskane - ale zastugi bliZniat
bytyby przy tym znacznie mniejsze. Nie pokonaltyby groZnych przeciwnikéw, nie
udowodnity swojej odwagi czy inteligenciji.

Przygoda Klimka i Klementynki dobiega wiec konca. Dwa ostatnie rozdziaty
ksigzki stanowia epilog opowiesci o dzielnych bliZnietach i zarazem epilog dzia-
tan powstanczych w Warszawie. Rozstajemy sie z bohaterami w pogodny i ciepty
dzien wrze$niowy (6 wrzesnia). Wojska rosyjskie i pruskie rezygnuja z oblegania
stolicy. Radosnag wie$¢ przynosi do kamienicy na Krakowskim Przedmie$ciu pan
Andrychiewicz:

22 Tamze, s. 84.
23 Tamaze, s. 85.
2 R. Caillois, dz. cyt.,, s. 17-18.

% Swoboda odej$cia z gry to rowniez jedna z cech gier i zabaw wg Caillois. Tamze, s. 18.
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Prusacy odstepujg od miasta, wynosza sie w ddot Bzury, a Fersen tez w odwrocie.
Tym razem zwyciezyliSmy.

- A to wszystko dzieki geniuszowi pana Naczelnika Ko$ciuszki i waleczno$ci na-
szych wojsk - méwi Klimek. - A moze i dlatego, Ze Prusacy nie mieli planéw naszych
okopdéw? (KK 177)

Nastepnie tak jak weszliSmy do kamieniczki jurysty Andrychiewicza, tak z niech
wychodzimy; juz tylko przez okno mozemy obserwowac zycie tej warszawskiej ro-
dziny. Oddalamy sie od blizniat, opuszczamy stolice, opuszczamy powie$c:

A wieczorem, jesliby ktos zajrzatl przez waskie okna kamieniczki, zndw zobaczytby
zgromadzong calg rodzine panstwa Andrychiewiczéw. [...] Klimek i Klementynka
tez siedzg zastuchani. A moze marza o nowej, pelnej niebezpieczenstw i bohater-
stwa przygodzie? Bo ktdz to wie, jakie jeszcze beda dzieje mieszkanicéw matej ka-
mieniczki na Krakowskim Przedmiesciu? (KK 182)

Zauwazmy, ze narrator przerywa gawede w momencie, w ktérym dobrze
konicza sie nie tylko zmagania Klementynki i Klimka z pruskimi szpiegami, ale
réwniez zmagania Polakéw z zaborcami. W powiesci nie ma miejsca na przepo-
wiadanie tragicznych wydarzen, ktére nastapig juz za dwa miesigce: 4 listopada
wojska Suworowa i Fersena rusza na Warszawe. Rosjanie dokonaja rzezi Pragi, kto-
ra kilkanascie lat péZniej Adam Mickiewicz odmaluje stowem we fragmencie Pana
Tadeusza (ksiega XII, wersy 703-713). Nie bedzie nowym stwierdzenie, Ze mtody
odbiorca musi - razem z bohaterem - przezwyciezy¢ wszystkie trudnosci. W ten
sposdb ksztattuje sie i umacnia wiara w porzadek $wiata, w ktérym dobro (na-
wet reprezentowane przez dziecko) zwycieza zto?¢. Zto - czy tez przeciwnik - jest
nieodzownym elementem przestrzeni zabawy typu agon, zabawy, jaka w Klimku
i Klementyce opisata Kriiger.
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Warsaw as a game’s space in Klimek i Klementynka by Maria Kriiger

Abstract

In my article I present historic novel for young readers (aged 8 to 10) Klimek i Klementynka
by Maria Kriiger. I'm shortly depicting the book’s plot, structure and reception. However, the
main part of the essay is an interpretation of using the Warsaw’s 1794 urban space, in which
action takes place. The city itself becomes a space for a game of tag, in which the pair of main
characters (eleven-year-old twins) is running away from Prussian spies, who want to steal
important military plans from them. The twins’ dangerous adventure could be perceived as
a game or play - according to Roger Caillois games and plays theory.

Stowa kluczowe: Maria Kriiger, przestrzen, Warszawa, gra, zabawa, Klimek i Klementynka,
powies¢ historyczna
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