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52 LAZY WEEKS - koncepcje paraarchitektoniczne

,Paraarchitektura” to okreslenie stworzone specjalnie na potrzebe przedsiewziecia,
w ramach ktérego stworzone zostaty projekty koncepcyjne, wizualizacje 3D, ma-
kiety, prototypy, idee podejmujace zagadnienie ,domu”’. Domu - schronu, domu -
przystani, synonimu bezpieczenstwa i ciepta.

52 LAZY WEEKS to akcja, ktéra miata na celu zorganizowanie pracy w taki
sposoéb, by w przeciagu roku powstawata jedna koncepcja paraarchitektoniczna na
tydzien.

Geneza i rodzaje projektéw:

1. Niektére projekty moga przyjmowac o obiekty zblizone do dziatan czysto
architektonicznych, zaréwno poprzez swoje rozmiary, jak i odbiér wizualny.

2. Moga to by¢ réwniez elementy tzw. matej architektury wchodzacej w relacje
z zastang przestrzenia miejska.

3. Zaktadane s3 tez projekty bedace zindywidualizowanymi rozwigzaniami na
jednorazowy nocleg w obcym, nieprzyjaznym miejscu.

4. Przewidywane sa dziatania czysto koncepcyjne i przewrotne.

5. 1 wreszcie, projekty spoteczne, skierowane do oséb bezdomnych i ludzi po-
zbawionych dachu nad gtowa w wyniku klesk zywiotowych.

1. Hammock House
Ksztaltem przypomina inny projekt, ktory przygotowatem - Schodom? Tym
razem nie schody s3 tu najwazniejsze, a hamak ukryty w odpowiednim zagtebieniu

! Tekst ten stanowi zmodyfikowang wersje szkicu zamieszczonego w ksiazce: Welcome
Home, red. M. Kardasz, A. Repucha, towarzyszacej wystawie: ,52 Lazy Weeks - Paraarchitek-
tura” (14.05.2011, Galeria Projekt Kordegarda, Warszawa 2011).

? Gléwnym elementem obiektu sa schody na dach ze znajdujaca sie tam kuwetg dla
psa. Okna przewidziane s3 z drugiej strony obiektu, wazne, Zeby nie rozbijaty jego monolitu.
Schody moga tez stuzy¢ za miejsce do siedzenia w stylu studencko-licealnym z butelka wina
w reku. Projekt niezrealizowany, link do wizualizacji: http://www.pararch.com/schodom.htm
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dachu. Obiekt ma wysoko$¢ 2 m, co nie pozwala na odkrycie cztowieka odpoczywa-
jacego we wnece. Pozornie wiec wydaje sie, ze dach jest ptaski i pozbawiony nie-
réwnosci. Perspektywa lezacego cztowieka tez ma swoje walory - nic nie zaktdca
spogladania w niebo, takie odizolowanie od zbednych bodZcéw pozytywnie wptywa
na relaks

2. Table House

To stot, wewnatrz ktérego mozna stosunkowo wygodnie odpocza¢ podczas zbyt
dtugiej biesiady lub tez poczu¢ sie bezpiecznie, wstuchujac sie w monotonne roz-
mowy dziadkow przy kolacji. Ksztatt siedziska jest wyprofilowany zgodnie z wy-
miarami komfortowego lezaka, a wiec mozliwa jest réwniez dtuzsza drzemka.

3. Nest House 1

Obiekt stuzacy do przenocowania w budynkach uzytecznosci publicznej, takich jak
muzea, wszelkiego rodzaju urzedy, ko$cioty. Zaletg tego typu obiektéw jest m.in.
to, Ze sg ogrzewane w okresie zimowym, mozna wiec niejako na gape, przetrwac
zimowa pore. S tez zazwyczaj wyposazone w toalety. Wejscie do Nest House 1 jest
umieszczone po drugiej strony $ciany, na ktorej jest zamontowany. Waskie, 50-cen-
tymetrowe schodki prowadza mieszkanca do drzwi umieszczonych ok. 1,5 metra
nad poziomem podtogi.

4. Tetris House

To rozwiniecie formy stolika o tej samej nazwie. To ciagta fascynacja, moze banalng,
ale i absurdalng figura geometryczng, ktéra stosowa¢ mozna na zasadzie modutu,
tworzacego kolejne intrygujace ksztatty. Duze betonowe obiekty mozna dowolnie
rozrzucac¢ niczym klocki do zabawy. Tworzy¢ sie moga woéwczas bardziej lub mniej
przemyslane kombinacje. To, czy taki ,budynek” zostanie zamieszkany, zalezy od
pomystowosci lub tez determinacji potencjalnych lokatorow.

5. Stairs House

Zamystem, jaki przyswiecat podczas projektowania obiektu byto bezwstydne ob-
nazenie wnetrza przez jego odzwierciedlenie w zewnetrznym ksztatcie budynku.
Pewne jest to, Ze nie zostalo powiedziane ostatnie stowo na ten temat, gdyz na ra-
zie wyeksponowane zostaty jedynie schody, stolik i siedzisko. By¢ moze wtasciwym
kierunkiem jest nadawanie ,transparentnosci” wszelkim formom ukrywajacym
swoja zawarto$¢ przez podobne zabiegi.

6. Grass House

Jego koncepcja powstata w zasadzie przed zasadzajacym sie na podobnym zamy-
$le Hammock House. W projekcie chodzito o zréwnanie hamaku z ziemiag przez
wykopanie pod nim odpowiednio gtebokiego dotka. Dzieki temu zabiegowi diame-
tralnie zmienia sie percepcja osoby odpoczywajacej w dziurze/grobowcu. Dlatego
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przypadkowo przechodzaca osoba zostaje zaskoczona kryjaca sie w dole sytuacja.
Dziura moze by¢ po prostu wykopang, btotng jama, lecz w wersji ekskluzywnej moz-
na zasia¢ w srodku trawe, tak aby ptynnie tgczyta sie z gérng powierzchnia.

7. Bubu House

To futurystyczne osiedle milczaco ,kroczacych” budynkéw. Niektore z zataman po-
mietej formy moga stanowi¢ okna. Docelowo do wejscia, ktére umiejscowione jest
kilka metréow nad ziemia, bedg prowadzi¢ opuszczane schody. Bubu to twierdza,
zabezpiecza zar6wno przed intruzami, jak i ewentualnymi powodziami.

8. Capsule House

To system kapsutkowego pola kempingowego. Uzytkownik/urlopowicz otrzymuje
jedna kapsute, ktora poniewaz ma koéteczka, jest obiektem mobilnym. W dzien moze
by¢ otwarta, dajac cien lub chroniagc przed matym deszczem. Moze jednak pozostac
zamknieta. Zewnetrzna forma jest odzwierciedleniem srodkowego ksztattu lezanki,
dlatego pozwala na komfortowe opalanie sie na dachu schronienia. Na noc zamyka-
my kapsute od $rodka i zapadamy w btogi sen.

9. Tube House

W tej betonowej, podziurawionej formie budynku mozna naliczy¢ cztery kondygna-
cje mieszkalne. W odlanych otworach do$¢ wygodnie spedzimy noc w ciepte dni. Na
kolejne pietra wychodzimy po zagietych pretach tworzacych stopnie drabiny. Wa-
skie gzymsy pozwalajg na poruszanie sie w poziomie. Tube House to wspdtczesna
jaskinia dla nomadoéw przemieszczajacych sie turystycznymi szlakami. A takie norki
jawia sie wéwczas niczym pieciogwiazdkowy hotel.

10. Tesco House

Hipermarkety zazwyczaj zapraszajg do siebie hiperszyldem, ogromna konstrukcja,
ktorg widac z odlegtosci nawet kilku kilometrow. Koszt takiego obiektu jest czesto
wiekszy niz budowa matego domu, a przeciez jest tylko tablica z nazwa sklepu. Dla-
tego tez Tesco House jest zaréwno komentarzem do tej sytuacji, jak i propozycja
alternatywnego, praktycznego wykorzystania szyldu. Z pewnoscig Tesco House
bytby atrakcyjnym miejscem tymczasowego zamieszkania dyrektora oddziatu mar-
ketu, obok ktorego stoi.

11. Slim House

Inaczej ,2 pokoje z kuchnig”. Slim House to pokrojony na plastry dom, ktdry jest
pomyslany tak, aby kazde z pomieszczen bylo osobng wyspg, autonomicznym by-
tem. Korytarz miesci sie pod powierzchnia ziemi, wejscie jest zatem umiejscowione
przed budynkiem, do ktérego prowadza podziemne schodki. Mieszkajgc w takim
domu mozemy traktowa¢ wspétmieszkanca przebywajacego w innym pomieszcze-
niu jak sgsiada.
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12. Sunbed House

To system lezanek, ktére mozna wybudowa¢ w dowolnych rekreacyjnych, widoko-
wych miejscach. Do takiej lezanki prowadza schodki o réznej wysokosci, ktora za-
lezy od potrzeby i upodoban wypoczywajacej osoby. Dzieki zabiegowi podniesienia
poziomu siedziska mozna poczu¢ sie kim$ wyjatkowym, oderwanym i zdystanso-
wanym do otoczenia.

13. Hamster House

To instalacja swietlno-kinetyczna. Domownik takiego obiektu wprowadza w ruch
ten gigantyczny kotowrotek, potaczony z pradnicg, co z kolei powoduje rozswie-
tlenie sie neonu z napisem ,Welcome home”. Obiekt jest komentarzem do rytuatu
dom-praca, ale tez ilustracjg catego paraarchitektonicznego projektu, ktéory po-
wstawat gdzie$ pomiedzy i jest jak ten jarzacy sie neon: efektem ubocznym.

14. Acoustic House

Specjalne zawieszki wykorzystujace infrastrukture ekranéw akustycznych ustawia-
nych wzdtuz drég i autostrad. Takie wiszace kapsuty majg by¢ praktycznym nocle-
giem dla podr6zujgcych autem lub pieszo nomadéw. W tym wypadku dostanie sie
do srodka jest karkotomne i wymaga sprawnosci fizycznej, gdyz nalezy wdrapac sie
po drabiniastej fakturze ekranu od strony drogi.

15.ET Go Home

To monument, ktory jest symbolicznym zobrazowaniem tesknot ludzkosci, szukaja-
cych przysztego domu wsrdd gwiazd. Ludzkosé bowiem jawi sie jako kosmiczny in-
truz zatruwajacy kolejne planety, co zmusza do ciggtego szukania kolejnych planet/
schronow.

16. Air Condition House

Zazwyczaj generatory klimatyzacyjne szpeca budynki, bedgc obiektem niepasuja-
cym do zastanej architektury. Dzieje sie tak dlatego, ze podczas projektowania bu-
dynku nie uwzglednia sie tego typu intruzéw. ACH jest ,doprojektowany” do gene-
ratora klimatyzacyjnego i to jemu zawdziecza swoj oryginalny ksztatt, maksymalnie
go eksponujgc. Ponadto wneka z matym okienkiem nie wpuszcza duzej ilo$ci $wia-
tta, dodatkowo chronigc domownikéw przed nieznoSnymi upatami.

17. New Park House

Kaskadowa, betonowa konstrukcja ma by¢ w zatozeniu miejscem spotkan ludzi chca-
cych inspirowac sie przestrzenia, w ktorej przebywaja. A ta przestrzen z pewnoscia
nie pozostawi obojetnymi przesiadujacych tam oséb, choc¢by dlatego, ze zmusza do
wspinania sie po tym schodkowym obiekcie. Kiedy jednak zajmiemy odpowiednig
Jloze”, czeka nas mity wieczér w towarzystwie znajomych i z butelkg wina w reku.
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18. Beehive House

To system modutow, ktore ksztattem przypominajg pszczele plastry miodu, po wko-
paniu w ziemie do odpowiedniego poziomu i zalaniu betonem dna zyskujemy jed-
nak tradycyjna, stereotypiczng forme domu. Betonowa konstrukcja to baza, reszta
zalezy juz od nas. Brakujace $cianki mozna domurowac, zastoni¢ prowizorycznie
folig lub zostawic¢ bez zadnej ingerencji. Moduly oczywiscie mozna dotgcza¢, wydtu-
zajac w ten sposob budynek.

19.In Here House

W opozycji do budynkéw z namalowanym ksztattem czerwonego krzyza te obiekty
maja zacheca¢ do zbombardowania. , Tu, to tutaj” wotaja kubiczne, monolityczne
tawki. W czasie pokoju przestrzen idealna na spotkania ludnosci, w czasie niepokoju
draznia i podniecajg pilotdéw bombowcéw, tym samym wprowadzajac w konfuzje.

20. Hospital House

Pobyt w szpitalu jest nieprzyjemnym doswiadczeniem dla rodzica, a traumg dla
matego dziecka, zwtaszcza jezeli wigze sie z roztaka. Drobna korekta w konstrukcji
szpitalnych t6zeczek pozwala na bezkolizyjne dla szpitalnej pracy i w miare komfor-
towe przebywanie w nocy opiekuna w poblizu pacjenta. Dodatkowo zamontowane
lusterko pozwala na statg obserwacje dziecka bez potrzeby wstawania. Metalowa
lezanka wymaga wyscielenia kocem lub cienkim materacem.

21. Kierat House

To potezna pozytywka napedzana sitg miesni czterech oséb, ktéra emituje kilka
taktéw przyjemnej kotysanki. Praca to jedna z bardziej popularnych sposobéw ak-
tywnosci ludzi. I cho¢ powinna by¢ z jednej strony potrzebna, a z drugiej sprawiac
cho¢ troche przyjemnosci, to zazwyczaj jednak jest meczaca rutyng, przypominajaca
przelewanie z pustego w prozne.

22. Bicycle House

To rodzaj interaktywnego billboardu. Rower jest zintegrowany z catoscig konstruk-
cji, w wyniku czego otrzymujemy te dziwng, kinetyczng konstrukcje. Wprawiajac
w ruch kota roweru, za pomoca turbiny wtgczamy lampy, ktére osSwietlajg nas niem-
rawym $wiattem. Dzieki temu zabiegowi przechodzien wchodzi w interakcje z in-
stalacjg i sam znajduje sie w czasie pedatowania w centrum uwagi ulicy.

23. Tube House 2

Stanowi on kontynuacje w zakresie wykorzystania formy rury w paraarchitektu-
rze. W tym wypadku mamy do dyspozycji podtuzne kapsuty zawieszone w salach
gimnastycznych z zamontowanymi drabinkami. Rury podzielone s3 wewnatrz na
dwumetrowe odcinki. W kazdym takim segmencie moze do$¢ wygodnie potozy¢
sie jedna osoba. TH moze na co dzien stuzy¢ zmeczonym ¢wiczeniami sportowcom.
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W sytuacjach nadzwyczajnych, np. kleski zywiotowej, kiedy do takich miejsc jak sale
gimnastyczne spedzana jest ludnos$¢ czes¢ oséb moze tam przetrwac trudne chwile.
Opcjonalnie moga by¢ dowieszane kolejne ,pietra” na co dzien sktadowane w cen-
trach zarzadzania kryzysowego.

24. Acoustic House 2

Ekrany akustyczne s3 niezwykle inspirujace i wydaje sie, ze ich potencjal nie zo-
stal w petni wykorzystany. W tej odstonie mamy projekt wolno stojacego ekranu
akustycznego, ktéry mozna umieszcza¢ np. w ruchliwych miejscach miasta lub
w centrach handlowych. Pomyst jest troche paradoksalny, gdyz im gtebiej bedzie-
my chcieli wej$¢, probujac ukry¢ sie i uciec od hatasu, tym bardziej bedziemy na
zewnatrz, a w rezultacie na szczycie obiektu. Tym samym AH staje sie pomnikiem
niemoznosci ucieczki przed hatasliwg cywilizacja.

25. Meeting House

Ten $wiecacy ,Palec Bozy” doktadnie wskaze miejsce spotkania na dworcach, lot-
niskach i réznych ttumnych cze$ciach miast. Ma tez dodatkowa funkcje - by¢ moze
wazniejsza. Obiekt jest umieszczony na podgrzewanym podescie emitujgcym ciepto
w kierunku oséb oczekujacych. Dlatego w chiodne i mrozne dni zostanie szybko
zajety przez ludzi bezdomnych, a wéwczas ,palec” bedzie mimochodem wskazywat
wazny problem spoteczny.

26. Tube House 3

Alternatywna propozycja hostelu, schroniska dla turystéw niewymagajacych zbyt-
niego komfortu, oczekujacych jedynie mozliwo$ci przenocowania i ruszenia dalej
w $wiat. TH3 daje schronienie, mozliwo$¢ odizolowania sie, a i sam w sobie jest
atrakcja. Wewnatrz takiego okragtego mieszkanka mozna oczywiscie wygodnie le-
ze¢, ale tez przewidziana jest pozycja siedzaca. Wymagane jest woéwczas rozkoszne
majdanie nogami i kontemplacja otoczenia.

27.Slide House

Slide House to préba stworzenia autonomicznej przestrzeni, rodzaj wyspy, na kté-
rej uzytkownik bedzie moégt zapetli¢ sie w podstawowych czynnos$ciach i emocjach.
Mamy wiec schody, czyli wysitek i wyrazny cel. Slizgawka niesie ze sobg emocje:
strach i rado$¢. Wewnatrz rury mozliwa jest tez drzemka, odizolowanie sie od oto-
czenia. Catos¢ jest estetycznie wyczyszczona, biata, neutralna, z przeznaczeniem do
wnetrz uzytku publicznego, ale moze tez funkcjonowa¢ w przestrzeni otwarte;.

28. Tetris House 2

To kolejne podejscie do podobnej modutowej formy kojarzacej sie z elementami
gry Tetris. Tym razem sg to azurowe bloki. Mozna je do$¢ dowolnie komponowac
ze sobg, tworzac rézne intrygujace kompozycje. Funkcja zaleze¢ bedzie od inwencji
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i pomystowosci. Moze to by¢ np. azurowy mur dzielgcy przestrzen na strefy prywat-
nosci na zasadzie bardziej psychologicznej niz fizycznej. A po przewrdceniu na bok
odkrywamy TH2 jako ciekawg donice ogrodowa.

29. Heat House

Koksowniki instalowane sg na ulicach przez zarzadcéw miasta, gdy temperatura
staje sie nieznosnie niska. HH powiela klasyczny ksztatt, ale poniewaz ma dwa koé-
teczka, staje sie obiektem mobilnym. Mozna wiec przemieszac sie razem z cieptem
lub tez tatwo zmienia¢ miejsce koksownika, szukajac nowych zmarznietych osob.
Oprodcz kéteczek odnalez¢ mozna dodatkowe, praktyczne funkcje. Raczki sg wysu-
wanymi pretami, ktére mogg postuzy¢ za pogrzebacz do wegla. Zainstalowany zo-
stat tez specjalny ruszt petnigcy role grilla.

30. Sweet Home

To dziecieca wizja idealnego domu. Bialy budynek z czerwong dachéwka umiesz-
czony na matej wysepce, do ktérej mozna dostac sie przez uroczy mostek. Bajkowy
obraz wielokrotnie rysowany kredkami teraz niemal zmaterializowany za pomoca
programu graficznego. Jest w nim jednak co$ niepokojacego, zimnego i smutnego.
Dziecieca wizja zobrazowana przed dorostego tworce nie unikneta subtelnie im-
plantowanych lekéw codziennoSci.

31. Snowman Inverse House

W mysl teorii fizycznej mdéwiacej o tym, ze kazda czastka we wszechswiecie ma
odpowiadajaca jej antyczastke powstal odwrdécony batwan. SIH jest odwrécony po
wielokro¢. Dostownie stoi na gltowie, jest zupetnie czarny i w przeciwienstwie do
nietrwatego $niegu odlany jest z twardego betonu. Moze wiec wtasnie taki Snow-
man Inverse bedzie, ku zaskoczeniu naukowcéw, efektem poszukiwan w osrodku
badawczym CERN.

32. Bomb House

Oto jak mogtoby wyglada¢ muzeum bombardowan dywanowych. Monumentalna
bomba glucho wryta w ziemie staje sie archiwum skupiajacym dokumentacje doty-
cz3ca niszczycielskiej mocy zimnych ludzkich emocji. Bombardowania dywanowe
w swej potwornej okrutnosci sg paradoksalnie bliskie tematowi architektury i urba-
nistyki. Zar6wno poprzez swoja czysta w formie odwrotno$¢ budowania, jak i przez
to, ze po takim ,zresetowaniu” mozna tworzy¢ koncepcje miasta zupetnie na nowo.

33. Waiting House

Poczekalnia to jedno z miejsc szczego6lnie nielubianych, bo przeistaczanie sie w pe-
tenta w urzedzie lub przychodni staje sie nieprzyjemnym zdarzeniem. Czujemy
woéwczas, ze czas przelatuje nam przez palce, a sytuacja upokarza nas tym bar-
dziej, ze dochodzi konfliktéw z wspétoczekujacymi, poteguje sie poczucie braku
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panowania nad sytuacjag. WH to obiekt do czekania. Petent siedzi w odpowiednim
boksie, jest odizolowany od innych oczekujgcych i sam ze swoimi mys$lami spedza
ten czas.

34. Hammock House 2

HH2 to skutek ewoluowania obiektu Hammock House na potrzeby wystawiennicze
w CSW w Toruniu w ramach wystawy Tag! Base! Hide & Seek. Rezultatem zmian
jest obnizenie schodow i otworu z hamakiem. Poza tym catos¢ zostata przytulona
do dwdch Scian galerii. Celem takiej ingerencji byly potrzeby bezpieczenstwa zwie-
dzajacych, szczegolnie ludzi mtodych i dzieci. Po dokonanych zmianach nie ma juz
mozliwos$ci wejécia na dach, a przeksztalcenia spowodowaty odejscie od pierwot-
nej formy, dlatego Hammock House 2 zostat zaliczony jako nowy obiekt na kolejny
tydzien.

35. Kulki House

Zelbeton zaprzecza zasadom wszech$wiata, wedtug ktérych tatwiej jest co$ zburzy¢
niz mozolnie budowac. Po zalaniu betonem uzbrojonej formy prawidta $wiata staja
na gtowie. Gdy przychodzi bowiem decyzja o zburzeniu, taka konstrukcja stawia
opor tagodnym s$rodkom i na pomoc przychodzg jedynie radykalne kroki. Jednym
z nich jest specjalna kula zamontowana na stalowej linie dzwigu. Dzieki rozhusta-
niu i nadaniu predkos$ci mozna do$¢ precyzyjnie defragmentowac zbedne $ciany,
a w konsekwencji cate budynki. KH to obiekt, ktéry zamyka w niewinnej, cho¢ po-
teznej zabawce idee burzenia, doprowadzajgc te czynno$¢ do absurdu.

36. Nap House

Inspiracja do zaprojektowania NH byty niezliczone metraze hipermarketéw, maga-
zynow i wszelkich hangaréw przemystowych, ktére w kontekscie ludzi bezdomnych
wydaja sie przestrzenig nie w pelni wykorzystang. Poza tym zdarzaja sie sytuacje
pozbawienia dachu nad gtowg w wyniku klesk zywiotowych, a takze zwyczajna po-
trzeba snu u 0s6b przebywajacych chwilowo poza domem, a niechcacych wynajmo-
wac drogiego hotelu. I tak powstata idea takiego ,hipermarketu”, swoistego cen-
trum drzemki, poteznego ogrzewanego hangaru, w ktérym kazdy moze skorzystac
z cieptej i suchej przestrzeni. Oczywiscie, powstajg w zwigzku z tym nowe problemy
takie jak czysto$c¢ i bezpieczenstwo. Skoro nie tak trudno zorganizowac to w marke-
tach, moze uda sie i tu.

37. Labirynt House

Kiedy jedziemy wzdtuz autostrady lub drogi szybkiego ruchu, coraz czesciej widok
wsi 1 miasteczek zastaniajg potezne ekrany akustyczne. Mozna wiec jedynie wy-
obrazac sobie, jak wyglada $wiat za nimi. Monotonna jazda autem powoduje, Ze wy-
obraznia zaczyna produkowac¢ dziwne, nieprawdopodobne wizje. Co wiec jezeli za
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ekranami otwiera sie $wiat zbudowany z labiryntéw takich wtasnie ekranéw, a my
jedziemy po prostu jedynie wytyczong w nich waska szczeling?

38. Komin na biegunach

Kazdy komin ma tolerowany margines odchytu od pionu. Moze to by¢ nawet kilka-
dziesigt centymetrow. Wydaje sie to nieprawdopodobne, ale jednak ta elastycznos¢
jest gwarancja stabilnosci i bezpieczenstwa tego nietypowego architektonicznego
obiektu. W zwigzku z tym i w my$l rosngcej mody na ekstremalne formy relaksu
proponuje montaz klasycznego konika na biegunach na szczycie kominéw. Gdzie
role ,biegunéw” petni wspomniana wtasciwos¢ odchytu.

39. Trybik House

Jeden trybik ma ukryte w sobie trzy mozliwe pozycje: siedzaca, pétlezaca i lezaca.
W zaleznosci od obrotu moze by¢ wykorzystywana jedna z mozliwosci. W projek-
cie zazebione sa trzy trybiki bedace ze sobg w okrutnej egzystencjalnej symbiozie.
Odpowiedni mechanizm obraca tryby o 120 stopni, dzieki czemu co osiem godzin
lokatorzy zmuszani sg do zmiany formy aktywnosci. Nigdy tez w jednym momen-
cie nie jest mozliwe takie samo ustawienie trzech ani nawet dwéch cztonow. Jezeli
wiec TH bylby nowoczesnym hotelem pracowniczym, to gwarantowatby sprawng
maksymalng kontrole nad efektywng gospodarka zasobami ludzkimi w ultrakapita-
listycznym systemie.

40. Saw House

Wyobrazmy sobie, ze ze sSrodka ziemi wdzierajg sie nagle ogromne pity spalinowe
uspionych do tej pory w gtebinach tajemniczych mieszkancéw. Taka wtasnie sy-
tuacje w zastygnietej formie ilustruje SH. Staje sie tym samym ciekawym elemen-
tem krajobrazu, mogacym wystepowac w przestrzeni miejskiej lub w tzw. naturze.
Mozna zatem, wspinajac sie po wysokich stopniach, wybra¢ odpowiedni poziom do
siedzenia i kontemplacji. A szczesliwiec, ktory znajdzie sie pierwszy na gorze, sko-
rzysta z miejsc prowokujacych pozycje potlezaca.

41. Sin House

Zamknieta, monolityczna bryta w catosci zbudowana jest z modutéw z motywem
kratownicy inspirowanej konfesjonatem. Mozna wiec bez udziatu posredniczacego
duchownego podejs¢ do Sciany i wyrzuci¢ z siebie wszystkie grzechy i przewinienia.
Atmosfera w $rodku z dnia na dzien bedzie gestnie¢, lecz miejmy nadzieje, ze zgro-
madzone w Srodku zto nie wydostanie sie na zewnatrz, co gwarantuje brak mozli-
wosci wejscia do $rodka obiektu.

42. Cocon House
CH to rodzaj futrzanego $piwora z nogawkami, w ktéorym mozna sie catkowi-
cie zaszy¢ przed zewnetrznym Swiatem w Kazdej niemal sytuacji. Dodatkowymi
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elementami jest sprzet wspinaczkowy. Mamy wiec odpowiednia uprzaz pozwala-
jaca na optymalnie wygodg pozycje oraz kotwiczke, ktdrag mozna wystrzeli¢ w do-
godne miejsce, i podciagnac¢ sie do géry za pomoca specjalnego mechanizmu. Taki
zestaw ma by¢ zamkniety w kompaktowym plecaczku na wzér apteczki pierwszej
pomocy. W tym jednak wypadku zawsze pod reka mamy mozliwo$¢ schowania sie,
ucieczki, drzemki. W takim kokonie mozna po prostu w ciepte dni zawisng¢ na drze-
wie, a w chtodne mogg one stuzy¢ jako obiekty uzytecznos$ci publicznej, ogrzewane
i suche, ktorych konstrukcja pozwala na takie chwilowe zamieszkanie.

43. Kotwa House

Alternatywny system budownictwa mieszkalnego. Domy do whbicia. Jest to rodzaj
stalowych konteneréw zintegrowanych ze specjalng kotwa. Po odpowiednich ba-
daniach geologicznych mozna wbija¢ KH w ziemie na gtebokos$¢ okoto 2 metréw.
Budynki w zamy$le osadzane sg za pomoca specjalnego pojazdu-mtota. Pod wpty-
wem whbijania bedzie dochodzi¢ do deformacji kontenerowych kubikéw, co nada
obiektom indywidualnego charakteru.

44. Board House

Budynki z tzw. wielkiej ptyty maja ograniczony czas przydatnosci, okreslony przez
konstruktora i architekta. Zdarza sie, ze elementy blokéw odpadajg wczesniej, niz
zaktadata to gwarancja. Wyobrazmy sobie, Ze odpada taki pionowy element, ,swo-
bodnie” ktadac sie na ziemi. Mozna wowczas nadal uzytkowac taki obiekt pozwa-
lajac, aby pozostat taki, jaki jest. Idac dalej tym tropem, metoda na ksztaltowanie
budynkéw mogtoby by¢ stawianie, a nastepnie przewracanie zelbetonowych piono-
wych ptyt, tak by samoistnie wybieraty sobie, jaka forme przyjac. I dopiero po takim
zabiegu mozna by byto je zamieszkiwa¢, jedynie wzmacniajac i zabezpieczajac uzy-
skang konstrukcje.

45. Labirynth House 2

W LH2 ponownie zostat wykorzystany ksztalt litery L. Zafunkcjonowat on juz
w starszym projekcie ,Peryskop”. Tym razem litera L zostata przewroécona na bok,
a nastepnie zmultiplikowana, przez co tworzy ostatecznie kompozycje labiryntu.
Przechodzimy przez powstate tunele, nie wiedzgc, co czeka nas po wyjsciu. Czasem
moze to by¢ maty dziedziniec z kolejnym wejsciem, a innym razem tych mozliwych
wyj$¢ moze by¢ nawet Kkilka.

46. Sewage House

,Wlewam w siebie brud otoczenia, by oczysci¢ kadr widzenia”. Tak pisat niegdys po-
eta. Z tej inspiracji powstata ta miekka, dywanopodobna forma ,wylewajaca” sie ze
zintegrowanej ze $ciang rury. Cato$¢ ma przywodzi¢ na mysl czarng magme wpusz-
czana do sterylnego, nowoczesnego mieszkania. Sewage House to metaforyczny filtr
rzeczywistosci zasysajacy brud $wiata, oczyszczajgcy tym samym widok za oknem.
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47. Twist House

Prosta forma wynikta z wykrecenia prostopadtos$cianu o 90 stopni. Dzieki temu za-
biegowi powstata nietypowa bryta budynku typu kontener. Zabieg oprécz waloréw
estetycznych jest tez zupelnie praktyczny. Dach kontenera nie jest juz ptaski, a po-
wstate wyprofilowania odprowadzaja deszczéwke symetrycznie na dwie przeciw-
legte strony.

48. Windmill House

Projekt mozna rozumie¢ na dwa sposoby. Z jednej strony jako przestrzenng rekla-
me spoteczng, promujaca alternatywna dla wegla metode pozyskiwania energii.
Z drugiej strony jako oryginalng w ksztatcie przydomowa stacje dotadowywania
elektrycznego pojazdu, ktéry w nocy moégiby by¢ tak zasilany.

49. Wave House

Wyjsciowa forma budujaca obiekt byta betonowa rura. Efekt pietrzacej sie fali po-
wstatl po przecieciu rury na p6t i odpowiednim zestawianiu uzyskanych dzieki temu
modutéw. WH moze by¢ atrakcyjnym miejscem dla mtodych, aktywnych ludzi, ale
jest tez architektoniczng propozycja dla nowej formy przystanku ze zintegrowanym
kioskiem.

50. Flat House

Instalacja w skali 1 : 1 jest pionowym odzwierciedleniem planu mieszkania typu M2
i z powodzeniem moze by¢ stawiana pomiedzy blokami na wspétczesnych bloko-
wiskach. Jej zadaniem jest uatrakcyjnianie klockowatej przestrzeni czyms bardziej
efemerycznym, ulotnym, moze troche poetyckim. Przede wszystkim jednak ma by¢
komentarzem i ilustracja przestrzeni, o jaka walczymy, ptacimy kredyt i ktéra jest
nazywana przez mieszkancoéw ciepto: ,domem”.

51. Block House

Obiekt jest kubiczng propozycja ogrodowego patio. Projekt wyszedt od formy sze-
Sciennego klocka. W BH odnajdziemy dwie strefy: jedna zadaszona, ale odstonieta,
gdzie mozemy podglada¢ przebywajace tam osoby. Druga czes$¢, niezadaszona, jest
w zasadzie niewidoczna dla przechodniéw.

52. Last House

LH swoja forme wziat z zestawiania ze soba ptaskich prostopadtoscianéw, ktére
wraz ze zblizaniem sie do $srodka powiekszaja sie, wywotujac wrazenie ogromnej
spikselowanej larwy. Wewnatrz obiektu powstaty schodki, ktére tukiem otaczaja
miejsce na zaparkowany tam samochéd. LH konczy caty paraarchitektoniczny pro-
jekt,52 Lazy Weeks”, stad tez wziat swoja nazwe. Kazdy z zaprezentowanych pomy-
stéw, cho¢ stanowi samodzielny twor, powinien by¢ zawsze interpretowany w od-
niesieniu do catosci, ktéra powstata zgodnie z narzuconym tempem wedtug planu
realizowanego z rygorem co tydzien.
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52 LAZY WEEKS - paraarchitectonic conceptual designs

Abstract

Bartosz Mucha is a designer. The article 52 LAZY WEEKS - paraarchitectonic conceptual
designs is a description of the artistic work that he carried out in the years 2010 and 2011.
Undertaking a year-long action aimed at maximizing the work so that one conceptual design is
created per week. The results of this process were exhibited in a branch of the Zacheta Gallery
of Art - Kordegard’s Project in Warsaw and included conceptual designs, 3D visualizations,
models, and prototypes that present the topic of the house: house as a haven, house as
a harbor, a synonym of safety and warmth. For the purpose of the undertaking, the author
coined the term “paraarchitecture”. The exhibition was accompanied by the book titled
Welcome Home which documented the effects of the year-long work.

Nota o autorze

Dr Bartosz Mucha studiowat na ASP w Krakowie (dyplom 2004) i w ESAG w Paryzu.
Projektant 2 i 3D. W latach 2004-2011 lat wokalista i autor tekstéw zespotu math rockowego
Maria Celeste. Poza tym jako artysta jest tworca instalacji i krétkich form wideo. W latach
2004-2009 prowadzit projekt The POOR Life, w ramach ktérego powstato kilkadziesigt
prototypéw przedmiotéw codziennego uzytku pokazywanych na dziesigtkach wystaw
w kraju i za granica, w tym na sze$ciu wystawach indywidualnych. Po ukoniczeniu projektu
POOR rozpoczat dziatalno$¢ para architektoniczng - Pararch (www.pararch.com), ktorej
celem jest eksplorowanie problemu domu, schronu, noclegu. Ostatnio zajat sie produkcja
i dystrybucjg swoich projektéw, przyjmujac w tym celu nazwe Poorex. Obecnie zatrudniony
na Wydziale Sztuki Uniwersytetu Pedagogicznego w Krakowie. Mieszka w Wieliczce.



