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»Zgorszenie postludzkie”

- posthumanistyczne definiowanie zgorszenia
w obszarze technologii, informaciji

i relacjach miedzygatunkowych

Zgorszenie mozna uznac za jedng z wazniejszych kategorii w refleksji posthuma-
nistycznej, dezintegrowanie i krytyka projektu cztowiek moga bowiem okazac sie
bulwersujace dla tradycjonalistycznej wizji humanizmu. Zgorszenie pojawia sie
przede wszystkim tam, gdzie manifestuja sie réznice miedzy tradycjonalistycznym
a posthumanistycznym definiowaniem i pojmowaniem podmiotowosci. Bede wiec
postugiwat sie definicja zgorszenia, odwotujaca sie do zdeterminowanego politycz-
nie, kulturowo lub spotecznie stosunku do podmiotowos$ci. Celem artykutu jest
ukazanie wielostronnych relacji zgorszenia, ktére moga sie pojawi¢ w dyskusji nad
podmiotowos$cia. Pokaze, analizujac wybrane studia przypadkéw, w jaki sposéb
zgorszenie manifestuje sie w obrebie trzech obszaréw: relacji miedzygatunkowych,
obszaru technologicznego oraz informacyjnego. Analiza doprowadzi do sformuto-
wania schematu pozwalajacego okresli¢ gteboka strukture zgorszenia posthumani-
stycznego. Umozliwi réwniez pokazanie, w jakim stadium znalazta sie dyskursywi-
zacja posthumanistycznej podmiotowos$ci w wyréznionych trzech obszarach

Definicja zgorszenia ontologicznego

W postrzeganiu zgorszenia rozumianego jako efekt humanistyczno-posthu-
manistycznej dialektyki nalezy wzia¢ pod uwage przede wszystkim kontrowersje
zwigzane z definiowaniem podmiotu. Uwazam, Ze zgorszenie pojawia sie w sytuacji
braku zgody na te definicje, przy czym mamy tu do czynienia z reakcja obustronna.
Gorszy¢ moze zaréwno definicja formowana z perspektywy antropocentrycznej jak
i z perspektywy posthumanizmu. Dla zwolennikéw tradycjonalistycznego pojmo-
wania podmiotu zgorszenie wigzac sie bedzie z brakiem akceptacji dla traktowania
w kategoriach ludzkiego podmiotu istot badZ tworéw o innym niz tradycyjnie poj-
mowana istota ludzka statusie ontologicznym. Jest to wiec definicja ekskluzywna,
nawigzujaca do koncepcji wyjatkowosci - tylko cztowiek rozumiany w tradycyjnym,
mozna by rzec modernistycznym, sensie zastuguje na to miano. Z drugiej strony ze-
tkniemy sie z definicja inkluzywna, kiedy postulaty Agambenowskiej otwarto$cii od-
powiedzialnosci kaza poszerza¢ zbiér podmiotéw o istoty z innych ontologicznych
porzadkdéw. Wtasciwie mozna by powiedzie¢, ze w tym drugim przypadku mamy do
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czynienia z zdeontologizowaniem podmiotu - staje sie on konwencja w takim sensie
(w sensie maszyny antropologicznej), o jakim pisat Agamben w Otwartym®. Ludzki
podmiot jest w tym wypadku podmiotem gos$cinnym?, a wiec takim, ktéry zaprasza
inne instancje do bycia podmiotem w odréznieniu od nie-go$cinnego podmiotu tra-
dycyjnej humanistyki.

Owa goscinno$¢ zamyka w sobie wiele réznorodnych sadéw, ktére zostaty
sformutowane przez kodyfikatoréw posthumanizmu jako zestaw powinnosci ro-
dzaju ludzkiego wobec podmiotéw o innej ontologii. Haraway definiuje potrzebe
wspétodczuwania, postugujac sie kategoria gatunku - towarzyszacego, ktory jej
zdaniem jest kategorig permanentnie nierozstrzygalna, kategoria pod znakiem za-
pytania®. Mozna wiec uznaé, ze mamy tu do czynienia z kategorig krytyczna, kto-
ra pozwala podda¢ ogladowi i rewizji takie zagadnienia, jak podmiotowos$¢ czy
antropocentryzm. Haraway w stosunku do zwierzat laboratoryjnych postuluje
odpowiedzialnos¢ i ,bycie wrazliwym na innych”* i co wazne podkresla, ze wspot-
istnienie gatunkéw towarzyszacych nie musi oznacza¢ tylko relacji pozytywnych®.
W niniejszym tek$cie egzystowanie w otoczeniu innych istot bedzie pokazywane
takze jako trudne sasiedztwo. Istotne, ze s3 to roéwniez relacje dwukierunkowe,
gatunki wchodzace w interakcje z cztowiekiem nie s3 w nich bierne. Wazne tak-
Ze, ze Haraway, mimo Ze koncentruje sie na relacjach miedzy cztowiekiem a gatun-
kami zwierzecymi, nie ogranicza kategorii gatunku towarzyszacego do gatunkéw
biologicznych. Agamben w odniesieniu do opisywanych tu powinnos$ci przywotuje
Heideggerowskie pojecie ,przyzwolenia na bycie” - ludzki podmiot dozwala innym
bytom zy¢ wtasnym zyciem®. Natomiast redaktorka tomu Animal Subjects. An Ethical
Reader in a Posthuman World Jodey Castricano nazywa ten problem sprzeciwem
wobec ,hegemonicznego marginalizowania nie-ludzkiego” oraz wobec ,gatunkzi-
mu” - kategorii, ktéra zostata wprowadzona przez Richarda D. Rydera, a spopulary-
zowana przez Petera Singera’.

Oba opisywane wyzej programy definiowania podmiotu (inkluzywny i eksklu-
zywny) moga wywotac zgorszenie w obozie, ktory definiuje podmiot w sposéb prze-
ciwny. ZaleznoSci te mogtyby by¢ zobrazowane za pomoca ponizszego schematu:

! G. Agamben, The Open: Man and Animal, Stanford University Press, Stanford, California
2004.

2 Gos$cinnos¢ jest terminem Derridy, ktéry stosowany jest przez autora Of Hospitality
w odniesieniu do figury obcokrajowca i stosunku do obcych w sensie terytorialnym, ale
dobrze pasuje takze do opisania miedzypodmiotowych relacji omawianych w niniejszym
artykule, zob. tegoz, Of Hospitality, Stanford University Press, Stanford, California 2000.

3 D. Haraway, When species meet, University of Minnesota Press, Mineapolis, London
2008, s. 165.

* D. Haraway, Zwierzeta laboratoryjne i ich ludzie, przet. A. Ostolski, ,Krytyka Poli-
tyczna” 2008, nr 15, tekst jest ttumaczeniem jednej z cze$ci D. Haraway, When..., dz. cyt.

5 D. Haraway, Companion Species Manifesto, Dogs, People and Significant Otherness,
Prickly Paradigm Press, Chicago 2003, s. 12.

¢ G. Agamben, dz. cyt,, s. 91.

7 ]. Castricano, Animal Subjects. An Ethical Reader in a Posthuman World, Wilfrid Laurier
University Press 2008, s. I-11.
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Kazdy z programéw definiowania podmiotu przektada sie na inna retoryke
i praktyke dziatania zwolennikéw jednego lub drugiego programu. W kolejnej czesSci
artykutu przeanalizuje wybrane studia przypadkéw,w ktdérych ten spér o definicje
podmiotu sie ujawnia. Chcialbym jednak wcze$niej zdefiniowac trzy pola, w obrebie
ktoérych te przypadki beda ulokowane.

Warto zwroci¢ uwage, ze refleksja posthumanistyczna w jej obecnym ksztatcie
uformowana jest w trzy zasadnicze odmiany, pomiedzy ktérymi mozna zauwazy¢
réznego rodzaju interakcje, ale ktére operuja rowniez swoistym zbiorem ujawnien.
Mozna wskaza¢ na odmiane zwigzanag z technologig, biologig oraz na posthumanizm
o wymiarze informacyjnym. Szczeg6lnie dwa pierwsze s3 tutaj dobrze rozpozna-
walne. Ich obecno$¢ zaznacza sie np. w dwdch manifestach Haraway (cyborga®i ga-
tunkoéw towarzyszacych®) czy wielokrotnie w innych Zrédtach, w ktérych budowana
jest triada: czlowiek - maszyna - zwierze. Dosy¢ odmiennie ksztattuje sie trzecia
odmiana posthumanizmu zwigzana z informacja. Mamy tu wprawdzie podstawo-
we i konstytutywne dla myslenia posthumanistycznego osiagniecia cybernetyki, ale
z drugiej strony sfera informacyjna prawie nigdzie nie pojawia sie jako instancja
w takim sensie jak zwierze czy maszyna. Jesli sie tak dzieje, to z kolei takie zjawiska
sg analizowane przy uzyciu kategorii przeszczepianych z refleksji nad technologia,
poniewaz fenomeny informacyjne s czesto traktowane jako pochodna czy tez efekt
technologii informacyjnych. Posthumanizm wytaniajacy sie po czesci z my$lenia cy-
bernetycznego, jak to ma miejsce u Luhmanna', jest sposobem my$lenia skrajnie
antypodmiotowym, zaprzeczeniem idei podmiotu. Uwazam jednak, ze nalezy wska-
zywac na potrzebe mdéwienia o relacjach podmiotowych takze w wypadku posthu-
manizmu informacyjnego. Ramy tego tekstu nie pozwalajg na pokazanie wyraznych

8 D. Haraway, A Cyborg Manifesto: Science, Technology, and Socialist-Feminism in the
Late Twentieth Century, w: tejze, Simians, Cyborgs and Women: The Reinvention of Nature,
Routledge, New York 1991, s. 149-181.

° D. Haraway, Companion..., dz. cyt.

10 N. Luhmann, Systemy spoteczne. Zarys ogélnej teorii, przet. M. Kaczmarczyk, Krakow
2007.
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potwierdzen tej tezy, jak rowniez na szersze omowienie problemu, ale przyktady,
ktére chciatbym tu pokaza¢, bede sie do tej idei odwotywaty.

Zgorszenie miedzygatunkowe

Szeroka dyskusja na temat relacji miedzygatunkowych wraz z silnie obecnym
w globalnej sferze spotecznej aktywizmem na rzecz praw zwierzat pokazuja, ze zwo-
lennicy tego ruchu opowiadajg sie za inkluzywng definicja podmiotu. Wydaje sie,
ze dla tego ruchu postulat goscinnos$ci oznacza che¢ uzyskania dla zwierzat praw,
ktére mogtyby doréwnywac prawom cztowieka. Trudno bytoby w krétkim tekscie
przywota¢ wszystkie watki tej dyskusji, dlatego przedmiotem analizy chciatbym tu
uczyni¢ dwie strategie, w ktérych bezposrednio ujawnia sie che¢ budowania bezpo-
$redniej dialektyki miedzy zwolennikami tradycjonalistycznego i posthumanistycz-
nego definiowania podmiotu w obrebie retoryki miedzygatunkowej. Wybrane na
potrzeby tego tekstu studia przypadkéw wigzac sie beda ze sferg nowych mediow.
Analizie poddane zostang strony internetowe oraz gry komputerowe.

Pierwszy przyktad to sformowana w opozycji do PETA (People for the Ethical
Treatment of Animals - jedna z najwiekszych organizacji zajmujacych sie obrona
praw zwierzat) - inicjatywa Hunters Against PETA. PETA angazuje sie w ogromna
liczbe réznego typu akcji w obronie praw zwierzat. Jak gtosi misja organizacji: PETA
wierzy, ze ,zwierzeta maja prawa i zastuguja, zeby bra¢ pod uwage ich potrzeby,
niezaleznie od tego, czy sa uzyteczne dla ludzi czy tez nie. Tak jak i ty s zdolne do
odczuwania cierpienia i potrzebujg zy¢ swoim zyciem”!!. Maksyma ,zwierze jak ty”
bardzo mocno okresla zakres podmiotowoSci zwierzat, ktéra formowana jest na-
stepnie w konkretne akcje i programy, obejmujac kilka podstawowych kregéw dzia-
tania: walke z uzywaniem zwierzat jako pozywienia (promocja wegetarianizmu),
sprzeciw wobec wykorzystania zwierzat do wytwarzania ubran, do eksperymentow
laboratoryjnych czy tez w rozrywce. Charakterystycznym elementem dziatania or-
ganizacji sa rézne strategie aktywistyczne z wykorzystaniem narzedzi wizualnych
i nowomedialnych. Serwis internetowy organizacji jest wypetniony materiatami
wideo reprezentujacymi miedzy innymi takie akcje, jak ,Meet your meat” (Poznaj
swoje mieso), gdzie prezentowane sg drastyczne materialy wideo ukazujace nie-
humanitarny ubdj zwierzat rzeznych. Cztonkowie PETA nie stronig tez od ofero-
wania interaktywnych kartek z zyczeniami na rézne okazje (czesto adresowanymi
do zwierzat), spotéw telewizyjnych, gier wideo promujacych postawy prozwierzece
czy rozbieranych sesji zdjeciowych celebrytoéw, ktérzy popieraja hasto ,raczej bede
nagi/a niz zatoze futro”.

W opozycji do PETA powstata organizacja, ktéra definiuje podmiot ludzki
w tradycjonalistyczny sposéb, cho¢ paradoksalnie nie odzegnuje sie tez od pomo-
cy zwierzetom. Hunters Against PETA jest instytucja, ktéra, jak twierdzg jej zatozy-
ciele, reprezentuje milczaca wiekszoscig (45 mln ludzi) w Stanach Zjednoczonych,
ktéra nie moze dtuzej sta¢ z boku, przygladajac sie, jak organizacje, takie jak PETA,
The Humane Society of the United States czy Defenders of Wildlife, godza w jej pod-
stawowe prawo do polowania. Retoryka organizacji budowana w przekazach pro-
gramowych na stronie internetowej od czasu do czasu odwotuje sie do sprzeciwu

" http://www.peta.org/about/learn-about-peta/default.aspx
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wobec réwnosci ludzi i zwierzat: jeden z cztonkéw stowarzyszenia pyta ironicznie:
sjesli dostaja takie pieniadze, to dlaczego nie zbudujg gigantycznych rezerwatéw dla
zwierzat, zeby zyty dtugo i szczesliwie, zamiast je zabija¢, skoro PETA uwaza, Ze s3
rowne i majg uczucia i pragnienia takie jak my?”!2 Nalezy w tym miejscu wyjasni¢, ze
PETA jest atakowana nie tylko przez Hunters Against PETA, ale i przez inne organi-
zacje. Utrzymuja one, ze zamiast dziata¢ na rzecz deklarowanego , catkowitego wy-
zwolenia zwierzat”, PETA co roku przyczynia sie do masowego zabijania zwierzat,
gtoéwnie pséw i kotéw, w zatozonych przez nig schroniskach. Hunters Against PETA
nazywaja ten proceder eutanazja, poniewaz PETA twierdzi (cho¢ udowadnia sie, ze
to nieprawda), ze u$mierca tylko chore i umierajace zwierzeta. Z tych powodéw po-
dejmowane sg akcje sprzeciwu wobec PETA, takie jak PETA Kills Animals czy Vegans
Against PETA. To odwrécenie rdél jest tu charakterystycznym motywem. To PETA
traktowana jest jako establishment, co Hunters Against PETA chetnie i przewrotnie
wykorzystuje, uzywajac w swoich dziataniach retoryki aktywistycznej, a wiec tej,
ktdra z reguty kojarzy sie ze strong przeciwng®3. Z uwagi na fakt, ze cztonkowie HAP
przedstawiajg siebie jako specyficzni obroncy zwierzat, poniewaz podkreslaja, Ze to
wtasnie mysliwi dziataja na rzecz ochrony terenéw dzikich, podejmuja sie dokar-
miania zwierzat i obrony niektérych gatunkéw przed drapieznikami, akcje eutanazji
zwierzat moga wywotywac u nich uczucie autentycznego zgorszenia. Nie wynika
ono jednak w tym wypadku z checi uznawania praw zwierzat i przyjmowania po-
trzeby ich podmiotowego traktowania.

Wydaje sie, ze jesli analizowac strategie polityczng PETA, to eutanazja zwierzat
jest w ty wypadku daleko idaca konsekwencja podmiotowego traktowania zwierzat
i ucielesnieniem opiekunczej wersji posthumanizmu, ktéra mozna zamkna¢ stwier-
dzeniem: ,walczymy o nasze i wasze prawo do eutanazji’. Agamben na okreslenie
sporéw dotyczacych eutanazji znajduje okres$lenie: ,zycie niezastugujace na zycie”**.
Wydaje sie, Ze problemem jest w tym wypadku arbitralno$¢ decyzji, ktére zwierze
nalezy zgtadzi¢. Krytycyzm wobec PETA posréd innych organizacji wystepujacych
w obronie praw zwierzat moze pochodzi¢ z przeSwiadczenia, ze takze i dla PETA
eutanazja zwierzat jest polem eksperymentu spotecznego, ktéry wynika z faktu, ze
eutanazja jest dopiero dyskutowanym prawem ludzi, a jest juz do$¢ swobodnie ,do-
stepna” dla zwierzat. Innymi stowy, krytykom PETA moze chodzi¢ o to, ze tatwo
jest dokona¢ eutanazji na chorym lub starym zwierzeciu, ale tak naprawde nie ma
mozliwosci zapytania go, czy tego chce czy nie. Ludzki podmiot niekoniecznie w tym
wypadku jest w stanie pozby¢ sie swojej protekcjonalnosci w stosunku do innych
gatunkéw. PETA cechowataby wiec w tym wypadku ,farbowany” antropocentryzm.

Drugi przyktad réwniez wynika z dziatalno$ci PETA i wigze sie z gra konwen-
cja gry komputerowej. Jedna z inicjatyw PETA polegata na opracowaniu parodii
dosy¢ popularnej gry pt. Super Meat Boy. Ujawnia sie wiec tutaj proces odwrotny

2 http://www.huntersagainstpeta.com

13 Por. np. ,Wystepujemy przeciwko tym grupom, ktére kazdego dnia prébuja zabraé
nam nasze prawa | pozbawi¢ nas naszych wolno$ci. Kazdego dnia co roku wydaja miliony
dolaréw walczac przeciwko nam, mysliwym, prébujac uzy¢ wszystkiego, co maja, zeby zasto-
powac polowania”, http://www.huntersagainstpeta.com

* G. Agamben, Homo sacer. Suwerenna wtadza i nagie zycie, przet. M. Salwa, Warszawa
2008, s. 186-196.
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do przyktadu wczesniejszego - manifestowany jest sprzeciw (i zgorszenie) wobec
jedzenia miesa, a wiec wobec eksterminacji ,braci mniejszych” na potrzeby zywie-
niowe ludzi. W platformowej grze Super Meat Boy'®, ktéra sama w sobie jest swego
rodzaju parodia, czego cztonkowie PETA zdaj3 sie nie zauwaza¢, gtéwny bohater
jest kawatkiem miesa, ktéry aby uratowaé swojg ukochana Bandage Girl, porwang
przez Dr. Fetusa, musi przechodzi¢ skomplikowane plansze, na ktérych czyhaja na
niego réznego rodzaju niebezpieczenstwa i przeszkody, np. w postaci pit tarczo-
wych i tancuchowych czy tez zalewajacego stopniowo caty ekran morza krwi. Sam
bohater w trakcie swoich skokéw po planszy réwniez zostawia za sobg $lady krwi.

Parodia gry pt. Super Tofu Boy jest natomiast jednym z najbardziej charakte-
rystycznych tytutéw promowanych przez PETA. Autorzy gry w protescie przeciw
,miesnemu chtopakowi” wprowadzaja posta¢ ludzika tofu, ktéry w identyczny spo-
s6b pokonuje przeszkody, zmienia sie natomiast na bardziej sugestywna sceneria
gry. Bohater wedruje m.in. po ociekajacych krwig rzeZniach. Czarnym charakterem
w grze jest nie tylko Dr Fetus, ale takze Meat Boy, ktéry porywa Bandage Girl, po
tym jak zwigzata sie Tofu Boyem. Grze towarzysza perswazyjne teksty ukazujace
sie graczowi w trakcie rozgrywki, np. ,tofu nie krzyczy, kiedy sie je kroi”, ,Szybciej,
Meat Boy zaczyna sie rozktadac i przyciaga¢ muchy”.

TEAM TOFU FHESEN'IS

WWW.DOWNLOADHA.COM

=3 Tofu Boy i not only sexy, he tastes good tool

Fot. 1. Ekran startowy gry Super Meat Boy Fot. 2. Ekran startowy gry Super Tofu Boy
Zrédto: http://www.shetabdownload.com/ Zrédto: http://www.game-
tag/%D8%AF%D8%A7%D9%86%D9%84%D9% revolution.com/manifesto/
88%D8%AF-super-meat-boy super-meat-boy-and-peta-fire-shots-3323

Dialektyczny charakter ,wojny na gry” po blizszym przyjrzeniu sie stanowi-
skom przeciwnikéw nie jest tak oczywisty, jak ksztatt samych gier. Jeden z tworcow

5 Super Meat Boy, Team Meat 2010.
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Meat Boya wskazuje, ze sam dtugo byt wegetarianinem i pracownikiem kontroluja-
cym warunki przetrzymywania zwierzat, ale nie solidaryzuje sie ze wszystkimi cela-
mi PETA, np. walkg o catkowita rezygnacje z testdw na zwierzetach. Podkres$la takze,
ze ich bohater ,jest po prostu chtopakiem odartym ze skoéry, a nie kawatkiem zwie-
rzecego miesa”1®. Co zaskakujace, twierdzi, ze sam jako fatszywy uzytkownik forum
PETA zwrécit uwage cztonkéw PETA na swoja gre, prowokujac do akcji przeciw niej
(choé¢ nie liczyt na reakcje w postaci parodii gry). Co wiecej, twércy Meat Boya wpro-
wadzili do gry mozliwo$¢ grania... Tofu Boyem (!), wytracajac po czesci krytykom
bron z reki. W kolejnej odstonie Meat Boy po zainstalowaniu specjalnej tatki zmie-
nia sie nawet w Potato Boya, a wprowadzeniu tej postaci towarzyszy parodystycz-
ny tekst, w ktérym autorzy zatuja btedéw, ktére popelnili, a na ktére zwrécita im
uwage PETA, oraz opisujg nowego bohatera jako tego, ktéry ,nie zostawia za soba
krwawych $lad6w, ciat niewinnych zwierzat ani nie niszczy naszego pieknego $wia-
ta”1’. Ciekawy negocjacyjny dyskurs prowadzony tu na bardzo réznych poziomach
pozwala w tym wypadku zdac¢ sobie sprawe, ze podmiotowe traktowanie zwierzat
przez cztonkéw PETA wyznacza pole dziatania swoistego porzadku wtadzy, ktérego
hegemonii przeciwstawiajg sie mniej kategoryczni przedstawiciele ré6znych dzie-
dzin, optujacy za bardziej zniuansowanymi stanowiskami.

Zgorszenie technologiczne

W zakresie gorszacych aspektow technologii chciatbym tu oméwi¢ dwa przy-
ktady, sposrod ktorych pierwszy jest dosy¢ dobrze znany z mediéw mainstreamo-
wych, drugi natomiast dotyka sfery seksualne;.

Pierwszy z przyktadéw wiaze sie z postacig Oskara Pistoriusa, kalekiego spor-
towca, ktory rzucit wyzwanie zdrowym biegaczom. Pistorius wydaje sie idealnym
przyktadem cyborga, ktéry tak jak bohaterowie Blade Runnera musza udowadniaé
swoje cztowieczenstwo. Seria upokarzajacych testow, ktérym byt on poddawany
w 2007 i 2008 roku w Kolonii i w Huston, aby wzigé¢ udziat w kwalifikacjach do
Olimpiady w Pekinie i méc startowac ze zdrowymi biegaczami, przypomina w pe-
wien sposéb test Turinga, ktérym poddawane byty androidy Dicka/Scotta. W tym
wypadku zgorszenie w grupie podmiotéw nie-go$cinnych wyrazane byto wielokrot-
nie przez zdrowych zawodnikéw, jak rowniez wtadze IAAF. Protestowano przeciw
technologicznemu dopingowi, ktéry miatby stosowac Pistorius. Pojawiaty sie nawet
argumenty, ze zdrowi sportowcy beda chcieli pozbywac sie nég, aby osiggac lep-
sze wyniki. Spektakularne byto nieuwzglednienie sportowca w sktadzie sztafety
4x 400 m biegnacej w finale ostatnich Mistrzostw Swiata w Daegu, mimo ze osiagnat
on drugi czas w druzynie. Reakcje wtadz RPA oraz IAAF na jego udziat w imprezach
dla zdrowych sportowcéw jeden z dziennikarzy okreslit ,niewygodnym zazenowa-
niem” (inconvenient embarrassment)'®.

16 http://supermeatboy.com/65/Super_Meat_Boy_vs_Peta_
7 http://supermeatboy.com/page/4/
18 G.A. Davies, Pistorius protests insult, storms out of interview, http://ww.telegraphin-

dia.com/1110908/jsp/sports/story_14480073.jsp http://www.anhourago.in/show.aspx?l=
24991895
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Ciekawa kwestig jest w historii Pistoriusa to, Ze trudno w momentach, w kt6-
rych utrudnia mu sie start z petnosprawnymi sportowcami, odnalez¢ $lady zgor-
szenia w grupie, ktérg on reprezentuje - 0oséb wyczynowo uprawiajacych sport,
ktére korzystaja z technologicznego wsparcia. Model $cistego rozdziatu na sport
olimpijski i paraolimpijski jest tu wyrazna granica miedzy niezbrukanym ingerencja
technologiczng, ale takze wsparciem medycznym (co oczywiscie jest mrzonka), hu-
manizmem a posthumanizmem niepetnosprawnych.

Posta¢ Pistoriusa pokazuje takze w sposéb bardzo konkretny, jak figura cy-
borga staje sie wehikutem rynku. Sportowiec umiejetnie wykorzystywany jest jako
hybryda biologiczno-technologiczna, ktéra pozwala nadawa¢ podmiotowy ksztatt
technologii, oswajac¢ ja. To dlatego Pistorius pojawia sie w jako partner Pirelli czy
w reklamie GT Infinity - providera oferujacego szybki dostep do sieci przez swia-
ttowody. Szukajac Zrédet urynkowienia cyborga, kierowaé sie powinni$my ra-
czej w strone wizji posthumanizmu pochodzgcej od Deleuze’a i Gauttariego!® niz
Haraway?’. Deleuze i Gauttari pokazujg, w jaki sposéb konstytucja cyborga odby-
wa sie na przecieciu przeptywoéw kapitatu, gdy tymczasem Haraway traktuje go
jako figure wyzwolenia. To wyzwolenie zdaje sie pewnym mitem, poniewaz postac
Pistoriusa dobitnie pokazuje, jak figura cyborga wchodzi w porzadki wtadzy i staje
sie idealnym no$nikiem reklamy technologicznej. Potwierdzeniem tych kwestii jest
stygmatyzacja os6b po amputacjach uprawiajacych sport. Na stronie firmy Ossur
produkujacej protezy dla wyczynowcédw, w ktorej zespole biega takze Pistorius,
zawodnicy s3 prezentowani poprzez historie o amputacjach, a wiec uposledzenie
narzadu ruchu jest w tym wypadku podstawowym elementem definiujacym osobo-
wos$¢ sportowcéw. Jak stwierdza jeden z nich, Rudy Garcia-Tolson: ,Nieposiadanie
noég to naprawde podarunek. Jesli nie miatbym amputacji, prawdopodobnie nie byt-
bym tak zdeterminowany do robienia tego, co robie”?l. Wyraznie wybrzmiewaja
tutaj echa mody na pozbywanie sie konczyn, ktéra stanowi o$ fabularng powiesci
Dicka Limbo, wnikliwie analizowanej przez N. Katherine Hayles w How we Became
Posthuman?®.

Drugi z przyktadéw wiaze sie z analiza specyficznych praktyk seksualnych
polegajacych na wykorzystaniu skomplikowanych maszyn stymulujacych orgazm.
Intensywna produkcja technologicznych wehikutéw, ktore okreslane sa po angiel-
sku jako fucking machines, jest w tej chwili rozpoznawalnym trendem w przemysle
erotycznym. Spojrzmy, w jaki sposéb maszyny te wpisuja sie w idee posthumani-
styczne i w jaki spos6b moga stac sie Zrédtem zgorszenia. Fucking machines budo-
wane s3 przede wszystkim z mysla o kobietach, co uruchamia juz w tym wypadku
kontekst feministyczny znany z manifestu cyborga Haraway czy z esejow innych
badaczek nurtu feministycznego zajmujacych sie technologia, takich jak Sadie Plant.
Opinie uzytkowniczek tych maszyn potwierdzaja ten kontekst. Jak twierdzi jedna
z nich o pseudonimie BINX: ,F-ing machines sg pornograficznym ekwiwalentem

19 G. Deleuze, F. Gauttari, A Thousand Plateaus. Capitalism and Schizophrenia, University
of Minnesotta Press, Minneapolis, London 1987.

20 D. Haraway, 4 Cyboryg..., dz. cyt.
21 http://www.ossur.com/?PagelD=13010

22 N.K. Hayles, How We Became Posthuman: Virtual Bodies in Cybernetics, Literature, and
Informatics, University of Chicago Press 1999.
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feminizmu trzeciej fali. Nie ma tu mezczyzn stosujacych przemoc wobec kobiet, po-
niewaz w ogéle nie s3 oni tutaj uwzglednieni, sg tylko kobiety i ich stodkie, stod-
kie maszyny”?. | tu pojawia sie rowniez szczegdlny kontekst posthumanistyczny.
Mezczyzna jest w tym wypadku zestawiany na jednej ptaszczyznie z maszyng. Mamy
tu wiec do czynienia z aspektem seksualnej konkurencji. Ta ,pozycja posthumani-
styczna”, jesli tak mozna okresli¢ w sensie topograficznym uktad, w ktérym istota
ludzka traci dominujaca pozycje w wyniku zestawienia z mechanizmem, moze oczy-
wiscie wywotywac zgorszenie. Ma ono bardzo prymarne podtoze, jesli zaktada¢, ze
meski model seksualno$ci opiera sie na agonicznosci i mezczyzna w dazeniu do po-
twierdzania swojej sprawno$ci niekoniecznie chciatby przegrywac z maszyna, kto-
ra, jak to okres$la wspominana BINX: ,sprawita, Ze trudno byto poczu¢ co$ wiecej niz
Intensywna Przyjemno$¢, wtasnie tak, duzymi literami. Miatam zniewalajacy naj-
lepszy w moim zyciu orgazm, zaré6wno w sensie subiektywnym jak i obiektywnym.
Wszystkie Zrédta potwierdzaja, ze tryskatam (ejakulowatam) na pie¢ stop do goéry
z sitg, do ktérej nigdy nie miatam szansy sie zblizy¢. (...) Mato komu z moich przy-
jaciot powiedziatam o mojej randce z fuckzillg”?*. Jesli przyjrzec sie zarejestrowa-
nemu podczas konferencji performance’owi, to rzeczywiscie wida¢, ze 6w skowyt
rozkoszy, ktéry wydaje z siebie BINX ma zupetnie nieludzki charakter, niemozliwy
do wywotania w kontakcie z partnerem biologicznym. W zwiazku z tym, Ze jeden
z elementéw sktadowych robota fuckzilla to tancuchowa pita, do ktérej doczepione
sa lateksowe jezyki pozwalajace na fellatio, jeden z komentatoréw pokazu tak okre-
$la wspoétzawodnictwo mezczyzny i robota: ,dlaczego miatyby chcie¢ prawdziwego
jezyka? Ty i ja wyszliSmy z mody, mdj przyjacielu”?.

Warto tu réwniez podkresli¢, ze fucking machines, o czesto wymys$lnych na-
zwach, takich jak octopussy, annihilator, goatmilker, w retoryce zaréwno uzytkow-
niczek, jak i ich producentéw funkcjonuja czesto jako podmioty. Violet Blue, jedna
z najbardziej znanych blogerek zajmujacych sie kwestiami seksu technologicznego
i seksualnos$ci 2.0, podkresla, co prawda ironicznie, ale znamiennie, ze ,wszystko
bedzie dobrze, dopdki roboty nie uzyskaja réwnych praw, a wtedy KINK [portal, na
ktérym prezentowane s3 fucking machines, przyp. JS] zacznie mie¢ powazne proble-
my z kwestig zasobow ludzkich - i nawet nie chcecie, Zebym zaczynata o tym, jak
porno uprzedmiotawia maszyny”?.

Kolejny interesujacy kontekst wigze sie z innym rodzajem upodrzednienia
mezczyzny czy raczej jego upokorzenia. Sesje z fucking machines staty sie jedna
z odmian pornografii obejmujacej zdjecia i materiaty wideo. Je$li przeanalizowac ich
warto$¢ w kreowaniu podniecenia seksualnego u meskiego obserwatora, to mozna
wskaza¢, ze zostaje on wytaczony z prymarnego aktu seksualnego. Jego seksualno$¢
pozywia sie ,okruchami z paniskiego stotu”, masturbacja zastepuje aktywnos$¢ w sto-
sunku seksualnym kobiety i maszyny. Nie jest to wiec li tylko typowy woyeryzm, ale

23 Violet Blue, Why Machine Sex? / Violet Blue goes deep undercover to find out why wo-
men like to have sex with machines, and why people pay good money to watch http://articles.
sfgate.com/2008-10-02/living/17119433_1_machine-ing-pornographer/3

2% Tamze.

% E. Ackerman, Arse Elektronika 2007: F**king Robots, http://www.botjunkie.com/
2007/10/07 /arse-elektronika-2007-fking-robots

26 Violet Blue, dz. cyt.
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woyeryzm posthumanistyczny. Warto tez zwro6ci¢ uwage, ze wykorzystanie fucking
machines przez kobiety to zupelnie co innego niz uzycie przez mezczyzn coraz bar-
dziej zrobotyzowanych i wysublimowanych sex dolls. O ile lalki sg bezpieczng na-
miastka kobiet, wtedy kiedy budowanie relacji seksualnej z nimi jest problemem,
o tyle uzywanie fucking machines wydaje sie prawdziwym aktem emancypacji, unie-
zaleznieniem sie od mezczyzny.

Fot. 3. Robot fuckzilla Fot. 4. Performance z udziatem fuckzilla

Zrédto: http://www.wired.com/ Zrédto: http://www.monochrom.at/english/ 2007/10/flesh-
underwire/2007/10/so-who-wants-to bot-features-prixxx-arse.htm

Zgorszenie informacyjne

Przypadkiem, ktéry chciatbym w tym miejscu przeanalizowa¢, jest ceremonia
$lubu, ktéra odbyta sie w Japonii w 2010 roku. Jeden z uzytkownikéw Nintendo DS
okres$lajacy siebie nickiem Sal9000 postanowit pos$lubi¢ bohaterke gry Love Plus
Nene Anegasaki. Uroczysta ceremonia za$lubin odbyta sie w obecnosci kaptana,
0s6b zgromadzonych na miejscu oraz internautéw, ktérzy na serwisie Nico Nico
Douga mogli $ledzi¢ wydarzenie. Dyskusje wokoét slubu, ktére towarzyszyty w sie-
ci informacjom na ten temat, nie byty zbyt wybredne, w czym ujawnito sie dosy¢
powszechnie zgorszenie ceremonia. Przewazaty kpigce opinie o chorobie badz
zboczeniu Sala. Zastanawiano sie, jak para bedzie uprawiata seks lub jak beda wy-
gladaty dzieci. Na youtubie pojawita sie tez parodia tego niecodziennego zwiazku.
Odrzucajac prowokacyjny kontekst wydarzenia, mozna jednak sprébowac¢ 6w $lub
zrozumie¢ korzystajac wtasdnie z perspektywy posthumanistyczne;.

Nene wydaje sie istotnym symbolem posthumanizmu okreslonego tu jako infor-
macyjny. Co prawda jest ona wytworem technologii, funkcjonujacym dzieki skryp-
tom Al ale nie jest to wylacznie sprawa techniki. Nie jest bowiem tak wazne, jakiej
konsoli uzywa Sal, nie jest réwniez tak istotne, na ile przekonujace s3 inteligencja
i zdolnosci konwersacyjne jego partnerki, bo nie to stanowi o specyfice podmio-
towej relacji budowanej przez niego wobec wirtualnej postaci. Uogélniajac, mozna
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powiedzie¢, ze Sal funduje podmiotowa relacje miedzy istota ludzka a tworem infor-
macyjnym. Nene jako twor informacyjny staje sie partnerem wydZwignietym do sta-
tusu podmiotu. Zeby to zrobi¢, Sal musi podda¢ sie samoograniczeniu. Jego $lub jest
rodzajem czystego i Swiadomego poswiecenia. Badania Wardrip-Fruina, Mateasa,
Dowa i Saliego pokazuja co prawda, ze wolna wola w graniu w gry komputerowe
jest pewnym mitem, poniewaz gracz tworzy z gra swego rodzaju symbiotyczny or-
ganizm?’, ale w tym wypadku Sal z petng $wiadomos$cia wykracza poza strukture
randkowego symulatora. Poswieca swoja biologiczno$¢ i dominujaca, antropocen-
tryczna pozycje, aby zjednoczy¢ sie z Nene. To, co sie tu dzieje, to 6w rozumiany ma-
gicznie akt samoograniczenia. To, co robi Sal, to uswiecenie relacji podmiot - sens,
demiurgiczne powotanie do Zycia nowej podmiotowej instancji w osobie Nene. Juz
sama gra nickiem jest w wypadku Sala9000 elementem owej woli do samoogra-
niczenia. W tym zwiagzku to bohaterka gry dysponuje imieniem i nazwiskiem, jej
partner za$ przyjmuje wyzywajaco nick kojarzacy sie z ,0dyseja Kosmiczng 2001”
Kubricka nadajac samemu sobie technologiczny status.

Czy podmiotowe traktowanie tworéw informacyjnych stanie sie wkrotce
standardem? Czy mozna zaktada¢ taka przyszto$¢ naszego gatunku, w ktoérej opi-
sywana blisko$¢ ze znaczeniami bedzie na tyle zazyta, Ze masowo bedziemy rezy-
gnowac z biologicznie uwarunkowanych potrzeb bycia z drugg ludzka istota. Jak
wtedy utrzymac ciggto$¢ gatunku? Czy prokreacja stanie sie aspektem, ktéry nie
bedzie miat zbyt wiele wspo6lnego ze sferg seksualng, poniewaz ona bedzie w za-
awansowany sposéb kastomizowalna, a nasz partner bedzie wybierany na ,mie-
dzyistotowej” gietdzie, na ktorej rywalizowa¢ beda ze soba ludzkie i informacyjne
podmioty? Sal9000 w jednym z wywiadéw wyjasnia, Ze pomyst po$lubienia Nene
przyszedt mu do glowy w zwigzku z tym, Ze wsrdd japonskich sieciowych otaku po-
pularne jest nazywanie bohaterek gier zonami. Ta praktyka jezykowa ma w sobie
co$ magicznego, co moze pokazywac ksztatt najblizszej przysztosci, ale takze owa
dosy¢ juz nieskrepowang w pewnych kregach kulturowych otwarto$¢ na nie-ludz-
kie podmioty.

Drugi z przyktadéw zgorszenia w obszarze posthumanizmu informacyjnego
zwigzany jest ze specyficzng i jak sie okazuje bardzo popularng praktyka usmier-
cania na rézne wymyslne sposoby postaci, ktére gracze rozwijaja w grze Sims.
Badania przeprowadzone przez jedng z moich studentek Magdalene Kamyszek
w 2010 roku na sporej prébie 250 uzytkownikéw tego tytutu pokazaty, ze zabijanie
Simoéw jest dla graczy najczestszym Zrédiem przyjemnosci, jesli bra¢ pod uwage nie-
standardowe formy aktywnos$ci w grze?. Przeglad wybranych tresci internetowych
potwierdza istotna dla uzytkownikéw role tego do$wiadczenia. W Sieci znajdzie-
my ogromnie duzo materiatéw i wypowiedzi na temat form u$miercania Siméw.
Sporo jest materiatéw wideo umieszczonych na youtubie i innych serwisach, ktére
doktadnie pokazujg, jakie mozliwosci zabijania wtasnych bohateréw daje gra. Simy
moga w zwigzku z tym:

27 N. Wardrip-Fruin, M. Mateas, S. Dow, S. Sali, Agency Reconsidered Breaking New Gro-
und: Innovation in Games, Play, Practice and Theory, Proceedings of DiGRA 2009.

8 M. Kamyszek, Seria gier ,The Sims” - poréwnanie edycji, struktura rozgrywki, profil
graczy, strategie promocyjne (niepublikowana praca licencjacka 2010).
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- umrze¢ ze strachu, kiedy ukaza im sie duchy lub ujrza wampira w trumnie,

- utopi¢ sie, gdy gracz zniszczy schody znajdujace sie w basenie,

- zostac zjedzone przez muchy, kiedy gracz zostawi w ich domu brudne naczynia
i zepsute jedzenie,

- umrzec¢ z gtoduy, kiedy gracz odcina je od $wiata w jakims$ pomieszczeniu,

- zostac zjedzone przez gigantyczna rosline mutanta, ktérg Sim moze wyhodowag,

- umrze¢ podczas burzy gradowej, jesli nie schowaja sie do jakiego$ pomieszczenia,

- umrze¢ z powodu nieleczonej choroby,

- zosta¢ porazone przez blyskawice, jesli zbyt dtugo przebywajg na zewnatrz
w czasie burzy, a najlepiej stoja jeszcze w katuzy,

- zostac trafione przez spadajacego satelite, kiedy zbyt dtugo obserwuja chmury,

- zostac spalone przez storice, je$li s3 wampirami,

- zosta¢ porazone pradem, je$li stoja w katuzy wody w czasie naprawiania
telewizora,

- zostac spalone, kiedy zbyt blisko podejda do palacego sie obiektu,

- umrzec¢ ze starosci.

Wiekszos$¢ z powyzszych form umie-
rania Simow, wtasciwie poza $miercia
ze staro$ci, ma charakter celowy. Gracze
musza wykona¢ celowe dziatania, Zeby
swoich bohateréw zgtadzi¢, wymienione
sytuacje jako wypadki losowe wystepuja
niezwykle rzadko. Warto wiec zwrdcié
uwage, Ze skoro zabijanie jest tak po-
wszechng praktyka i jedng z istotnych
przyjemnos$ci z gry, to postulat otwar-
tosci wobec podmiotéw posiadajacych
status informacyjny w tym wypadku nie
jest realizowany, a co wiecej nie wywo-
tuje zgorszenia. Sledzac dyskusje na te-

mat zabijania Siméw na wielu réznych
serwisach i forach, absolutnie nigdzie nie
znalaztem wypowiedzi bedacych sprze-
ciwem wobec tych praktyk. Wydaje sie

Fot. 5. Sim porazony pradem przez elektryczne
ogrodzenie do pilnowania zwierzat

Zrédto: http://everyjoe.com/play/farm-and-kill-like-
-a-pro znamienny jest tytut artykutu, ktéry zostat

WiQC, se Znajdujemy SiQ tutaj na zupe%nie zilustrowany zdjeciem: Farm [and kill] like a pro

przeciwnym biegunie w stosunku do $lu-

bu Sala i Nene. Simy nie s3 uznawane za podmioty wirtualne. Jest jednak co$, co
przyblizaloby omawiane praktyki do posthumanizmu. Jesli weZmiemy pod uwage,
Ze granie jest w tym wypadku ucielesnieniem idei oprawcy, to mozna by powie-
dzie¢, ze ta zasada okrucienistwa manifestuje sie w kolejnej przestrzeni, ktéra nie zo-
stata jeszcze objeta prawami podstawowymi. Jesli uzna¢, ze poprzez okrucienstwo
negocjowany jest zakres swobody, ktérej cztowiek nie posiada juz powszechnie
w odniesieniu do innego cztowieka, jak rowniez coraz czesciej wobec zwierzecia,
to sfera relacji z podmiotami informacyjnymi jest ostatnia, gdzie okrucienstwo jest
dozwolone. Mozna by wiec powiedzie¢, ze o ile w wypadku Sala i Nene pozycje post-
humanistyczng wyznacza mito$¢, tak w wypadku Siméw wyznacza ja okrucienstwo.
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Struktura zgorszenia ontologicznego

Forma podsumowania powyzszego przegladu studiow przypadku zgorszenia
formutowanego wobec réznych ,pozycji” posthumanistycznych jest tabela, ktéra
wedtug prezentowanych wyzej odmian posthumanizmu prezentuje strukture pod-
miotowych aspektow relacji podmiot ludzki - ,nie-ludzki inny”.

Typ . .
. . N o
posthumanizmu Seksualnos¢ Alegoria egocrj:xanle Formy opresji /idea obozu
upodmiotowionego P
. F konku- P Izolacj limpi
Technologiczny ety§z/ onku Cyborg rayvo ) zolacja/getto (paraolimpiada)
rencja do integracji
Biologi Zoofilia-alienofi- | Zwierze — | Prawo Czesciowo dozwolone. Zabijanie
lologiczny lia /inkluzja towarzysz | doistnienia tak, meczenie nie/oboz zagtady
. Pigmalionizm/ Solaris Prawa Dozwolone i popularne, pole
Informacyjny . ) ) . ;
izomorfizm nieokreslone | eksperymentu/kolonia karna

Seksualnos¢

Jesli uznajemy, ze sfera seksualna jest ta, ktéra najczesciej wywotuje poczucie
zgorszenia, to typy seksualnosci objawiajace sie w relacji do nie-ludzkiego ,innego”
figuruja w tabeli jako wybrane typy dewiacji seksualnych, ktére w tym wypadku sta-
ty sie symbolami ,posthumanistycznej intymnosci”. Jest to proba okreslenia formy
symbolicznej dla seksualnosci posthumanistycznej, a nie opis konkretnych praktyk
seksualnych w takim sensie, w jakim np. Lacan odréznia dwa pojecia: fallus i penis.

W wypadku posthumanizmu technologicznego fetysz wydaje sie dobrym okre-
Sleniem definiujgcym strukture seksualnosci, poniewaz technologia moze kojarzy¢
sie z materialno$cia obiektu wywotujacego podniecenie seksualne. Jednak techno-
logia jako fetysz w analizowanych przyktadach ma nieco inny charakter. Nie jest
bowiem materialnoscig, ktéra zastepuje utracony przez matke penis. Nie jest sub-
stytutem obiektu, ale zamiennikiem ludzkiego podmiotu. P6Zne myslenie Lacana
o fetyszyzmie® daje mozliwos¢ sformowania w tym wypadku kategorii postfety-
szu. Fetyszyzm jest przez Lacana ujmowany w odrdéznieniu od tradycyjnych spo-
sobow jego interpretacji jako rodzaj perwersji, ktéra moze by¢ wpisana w seksu-
alnos¢ kobieca, kiedy to penis staje sie substytutem brakujacego fallusa; z drugiej
strony Lacan nie odzegnuje sie od wyjasnien dotyczacych fetyszyzmu mezczyzny;
budowana jest wiec tutaj sfera ,pomiedzy”. Jest w moim przekonaniu gest w strone
fetyszyzmu, ktory bytby zwigzany ze sferg niepodlegajaca tradycyjnemu uktadowi
rdl ptciowych. W owym postfetyszyzmie brak penisa/fallusa nie jest przypisany do
Jludzkich” kategorii i r6l. Groza ma charakter innego typu. W triadzie matka - dziec-
ko - fallus fallus urasta do miana trzeciej osoby (podmiotu), ktérej nieobecnos¢
w tradycyjnych rolach przeraza. Ten szczeg6lny charakter relacji seksualnej wynika
z odmiennej konstrukcji seksualnos$ci cyborgicznej. Jak pokazuje Haraway, powotu-
jac sie na Zoe Sofoulis: ,najbardziej przerazajace, a jednoczesnie najbardziej obie-

29 ], Lacan, Ecrits: The First Complete Edition in English, trans. by B. Fink, W.W. Norton &
Company, New York, London 2007 s. 583.
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cujace potwory ze $wiata cyborgéw sa uciele$nione w nie-edypalnych narracjach
z inng logika represji, ktdrag musimy poznac, zeby przezy¢”3°.

W zoofiliczno-alienofilicznym modelu post-seksualnosci owe wymieniane wy-
Zej postulaty otwarcia, odpowiedzialnosci czy wspoétczucia i wspétodczuwania roz-
poscierajg sie takze na sfere seksualnosci. W poréwnaniu z posthumanizmem tech-
nicznym biologiczny ma jednak duzo bardziej gorszacy charakter, bo zwolennicy
tradycyjnego podmiotu humanistyki nie sa w stanie wyttumaczy¢ sobie tego typu
seksualnosci kwestig substytucji i masturbacji. Wizja uzytkowania maszyny jako
wehikutu przyjemnosci jest dla nich bardziej strawna, jesli uznaja, ze to wtasnie
maszyna zastepuje tu cztowieka. W wypadku zoofilii ten grunt chwieje sie z uwagi
na biologiczng wspoélnote ludzi i zwierzat. Nie da sie tu w tak jednoznaczny sposéb
pokaza¢, ze zwierzeta zastepuja ludzi, tak jak to sie dzieje z maszynami. By¢ moze
retoryka ruchu antymiedzygatunkowego jest podszyta tym strachem o ksztatt sek-
sualnosci jako sfery konstytutywnej dla tradycyjnego humanizmu, nawet gdy mamy
do czynienia z negocjowaniem praw zwierzat i tezami o potrzebie , mito$ci” nie-
zwigzanymi bezposrednio ze sfera seksu. By¢ moze w tym kontekscie nalezy ttuma-
czy¢ popularno$¢ pornografii mackowej i innych odmian alien-pornografii. Twarda
zoofilia, tak brutalnie przetamujaca integralno$¢ humanistycznej seksualnosci, zo-
staje ukryta w konwencji, ktéra nie wywotuje takiej grozy. Wymyslone monstrum
z innego $wiata zdolne do kopulacji z cztowiekiem nie jest tak gorszace jak realnie
istniejacy gatunek zwierzecy traktowany jako obiekt seksualny. Model zoofiliczny
jest wiec w tym wypadku modelem o istotnej gtebokiej dialektyce: zaangazowanie
w relacje miedzygatunkowe, w ktérych istota ludzka wystepuje jako otwarty i od-
powiedzialny opiekun, jest z drugiej strony podszyte groza seksualnosci - jednocze-
snym imperatywem jej odrzucenia i fascynacji nia. Wydaje sie, Ze ta podwdéjnos¢ sto-
sunku do zwierzat wybrzmiewa z analizowanego w tym teks$cie studium przypadku,
jakim jest 6w podwojny charakter relacji miedzy zwierzetami a cztonkami PETA.
Seksualnos¢ tej relacji wynika z faktu, ze aktywisci skupiajq sie na prowadzeniu ak-
cji przeciw nieetycznemu traktowaniu zwierzat, co jest wyrazem wspétodczuwania,
ale z drugiej strony takze erotycznej, mozna by rzec, fascynacji meczeniem ich - nie
sa to akcje prozwierzece, a raczej akcje przeciw meczeniu. Akt sprzeciwu wymaga
obecnosci aktu przemocy, jest z nim nierozerwalnie zwigzany. Model seksualnosci
miedzygatunkowej powinien zatem uwzglednia¢ aspekt inkluzji w takiej formie,
w jakiej Agamben pokazuje potaczenie elementéw ludzkich i zwierzecych i stworze-
nie nierozrdznialnego, tak w formie biblijnych figur ludzi z gtowami zwierzat z mi-
niatury odnalezionej w Ambrozjanskiej Bibliotece®!, jak i w postaci zapatrzonych na
siebie kota i Derridy, ktérzy porazeni sg swoja nagos$cia, u§wiadamiajg sobie potrze-
be nienarzucania wtadzy?®?. Inkluzja zaktada poszerzajacy sie obszar seksualnosci.
Owo poszerzanie obejmie sfere zwierzeca.

W wypadku posthumanizmu okres$lonego jako informacyjny symbolem seksu-
alno$ci moze sie okaza¢ pigmalionizm. Ten szczegélny rodzaj fetyszyzmu kieruje
analize na zdolno$¢ formowania uczuc i osiagania satysfakcji seksualnej w stosunku

30 D. Haraway, When..., dz. cyt,, s. 150.
31 G. Agamben, The Open..., dz. cyt,, s. 1.

32 1. Derrida, The Animal that Therefore I am, ed. by M.-L. Mallet, Fordham University
Press, New York 2008.
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do obiektow szczegdlnego typu. Nazwatbym je tworami intencjonalnymi - obiekta-
mi posiadajacymi cechy tworéw sensownych, twoérczo wykreowanych, ktére przez
uswiecajacy akt upodmiotowienia stajg sie podmiotowymi instancjami. W tym mo-
delu seksualnos$ci dominantg wydaje sie izomorfizm - wysitki Sala majq doprowa-
dzi¢ do uznania Nene za réwnoprawny podmiot, ktéry w micie o Pigmalionie dopro-
wadza do ozywienia Galatei.

Alegoria

0 ile dwie pierwsze alegorie zwigzane z posthumanistyka technologiczng i mie-
dzygatunkowgq nie budzg specjalnie watpliwosci, poniewaz zostaty oficjalnie ogto-
szone jako reprezentacje tych odmian posthumanizmu w manifestach Haraway, to
nalezatoby wyttumaczy¢ trzecia. Solaris wydaje sie dobrym symbolem relacji pod-
miotowych budowanych w obrebie sfery informacyjnej z kilku powodéw. W powie-
$ci Lema inteligentny ocean ma co prawda trudng do wyjasnienia, ale raczej biolo-
giczna strukture, jest organizmem. Wydawatoby sie wiec, zZe niekoniecznie nalezy
do struktur typowo informacyjnych, chyba ze potraktujemy go jako uniwersalna
maszyne cybernetyczna, co kolei kierowatoby analize w strone technologiczna.
Warto jednak zwréci¢ uwage na momenty, w ktérych ocean préobuje nawigzac kon-
takt z pracownikami stacji przez budowanie podmiotowych reprodukcji ich najbar-
dziej skrywanych potrzeb. Tajemnicze persony, ktore pojawiajg sie na stacji i, para-
frazujac terminologie Haraway, stajg sie ludzmi-towarzyszami, idealnie wpisujg sie
w model pigmalioniczny - sg jednocze$nie wytworami informacyjnymi, projekcjami
marzen i wspomnien, a z drugiej posrednikami w kontakcie - komunikatami, kto-
rych ksztatt negocjowany jest miedzy pracownikami stacji a oceanem.

Negocjowanie praw

Przyktad Pistoriusa pokazuje, Ze w obszarze negocjowania praw na gruncie
posthumanizmu technologicznego najistotniejsze wydaje sie wynegocjowanie pra-
wa do integracji. 0dbywa sie ono w jego przypadku na dwéch poziomach. Po pierw-
sze przez dziatanie na rzecz wyréwnania szans i osiggnie¢ — prawo wstepne, prawo
do negocjowania praw pojawia sie wtedy, zaczyna wygrywac ze zdrowymi przeciw-
nikami. Drugi poziom obejmuje odwotywanie sie do réznych instancji prawnych,
ktoére potrafityby mu zagwarantowaé prawo do udziatu w igrzyskach. Negocjacjom
towarzyszy ustalanie protokotu uspéjnienia, ktére przyjeto w tym wypadku forme
upokarzajacych testow - Pistorius nie moze by¢ zbyt staby, bo negocjowanie praw
bedzie bezzasadne, nie moze by¢ tez zbyt mocny, bo jego prawo do integracji bedzie
i jest kwestionowane.

Przyktady zwigzane z negocjowaniem praw zwierzat pokazuja, ze najistotniej-
szym z negocjowanych praw jest prawo do istnienia, poniewaz dla postulatu wspét-
odczuwania i odpowiedzialno$ci za inne gatunki swoboda istnienia bytaby wyrazem
najwyzszej Swiadomosci rownego traktowania. Poza tym prawa z nizszego poziomu
s3 juz po czesci zagwarantowane.

W obrebie posthumanizmu informacyjnego analiza przyktadu zwigzanego ze
$lubem Nene i Sala pokazuje, ze odbywa sie tu przede wszystkim negocjacjowa-
nie prawa do substytucji. Sal prébuje wprowadzi¢ Nene do przestrzeni spoteczne;j,
wydZwigujac ja do miana podmiotu, ktéry mozna poslubié, a wiec chodzi o potrze-
be zastgpienia podmiotu ludzkiego bohaterem gry. Z drugiej strony przypadek
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meczonych Siméw pokazuje, Ze prawa istot wirtualnych nie sg wtasciwie przedmio-
tem dyskusji i negocjacji. Nie jest werbalizowana potrzeba zagwarantowywania im
jakichkolwiek praw.

Formy opresji/ idea obozu

Mozna zaktada¢, ze tam gdzie mamy do czynienia z negocjowaniem praw, tam
réwniez pojawia sie opresja jako reakcja na mozliwo$¢ ich famania czy tez ekspery-
mentowania z nimi - sprawdzania ich ,wytrzymatos$ci”.

W relacjach miedzygatunkowych mamy tu do czynienia z cze$ciowymi forma-
mi opresji, co wigze sie tez ze swoistym schizofrenicznym stosunkiem do zwierzat.
Z jednej strony dozwolone jest ich zabijanie, a wiec najwyzsza i terminalna forma
opresji, z drugiej za$ zabronione jest ich meczenie, ale takze z pewnymi wyjatkami:
nie odnosi sie to do eksperymentéw medycznych i testowania produktéw przemy-
stowych. Idea obozu manifestowataby sie w tym wypadku przez figure obozu zagta-
dy, co zreszta jest charakterystyczng figura, do ktérej odwotuja sie obroncy praw
zwierzat. Przyktadem moze by¢ wspolna akcja PETA i polskiej organizacji Empatia
zorganizowana w 2004 roku pod nazwg ,Holokaust na Twoim talerzu”, ktéra pole-
gata na przygotowaniu kontrowersyjnych plakatéw zestawiajgcych wizerunki jen-
c6w w obozach koncentracyjnych z fotografiami zwierzat rzeznych. Akcji towarzy-
szyty hasta w stylu ,Dla zwierzat wszyscy ludzie sa nazistami” czy ,Rzeznicy dzieci”
(przy zestawieniu dzieci za drutem kolczastym i grupy sttoczonych warchlakow).
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Fot. 6. Jeden z plakatow akcji ,Holokaust na Twoim talerzu” za: http: // www.peta.org

W wypadku posthumanizmu technologicznego istotng formga opresji wydaje sie
by¢ gettyzacja, ktéra mozna przesledzi¢ na przyktadzie paraolimpiady. Okazuje sie,
Ze problemy niepetnosprawnych staja sie dosy¢ popularnym topikiem w refleksji
posthumanistycznej. Tak wiec sytuacja kalekiego biegacza w te refleksje idealnie
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sie wpisuje. Pistorius, rzucajac wyzwanie zdrowym niecyborgicznym organizmom,
podejmuje prébe wyzwolenia sie z getta paraolimpiady, a raczej buntu przeciwko
idei getta, bo chetnie przeciez $ciga sie zaréwno ze zdrowymi jak i niepelnospraw-
nymi biegaczami. Paraolimpiada jawi sie w tym wypadku jako parodia olimpiady
badz olimpiada krytyczna. Mamy tu do czynienia z miejscem, w ktérym obowiazuje
Agambenowski stan wyjatkowy, czego konsekwencjq jest zawieszenie praw rzadza-
cych olimpiada dla petnosprawnych, np. w postaci zakazu wsparcia technologiczne-
go dla uczestnikéw.

Opresyjnos¢ w wypadku posthumanizmu informacyjnego ma charakter zu-
pelnie swobodny. Idea obozu jako miejsca eksperymentu najlepiej manifestuje sie
w $rodowiskach takich jak Sims, gdzie zakres okrucienistwa jest wyznaczany jedy-
nie strukturg gry i dozwolonymi opcjami. Nalezy tez zwrdci¢ uwage, ze owo okru-
cienstwo moze by¢ Scisle potaczone z ideg gry subwersywnej??. Zabijanie Siméw nie
byto przeciez projektowane prze twércédw gry jako nadrzedny cel rozgrywki. Jest to
watek, ktéry wydaje sie dos¢ niecodzienny, poniewaz idea subwersji kojarzona byta
do tej pory raczej z kategoria wyzwolenia i wyzwalania z opresyjnej struktury, roz-
sadzania jej. Aarseth pokazuje, ze ,wywrotowa gra jest symbolicznym aktem bun-
tu przeciwko tyranii gry, (by¢ moze iluzorycznym) sposobem na to, by odgrywany
podmiot odzyskat swoje poczucie tozsamosci i wyjatkowosci poprzez mechanizmy
samej gry”*. Jest dowodem, ze subwersja moze takze stuzy¢ opresji. Biorgc powyz-
sze pod uwage, uciele$nieniem idei obozu w wypadku Siméw bedzie Kolonia karna
Kafki, w ktérej maszyna stuzaca egzekucjom jest symbolem sztuki okrucienstwa.
W Simach prezentowany wyzej model pozwalajacy na budowe elektrycznego ogro-
dzenia, ktére pozwala takze na zgtadzenie Sima, jest przyktadem organizowania in-
wencji twdrczej graczy wokét idei okrucienstwa.

* % %

Przedstawione wyzej rozwazania pokazuja, ze w relacjach podmiotowych
ujawniajacych sie w posthumanizmie gorszace sktadniki tych relacji moga obejmo-
wac sfere seksualno$ci, nadawanie lub odbieranie praw nie-ludzkim innym, a takze
inne konfiguracje ,pozycji posthumanistycznej”. Pokazywane w teks$cie nie-ludzkie
podmioty idealnie wpasowuja sie w Agambenowska koncepcje uchodzcy, poniewaz
przebywaja w przestrzeni poza prawem albo staja sie obiektem podwoéjnego wyta-
czenia®®. Pistorius jako cyborg znajduje sie poza porzadkiem niepetnosprawnosci
i pelnosprawnosci, nie jest tez wyraznie biologiczny lub technologiczny. Pozostaje
zawieszony pomiedzy jedna a druga strefg, co dobitnie pokazuje start z peino-
sprawnymi w Daegu. Biegacz jest za dobry na paraolimpiade, ale nie ma tez szans
na koncowy sukces w rywalizacji ze zdrowymi, bo nie zostaje dopuszczony do fi-
natu. Opisywana w tek$cie Panna mtoda réwniez zostaje wyrwana przez swojego

33 Zob. ]. Stasienko, Alien vs. Predator? Gry komputerowe a badania literackie, Wroctaw
2005, tu rozdziat: Mimesis i interaktywnos¢ jako kategorie badania swiata przedstawionego;
uzywam tu pojecia mimesis partykularnej, ktéra wigze sie z graniem subwersywnym; E. Aar-
seth, Walczytem przeciw prawu: wywrotowa gra i gracz implikowany, przet. P. Wojcieszuk,
,Kultura i Historia” 2008, nr 3.

34 E. Aarseth, dz. cyt.
% G. Agamben, Homo..., dz. cyt, s. 114.
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oblubienica z bezpiecznej przestrzeni gry uswiecajacym aktem spotecznym, ktéry
jednak naraza jg nakpine, szyderstwo i wywotuje zgorszenie. Trudne relacje ze zwie-
rzetami w ramach PETA wskazuja na to, Ze przeszczepianie antropocentrycznych
kategorii myslenia na grunt tych relacji nie zawsze konczy sie sukcesem. Faktem
jest, Ze redefiniowanie podmiotowo$ci w posthumanizmie jest procesem ujawnia-
jacym konteksty zaréwno pozytywne jak i negatywne wobec innych niz ludzka in-
stancji, a ,przyzwolenie na bycie” zmienia sie czesto na ,przyzwolenie na przemoc”,
kiedy podlegajace dykursywizacji nie-ludzkie podmioty w warunkach obozu i stanu
wyjatkowego narazone sg na okrucienstwo i wysublimowane formy opresji.
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“Posthuman outrage” — posthuman defining of outrage in technology,
information and relationships between species

Abstract

A special response to the various manifestations of posthumanistic idea may be the sense
of scandal. It may be related to the lack of acceptance of the idea of non-human entity
and therefore, its broad definition, and the act of inviting an entity to become creations of
different ontological status. However, it appears that the scandal may have a reciprocal
nature. Shocking may be both a definition formed from the anthropocentric point of view
(for posthumanists) as well as from posthuman perspective, when followers of the rhetoric
of openness to the “other” can manifest their disagreement over narrow vision of subjectivity.
Thus the shape of the subject relations comes under an intensive discoursivisation in the
sphere of social and cultural activity, which I would like to survey in this text. The article
aims to show the intricate circumstances of a scandal that might arise in the discussion
about subjectivity. I will demonstrate how scandal manifests itself within the three
areas: interspecies relations, technological and information areas, by analyzing selected case
studies within each of the areas.

Stowa klucze: posthumanizm, zgorszenie, podmiotowo$¢, prawa zwierzat, cyborg, gry wideo,
bohater, intymnos¢

Keywords: posthumanism, scandal, subjectivity, animal rights, cyborg, video games, intimacy
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